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Editoriin Notu

Gelisen teknoloji ¢aginda yapay zeka, hayatin her alaninda
doniistiriicii bir gii¢ olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Egitimden sanata,
saglik hizmetlerinden is diinyasina kadar genis bir yelpazede, yapay zeka
¢oziimleri her gecen giin daha erisilebilir hale gelmekte ve insanlar i¢in
yeni ufuklar agmaktadir. Teoriden Uygulamaya Yapay Zekanin Temelleri:
Gegmis, Gelecek ve Giiglii Promptlar baslikli bu eser, yapay zekanin
hem kavramsal hem de uygulamali yonlerini ele alarak, bu doéniisiimiin
merkezinde yer alan bireyler, 6zellikle egitimciler ve yetiskin 6grenenler
i¢in rehber olmay1 amaglamaktadir.

Kitabin temel hedefi, okuyucularin yapay zekay1 daha etkili ve bilingli
bir sekilde kullanmalarini saglamak. “Yapay Zeka ve Prompt Yazma”
basligiyla baglayan bu rehber, 6ncelikle okuyucularin yapay zeké ve prompt
yazma kavramlarini anlamalarina yardimei oluyor. Ardindan, yapay zeka
araglarinin tarihi gelisiminden yola ¢ikarak, GPT modelleri ve egitimde
kullanim alanlar1 detayl bir sekilde agiklaniyor. Ozel olarak hazirlanan
“GPT Modelleri i¢in Ozel Promptlar” ve “Yapay Zeka ile Iletisimde Bagarili
Olmak” boliimleri, pratik 6rnekler ve yaratici uygulamalarla okuyuculara
derinlemesine bilgi sunuyor.

Bu c¢alisma, yapay zekdnin egitime etkilerini yalnizca teknik
boyutlartyla degil, ayn1 zamanda etik, pedagojik ve yaratic1 yonleriyle de
ele aliyor. “Egitimde Yapay Zeka: Teorik Yaklasimlar ve Uyum Saglayan
Pedagojiler” gibi boliimler, yapay zeka uygulamalarinin egitim felsefesiyle
olan bagini arastirirken, kaynak oOnerileri ve ileri okuma oOnerileri ile
okuyucularin bilgisini zenginlestiriyor. Ote yandan, kitap, gii¢lii prompt
yazim tekniklerini detaylandirarak, yapay zeka araglarindan maksimum
verim almanin yontemlerini agikliyor ve bu beceriyi bir aragtan ok
bir sanata dontistirmek icin yapay zeka ile video olusturacak araglar
tanitmaktadir.

Bu kitap, ti¢ serilik bir ¢alijmanin ilk kitabi olarak, okuyucularini
yapay zeka kavramlari, makine 6grenimi, egitim teorileri ve pedagojileri ile
yapay zeka arasindaki iliski tizerine derinlemesine bir yolculuga ¢ikarryor.
Ayni zamanda giiglii prompt mithendisligi ve etkili metin tabanl iletisim
stratejileri gibi pratik bilgileri de okuyuculara sunuyor. Giderek dijitallesen
diinyamizda, bireylerin yapay zeka teknolojilerini yalnizca tiiketici olarak
degil, ayn1 zamanda yaratic1 ve etkin kullanicilar olarak benimsemeleri
kritik bir 5Sneme sahiptir. Bu nedenlekitap, bilgi teknolojileri uzmanlarindan
egitimcilere, yaratic1 yazarlardan 6gretmen adaylarina kadar genis bir
kitlenin ihtiyaglarina hitap etmektedir.



Yapay zekanin Ozellikle egitimdeki uygulamalarina yonelik teorik
ve pratik yaklagimlar kitap boyunca detaylandirilmistir. Kitabin ilk
bolimleri, okuyucular1 yapay zekanin temel kavramlari ve tarihsel
gelisimiyle tanistirirken, giiglii prompt yazma becerilerinin temel taglarin
olusturmaktadir. Kitabin devam eden boéliimlerinde, bu teknolojilerin
Ogretim siireclerine nasil entegre edilecegi, yaratici projelerde nasil
kullanilabilecegi ve etkili bir iletisim araci olarak nasil islev gorebilecegi
tizerine odaklanilmistir. Egitimde bireysellestirilmis 6grenme deneyimlerini
miimkiin kilan yapay zeka teknolojilerinin yani sira, etik boyutlarina ve
insan merkezli yaklagimlarina da dikkat ¢ekilmistir.

Akademik bir iislupla yazilan kitap, samimi bir tonla desteklenerek,
her diizeyden okuyucunun kolayca anlayabilecegi bir formatta sunuluyor.
Hedefimiz, yapay zekdnin egitimdeki roliinii daha genis bir kitleye
ulastirarak, teknolojiyi bir 6grenme ve Ogretme araci olarak yeniden
tanimlamaktir.

Kitap ayn1 zamanda, gelecekteki potansiyel gelismelere de 151k tutarak,
6gretmenlerin ve yetiskin 6grenenlerin yapay zeka teknolojilerini kendi
pedagojik pratiklerine nasil entegre edebileceklerini ele almaktadir. Bu
baglamda, egitimciler i¢in yapay zekd temelli uygulamalarin tasarimi ve
etkili entegrasyonu iizerine odaklanan ilerleyen seriler, bu yolculugun
onemli bir devamini olusturacaktir.

Bu ¢aligmanin, hem yapay zekay1 6grenmeye yeni baslayanlar hem
de bu alanda uzmanlasmak isteyenler i¢in degerli bir kaynak olacagina
inaniyoruz. Teoriden uygulamaya gegisi kolaylastiran giiglii bir arag
olan yapay zeka, yalnizca teknik bir konu degil, ayn1 zamanda yaratici
potansiyelleri ortaya c¢ikarmayr miimkiin kilan bir disiplin olarak ele
alinmistir. Bu kitabin, okuyucularin 6grenme, Ogretme ve yaratma
stireglerinde ilham verici bir rehber olmasini diliyorum.

Prof. Dr. Erhan SENGEL
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Giris

Giintimiiziin en popiiler kavrami haline gelen yapay zeka; aslinda
1936 yilinda Alan Turing tarafindan ortaya atilmistir. “Makineler diisii-
nebilir mi?” sorusuna cevap vermek isteyen Turing, ¢alismasinda makine-
leri ve diisiinebilme durumlarini karsit goriislere de cevap vererek ayrin-

til1 olarak agiklamistir. Yapay zekanin olusturucusu olarak anilmaktadir
(Y1lmaz, 2022).

Yapay zeka kavramini tam olarak anlamak i¢in 6ncelikle temel kav-
ramlar olan zeka, akil ve diisiinme tizerine odaklanmak gerekmektedir.
Bu kavramlar, hem insan zihninin isleyisini anlamak hem de makinelerin
bu isleyisi taklit etme kapasitesini degerlendirmek agisindan énemlidir.
Zeka, Tirk Dil Kurumuna (TDK) gore “insanin diisiinme, akil yiiriit-
me, 0grenme, kavramlar1 ve nesneleri zihinde canlandirabilme, objektif
gergekleri algilama, yargilama, sonug ¢ikarma, bedeni kontrol edebilme,
duygular: dogru algilayabilme, degerlendirebilme, icat edebilme vb. ye-
teneklerinin ve becerilerinin tamaminr” kapsayan bir beceri seti olarak
tanimlanmaktadir (TDK, 2024). Yani, zeka insanin ¢evresiyle etkilesim
kurma ve yeni bilgilere uyum saglama kabiliyetidir. Akil ise, diisiinme
ve kavrama giicii olarak tarif edilir; yani, bir durumu analiz etme, karar
verme ve dogru yolu bulma yetisidir (TDK, 2024). Her iki kavram da di-
stinme eylemiyle yakindan iligkilidir; diisinme ise aklin bagimsiz olarak
kavramlari, baglantilar1 ve bicimleri ayirt etme yetisi olarak tanimlanir
(TDK, 2024).

Bu ii¢ temel kavram bir araya getirildiginde, yapay zeka tanimina
ulagmak daha miimkiin hale gelmektedir. Yapay zeka, aslinda insanin dii-
stinme, 0grenme ve karar verme siireclerini taklit eden makineler ve ya-
zilimlar olusturma ¢abasidir. Alan Turing tarafindan ortaya atilan yapay
zeka kavramyi, bu tic unsuru temel alarak makinelerin insan zekasini taklit
etme kapasitesini incelemistir (Yilmaz, 2022).

Yapay zeka, insan aklini modelleyen bilgisayar sistemleri olarak dii-
stintilebilir. TDK’ya gore yapay zeka, bir bilgisayarin veya robotun insana
benzer sekilde 6grenme, fikir yiiriitme ve karar verme yeteneklerini ser-
gilemesidir (TDK, 2024). Coppin’e (2004) gore de yapay zeka, makinelerin
yeni durumlara uyum saglama, sorun ¢ozme ve zeka gerektiren iglevleri
yerine getirme kapasitesidir. Bu baglamda yapay zeka, akil, zeka ve dii-
stinme kavramlariyla dogrudan baglantilidir. Yapay zeka, bu kavramlarin
makineler araciligiyla uygulanmasi iizerine kurulmustur ve insan zihni-
nin isleyisini modelleyen bir sistem olarak sekillenir.

Yapay zekanin bu kavramlarla olan derin baglantisi, onun insan zih-
nini taklit etme ve zeka gerektiren gorevleri tistlenme kapasitesini ortaya
koyar. Ancak yapay zeka sistemlerinin bu potansiyelinden tam anlamiyla
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yararlanmak i¢in, bu sistemlerle dogru ve etkili bir sekilde etkilesime ge¢-
mek gerekmektedir. Iste bu noktada, prompt’lar devreye girer. Yapay zeka-
nin belirli bir amaca yonelik olarak nasil yonlendirilmesi gerektigi, verilen
komutlarin (prompt’larin) kalitesiyle dogrudan iliskilidir. Bu nedenle, ya-
pay zeka ile etkilesimde bulunurken kullanilan prompt’larin nasil olustu-
rulacag ve nasil optimize edilecegi, yapay zekanin yeteneklerinden en iist
diizeyde faydalanabilmek i¢in hayati 6neme sahiptir.

Prompt, yapay zeka ile etkilesimde bulunurken kullanilan talimat
veya komut anlamina gelir (Eager ve Brunton, 2023). Belirli bir sonug veya
cikt1 tiretmek amaciyla yapay zeka platformlarina girilen ifadeler, kelime-
ler, tamlamalar, komutlar ya da sorular ifade eden tanimdir (Kahveci,
2023). Yapay zeka modellerine verilen bir metin veya komut, bu model-
lerin belirli bir amaca yo6nelik bilgi iiretmesini saglar (Eager ve Brunton,
2023). Ornegin, bir soruyu yanitlamak, bir yazi olusturmak veya belirli bir
veri kiimesi tizerinde analiz yapmak i¢in kullanilan talimatlar “prompt”
olarak adlandirilir.

Yapay zeka araglarini kullanarak dogru ve etkili i¢erik elde etmek i¢in
prompt’larin dogru bir sekilde verilmesi olduk¢a 6nemlidir. Bu noktada,
Tablo I’de sundugum prompt tiirleri ve drnekler, yapay zeka ile nasil daha
etkili etkilesim kurulabilecegini gostermektedir. Prompt yazma siireci de
bu araglardan yiiksek kaliteli sonuglar elde etmek i¢in kritik bir beceri-
dir. Ogrenciler, dil 6grenme ve yazma becerilerini gelistirmek icin dogru
prompt’lari 6grenerek daha etkili geri bildirimler alabilirler.

Tablo 1: Prompt Tiirleri ve Ornekler (Warschauer, Tseng, Yim, Webster, Jacob, Du,
ve Tate, 2023)

Prompt Tiirii Ornek Prompts

- Asagidaki konuyla ilgili 6nemli gergekler / istatistikler / giincel
Arastirma odakls sorunvlar ne.lerd1r?. K.aynaklar saglzli.ym.. !
- Asagidaki konu igin referanslar 6nerin ve her kaynag:
referanslariyla birlikte 6zetleyin.
- Farkli paragraf tiirleri nelerdir? Her tiir i¢in 6rnekler saglayin.
Ogrenme odakll - Asagidaki ciimlede ‘the’ neden gerekli? Aciklayin ve aym
kullanimi gosteren 10 6rnek daha verin.
- Beyin firtinasina yardim etmeme ihtiyacim var. Asagidaki konuda
Etkilesim odakli | bana birer birer sorular sorar misiniz ve cevaplarimi diizenler

misiniz?
Geri bildirim - Yazm?l gézd.en gegirin ve her degi§ikl.ik i¢in agiklamalar yapin.
odakls - Metnimdeki en yaygin hatalar nelerdir? Bunlari siklik sirasina

gore siralayin ve her birini agiklayin.

Prompt, yapay zeka araglarini kullanarak dogru ve etkili igerik elde
etmek i¢in kullanilan talimatlar ya da sorular anlamina gelir. Yapay zeka
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teknolojileriyle etkilesime girmek i¢in kullanicilarin dogru bir sekilde na-
sil prompt vereceklerini 6grenmeleri gerekmektedir. Bu sayede 6grenciler,
yiiksek kaliteli sonuglar elde edebilir ve 6zellikle dil 6grenicileri yazma ve
iletisim becerilerini gelistirebilir.

Eager ve Brunton (2023), yapay zeka ile etkili bir etkilesim kurmanin
temelini olusturan prompt yazma adimlarini ortaya koyarak, bu siirecin
nasil yonetilecegi konusunda kullanicilara rehberlik etmektedir. Bu adim-
lar, yapay zekadan istenilen ¢iktiy1 elde etmek i¢in kritik 6neme sahip
olup, kullanicilarin siireci sistematik ve verimli bir sekilde yiiriitmesine
olanak tanir. Asagida, bu adimlarin bilimsel baglamda nasil uygulanmas:
gerektigi detaylandirilmigtir:

1. Hedef Belirleme (Define Goal): Yapay zekadan beklenen sonu-
cun net bir sekilde tanimlanmast, siirecin ilk adimini olusturur. Bu hedef,
genellikle bir 6grenme amacina ulasmak ya da belirli bir sonuca varmak
i¢in belirlenir. Yapay zekanin iiretmesi gereken bilgi ya da igerik agik bir
sekilde ifade edilmelidir. Net bir hedef tanimlamak, modelin ¢ikt1 iretim
stirecini yonlendirir ve daha anlamli sonuglar elde edilmesini saglar.

2. Igerik Tiiriinii ve Formatini Belirleme (Determine Content Type
and Format): Uretilmesi istenen igerigin tiirii ve formati, hedef dogrultu-
sunda netlestirilmelidir. Bu asamada, kullanicilar yapay zekadan beklenen
¢iktinin formatini (6rnegin, test sorulari, vaka ¢aligmalari, kisa cevaplar
vb.) ve icerigin kapsamini belirler. Icerigin tiirii, yapay zekanin iiretecegi
¢iktinin niteligini dogrudan etkiler ve dogru format segimi, beklenen so-
nuca ulagilmasini kolaylastirir.

3. lIlk Prompt’u Olusturma (Craft Initial Prompt): Bu asamada, kul-
lanicilar yapay zekaya yeterli baglam ve talimatlar: saglayan kisa ve net bir
prompt yazarlar. Prompt’un agik ve bilgilendirici olmasi, modelin hedefe
yonelik dogru igerik tiretmesini saglar. Eksik ya da yetersiz bilgi verilmesi,
yapay zekanin istenilen sonuca ulasmasini zorlastirabilir.

4. Test Etme ve Prototip Olusturma (Initial Testing/Prototyping):
[k prompt yazildiktan sonra, yapay zeka modeli tizerinde test edilmelidir.
Bu adimda, verilen prompt’un istenilen sonuglar: iretebilme kapasitesi
degerlendirilir ve modelin performansi gozlemlenir. Bu test siireci, pro-
totip olusturma agamasi olarak da adlandirilir ve gelecekteki iterasyonlar
icin temel olusturur.

5. Ciktiy1 Degerlendirme (Reflect on the Output): Yapay zeka tara-
findan iiretilen igerigin, belirlenen hedef dogrultusunda ne derece uygun
oldugunun degerlendirilmesi bu asamada yapilir. Elde edilen ¢iktinin ka-
lite, dogruluk ve hedefe uygunluk agisindan incelenmesi, kullanicilarin
prompt’u daha da gelistirmesine olanak tanir.
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6. lIterasyon Yapma (Iterate): Eger iiretilen ¢ikt1 beklentileri karsila-
miyorsa, prompt iizerinde gerekli diizenlemeler yapilir ve siire¢ yeniden
test edilir. Bu iteratif yaklasim, yapay zekanin verdigi yanitlarin optimize
edilmesini saglar ve sonugcta en yiiksek verimlilikte ¢ikt: elde edilir.

Bu adimlar, yapay zeka ile etkili bir etkilesim kurmak ve yiiksek kali-
teli sonuglar almak isteyen kullanicilar i¢in rehber niteligindedir. Eager ve
Brunton’un (2023) tanimladig1 bu sistematik siireg, yapay zeka teknolojile-
rinden maksimum fayda saglamanin yollarini sunmaktadur.

Eager ve Brunton'un (2023) sundugu prompt yazma adimlarini agik-
ladiktan sonra, bu siirecin nasil pratikte uygulanabilecegine dair bir 6rnek
sunmak yararli olacaktir. Tablo 2’de goriildiigii gibi, prompt olusturma
stirecinde hedef belirlemenin asamalari agik bir sekilde gosterilmektedir.
Her bir bilesen, yapay zekadan istenen ¢iktinin daha net ve amaca uygun
olmasini saglar.

Tablo 2 de, bu siire¢ adim adim detaylandirilmigtir:

Tablo 2: Ornek Prompt hedef belirleme siiregleri

Bilesen Amag Yeni Ornek
Yapilacak belirli bir eylemi ‘Analiz et..]
belirtir.
Odak Yapilacak eylemin siirecini, *..bir bilimsel makaleyi...
driinii veya sonucunu belirtir
(fiil ile iliskilidir).

Baglam Gorevin kapsamini veya “..ytiksek lisans 6grencileri igin bir
parametrelerini agiklar. final projesi kapsaminda’

Uretilen ¢iktinin odagini ve ‘Analiz, makalenin aragtirma
kosulunu saglar, konuyu ve ana  yontemlerini, bulgularini ve
amaci tanimlar. Bu bilgi, gorevin = sonuglarini kapsamli bir sekilde
kapsamini daraltmaya ve icerigin degerlendirmelidir’

neyi kapsamasi gerektigini

netlestirmeye yardimcr olabilir.

Odak ve Kosul

Hizalama AT modeline igerigi istenen ‘Bu analiz, 6grencilerin aragtirma
hedefle uyumlu hale getirmesini  yontemleri konusundaki
talimat verir. anlayislarini degerlendirmek
amaciyla kullanilacaktir?

OTET BBV AT modelinin uymasi gereken ‘Analiz 1500 kelimeyi gegmemeli,
Kisitlamalar herhangi bir sinirlama veya en az iki akademik kaynak
kisitlamayn belirtir. referansi igermelidir’

Bu tablo, prompt olusturma siirecinde net ve belirgin hedefler tanim-
lamanin énemini vurgulamaktadir. Ogrenciler ve 6gretmenler, bu adim-
lar1 izleyerek yapay zeka modellerinden en verimli sonuglar1 elde edebi-
lirler. Yapay zeka ile yapilan etkilesimlerin kalitesi, kullanilan prompt’la-
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rin dogrulugu ve netligi ile dogrudan iliskilidir. Bu nedenle, yapay zeka
araglarinin sundugu potansiyeli tam anlamiyla kullanabilmek i¢in etkili
prompt yazma becerisi biiyiik 6nem tasir. Gelisen teknolojilerle birlikte,
bireylerin bu beceriyi kazanmasi yalnizca akademik cevrelerde degil, is
diinyasinda ve giinliik hayatta da 6nemli hale gelmektedir.

Bu kitabin temel amaci, web tabanli yapay zeka araglar1 ve prompt
yazma konusunda okuyuculara kapsamli bir rehber sunmaktir. Yapay
zeka teknolojilerinin hizla gelistigi giiniimiizde, bu araglar: etkili bir se-
kilde kullanabilmek ve dogru prompt’lar yazabilmek hem bireysel hem de
profesyonel anlamda dnemli avantajlar saglamaktadir. Kitap, okuyuculara
yapay zeka ile ilgili temel kavramlardan baslayarak, ileri diizey stratejilere
kadar genis bir yelpazede bilgi sunmay1 hedeflemektedir. Boylece, kulla-
nicilarin yapay zeka araglari ile etkili bir iletisim kurabilmelerini, projele-
rinde verimliligi artirmalarini ve yaratici ¢oziimler iiretebilmelerini sag-
lamay1 amaglar.

Kitap, yapay zeka teknolojilerini kullanma potansiyeli olan genis bir
kitleyi hedeflemektedir. Yapay zeka alanina ilgi duyan teknoloji merakli-
lar1, yapay zeka projeleri tizerinde galisan miihendisler, veri bilimciler ve
yazilim gelistiriciler, bu kitabin sundugu bilgilerden faydalanabilir. Ayni
zamanda, yapay zeka ve prompt yazma konularinda egitim veren 6gret-
menler ve bu konulara ilgi duyan 6grenciler i¢in de giiglii bir kaynak nite-
ligindedir. Is siireclerine yapay zeka teknolojilerini entegre etmek isteyen
isletme sahipleri, yoneticiler ve girisimciler, bu araglar sayesinde is verim-
liliklerini artirma ve inovatif projeler gelistirme firsatina sahip olacak-
lardir. Sonug olarak, bu kitap, yapay zeka teknolojilerini anlamak, dogru
prompt yazma becerileri gelistirmek ve bu alandaki yetkinlikleri artirmak
isteyen herkes icin bir rehber niteligindedir.
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Giris

Yapay zeka (YZ), 21. yiizyilin basindan itibaren hayatimizin hemen
her alanina niifuz ederek teknolojiyle etkilesim bi¢imimizi koklii bir se-
kilde degistirmistir. Isyerlerinde kullanilan bilgisayar sistemlerinden ev te-
mizliginde hayati kolaylastiran akilli elektrikli siipiirgelere, arag navigasyon
sistemlerinden banka hesaplarini diizenleyen yatirim algoritmalarina ka-
dar birgok giinlitk uygulamada YZ'nin etkileri belirgin bir sekilde hissedil-
mektedir (Ozgeldi, 2019). Ayrica, online aligveris platformlarinin kisisel-
lestirilmis onerilerinden akilli telefonlarin giinlitk yasantiy1 organize eden
islevlerine kadar, YZ sistemleri modern diinyanin vazge¢ilmez bir unsuru
haline gelmistir.

YZ gelismeleri, yalnizca bireysel kullanicilar: degil, kiigiik isletmeler-
den biiyiik sirketlere ve hiikiimetlere kadar genis bir yelpazeyi etkilemistir.
Ozellikle uzun vadeli bagar1 hedefleyen kuruluglar, YZ sistemlerini gelistir-
mek ve uygulamak konusunda stratejik adimlar atmak zorunda kalmigtir
(Aydin, 2019). Gelecegi kontrol etmeyi amaglayan tilkeler iginse bu bir zo-
runluluk haline gelmistir. Bu farkindaliga sahip olan Cin ve Amerika Birle-
sik Devletleri gibi gelismis iilkeler, egitim sistemlerini YZ teknolojilerinin
gelisimini ve yayginlasmasini destekleyecek sekilde yeniden diizenlemekte-
dir (Knox, 2020; Coskun ve Giilleroglu, 2021).

Insanoglunun diigiinme ve karar verme siireglerini taklit etmeye yone-
lik gelistirilen YZ, tarih boyunca farkli donemlerde 6nemli ilerlemeler kay-
detmistir. Ancak bu siire¢ her zaman kesintisiz bir ytikselis gostermemis;
donem donem YZ'nin popiilerligi azalmis, teknoloji ve programlama ala-
nindaki yeniliklerle birlikte yeniden yiikselmistir. Bugiin geldigimiz nokta-
da, YZ'nin baslangi¢ evresi ile simdiki durumu arasinda gozle goriiliir bir
ucurum bulunmaktadir.

Bu boliimde, YZ'nin tarihsel gelisimi ele alinmus; 6zellikle GPT (Gene-
rative Pre-trained Transformer) modellerinin evrimi, bu modellerin avan-
tajlar1 ve dezavantajlar1 gibi konular ayrintili bir sekilde incelenmistir.

Yapay Zekanin Tarihsel Gelisimi

Insanoglu gegmisten giiniimiize beynin nasil ¢alistigini merak etmis-
tir. Bu sebeple benzer islevlere sahip cihazlar iiretmeye caligmis ve hikaye-
ler yazmistir. 1940’larda Isaac Asimov tarafinda yazilan bir robot hikéyesi
(Runaround), bilim insanlarina YZ ve robot konularinda ilham kaynag ol-
mugtur. Ozellikle sanayi devrimi, makine gelisimini ciddi oranda tetiklenmis
ve teknolojik yeni firsatlar: ortaya ¢ikarmistir. Bu siiregte makineler, elektrik
ve seri iiretim kapasitelerinin artis1 ile form degistirmis ve otomatiklesmis-
tir (Haenlein ve Kaplan, 2019; Oztemel, 2020). Bir diger onemli gelisme ise
Ingiliz matematik¢i Alan Turing tarafindan Ikinci Diinya Savagi sirasinda
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Alman ordusunun kullandig1 Enigma’nin kodunu ¢6zmek igin Ingiliz hiikii-
metine Bombe adli ilk elektro-mekanik bilgisayar olan sifre kirict makineyi
gelistirmesidir (Haenlein ve Kaplan, 2019). Bir baska gelisme ise; 1952de
ise Strachey’nin ilk “Dama” programidir (Brunette vd., 2009). 1950’li yillarda
bilim insanlar tarafindan eger otomatik makineler yapilabiliyorsa beyninde
yapaylastirilabilecegi distinmistiir. 1956 yilinda Almanyanin Dartmouth
Collegedeki konferansta YZ kavramu ilk defa ifade edilmistir (Oztiirk ve Sa-
hin, 2018). Bu konferansa katilan basta John McCarthy olmak iizere Oliver
Selfridge, Ray Solomonoff, Trenchard More, Herbert A. Simon, Arthur Sa-
muel, ve Allen Newell gibi arastirmacilar daha sonraki yillarda YZ alaninda
onemli isimler haline gelmistir (Delipetrev vd., 2020).

YZ kavraminin ortaya ¢ikisi, sonraki 20 yilda ciddi gelismelere yol ag-
mugtir. Ik caligmalari baglatan John McCarthy ve Allen Newell YZ'nin bu-
glinkii yapisina gore ¢ok kisitli programlar yazmis ve zekéaya sahip robotlar
geligtirmenin yolunu agmistir (Oztemel, 2020). 1950’ler ve 1960’11 yillardan
onceki kisitli programlama dil yapis1 teknolojik gelismelerle birlikte sadece
zeki insanlarin ¢ozebilecegi problemleri ¢6zmeye baslamistir (Buchanan,
2005). Herbert Simon (1957) tarafindan ifade edilen “Artik diinyada diisii-
nen, dgrenen ve yaratict makineler var. Ustelik bu makinelerin yetenekleri
stirekli olarak artiyor. Yakin gelecekte, bu makinelerin karsilasabilecegi zor-
luklar insan zekasinin kapsamina denk olacaktir” sozii belki de gliniimiiz
YZ gelisimine dncii olmus ve arastirmalar: siklastirmistir (Delipetrev vd.,
2020). YZ'nin ilk ciddi érneklerden biri olan ELIZA bilgisayar programui,
1964 ile 1966 yillar1 arasinda MIT'den Joseph Weizenbaum tarafindan
olusturulmustur. ELIZA, insanlarla konusmay taklit edebilen bir dogal dil
isleme araciyd1 ve Turing Testini ge¢cmeyi denemeye ¢alisan ilk program-
lardan biriydi (Haenlein ve Kaplan, 2019). Yine o donemlerde Aziz (1961)
ve Benzesim (1963) dikkat ¢eken diger YZ programlarindandir (Coskun ve
Giilleroglu, 2021).

1960’larda altin donemini gegiren YZ farkli projelerle gelismeye devam
etmistir. Bunlardan biri olan Shakey, eylemlerini akil yiiriiterek gergekles-
tirebilen ilk genel amagli mobil robottur. Bu proje, robotik arastirmalarin
bilgisayar goriisii ve dogal dil isleme ile birlestiren ve boylece mantiksal
diisiinceyi fiziksel eylemle birlestiren ilk projedir (Bertram, 1972). Yine bu
donemde “Perceptrons” adli kitap, ileri beslemeli, iki katmanli perceptron
(tek katmanl: egitilebilir yapay sinir hiicresi) yapisinin taninmayan sinir-
larini vurguladi. Yazarlarin karamsar tahminleri, YZ arastirmasinin yonii-
nii sembolik yone degistirdi ve baglantilicilig1 goz ard: etti. “Perceptrons”,
1970’lerin YZ kisinin baglangicini da isaret etmistir (Minsky ve Papert,
1969). Japonyada 1972 yilinda WABOT-I adiyla insana benzeyen ilk akilli
robot yapilmustir (Acar, 2020).
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2 Popilerik
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Sekil 1. Yillara gore YZ gelisim egrisi

YZ galigmalar1 1974-1980 yillar1 arasinda bir donem popiilerligini
kaybetmis ve literatiirde “Yapay Zeka Kig1” olarak amilmustir (Oztiirk ve
Sahin, 2018). 1980’lerde YZ paradigmas: sembolik YZ’ya ve “uzman sis-
temler” veya “bilgi tabanli sistemler” olarak adlandirilmis ve bu yone kay-
mustir. Buradaki temel fikir, insan uzman bilgisini bilgisayar formunda al-
mak ve bunu bir program olarak bir¢ok kisisel bilgisayara yaymakti. Bu
paradigma kaymasi ile birlikte 1982 yilinda Hopfield tarafindan kendi ad1
ile gelistirildigi “Hopfield ag1” YZ alanini yeniden canlanmistir. Hopfield
ag1, bilgiyi yeni bir sekilde 6grenen ve isleyen bir sinir ag: tiirtidiir. Daha
sonra 1983 yilinda ID3, bir veri kiimesinden bir karar agaci olusturan bir
algoritma olarak gelistirilmistir. ID3, makine 6grenimi ve dogal dil isleme-
de kullanilan C4.5 algoritmasinin 6nciistidiir. Bu donemde YZ projeleri ve
uzman sistemler, ABD ve Japonyada ciddi yatirimlar almistir (Delipetrev
vd., 2020). 1980de Amerika Yapay Zeka Dernegi, ilk ulusal konferansini
Stanfordda diizenlemistir (TRAI 2024). 1980’li yillarda Ingiltere'nin YZ
calismalarinda Japonyaya karsi yarismak i¢in fon ayirmasiyla YZ alani tek-
rar hareketlilik kazanmistir (Sekil 1)(Oztiirk ve Sahin, 2018).

YZ calismalar1 1990’hh yillarda tekrardan durgunlasmistir. Arastir-
macilar farkli adlarla YZ aragtirmalarini fonlamaya ¢alismis ve bu dénem
ikinci YZ kist olarak alan yazinda adlandirilmistir (Delipetrev vd., 2020).
Dénemin Satrang Diinya Sampiyonu Garry Kasparov 1989dan sonraki yil-
larda defalarca oynadig: bilgisayar: yenmeyi bagarmistir. Daha sonra 1997
yilinda, IBM’in Deep Blue programi, Garry Kasparov'u yenerek tarihte bir
doniim noktasi yaratmistir. Saniyede 200 milyon hamle hesaplayabilen
Deep Blue, insan zekasinin sinirlarini zorlayarak YZ'nin potansiyelini goz-
ler 6niine sermistir. Bu olay, bilgisayarlarin bazi alanlarda insanlardan daha
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tistiin olabilecegini gostererek bilisim tarihinde yeni bir ¢agin baslangicin
simgelemistir (Hsu vd., 1995; Schultz ve Ellen-Schultz, 2007). Bu donem-
den sonra YZ tekrardan popiilaritesini arttirmis ve yeni ¢aligmalarin yolu-
nu agmigtir.

McCarthy YAPAY ZEKA GELigiMi

Dartmaouth Gorusmesi
“Yapay zeka” ismi ortaya atild1.
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Sekil 2. Yapay zekdnin tarihsel gelisimi

1990’lardan 2010’lara kadar, yapay zeka karmasik problemleri ele almig
ve farkli uygulama alanlarinda faydali ¢6ziimler sunmustur, bu alanlar veri
madenciligi, endiistriyel robotik, lojistik, is zekasi, bankacilik yazilimlari,
tibbi teshis, 6neri sistemleri ve arama motorlar1 gibi alanlar1 igermektedir
(Delipetrev vd., 2020). 2000’lerin basinda, YZ ilk kez “Roomba” adli elekt-
rikli stipiirge ile evlere girdi. 2006da Facebook, Netflix, Twitter gibi biiyiik
sirketler YZ’y1 kullanmaya basladi. 2011'de IBM’in gelistirdigi Watson prog-
rami, Amerikada “Jeopardy!” ve Tiirkiyede “Biiytik Risk” adiyla yayinlanan
yarigmalarda insan rakiplerini yenmeyi basardi. Google'n 2018de tanittig
Duplex programy, telefonla kuafor arayarak bir makine oldugu anlasiimadan
randevu alabiliyordu ($ekil 2)(Coskun ve Giilleroglu, 2021).
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YZ alaninda biiytik internet sirketleri, 6nemli miktarda fon saglayarak
ve sektorde 6nde gelen bilim insanlarini ise alarak biyitk adimlar atmis-
lardir. Ornegin, Google, Geoffrey Hinton’u biinyesine katarak, Facebook
ise Yann LeCun'u ekibine dahil ederek bu alandaki uzmanligini artirmigtar.
Ayrica, Microsoft, OpenAle 1 milyar dolarlik bir yatirim yapmistir. Go-
ogle, 2014 yilinda DeepMind sirketini 500 milyon dolara satin alarak YZ
alanindaki varligini giiclendirmistir. DeepMind, sonraki yillarda da 6nemli
yatirimlar almis, 2018de 570 milyon dolar, 2017de 341 milyon dolar ve
2016da 154 milyon dolar yatirim almigtir. Benzer sekilde, Apple, Amazon,
Uber, Tesla gibi diger biiyiik sirketler de benzer yatirim ve ise alim stra-
tejileri izleyerek YZ alanindaki varliklarini giiclendirmislerdir (Delipetrev
vd., 2020). Ozellikle 2015 yilinda kurulan Open Al aldig1 yatirimla, 2018
yilinda GPT-1, 2019da GPT-2, 2020de GPT3, 2021'de Codex, 2022de Ins-
tructGPT, ayn1 yil ChatGPT 3.5 ve 2023'de ise GPT-4 gelistirmistir. GPT-1
ve GPT-2 modellerinden elde edilen goriisler, GPT-3 ailesi biiyiik dil mo-
dellerinin evrimi i¢in giiglii bir temel olusturmustur. Bunlar arasinda son
modeller olan ChatGPT 3.5 ve GPT-4 giiniimiizde yaygin olarak kullanil-
maktadir (Sekil 2)(Kalyan, 2023).

GPT ve Gelisimi

GPT (Generative Pre-Trained Transformer), OpenAl tarafindan gelis-
tirilen son teknoloji bir sinir ag1 tabanl dil modelidir (Othman, 2023). 175
milyar parametreyle, dijital erisilebilirlik ¢6ztimlerini, yardimci teknoloji-
leri ve hatta diger makine 6grenimi modellerini egitmek i¢in sentetik veri
olusturmayi destekleyebilen en biiyiik ve en gelismis dil modelidir (Rathje
vd., 2023). GPT’nin 6ne ¢ikan 6zelligi, insan gibi metin olusturma kabili-
yetidir. Bu, isitme engelli bireyler i¢in metinden konugma sentezi gibi go-
revlerde kullanilmasini saglar. Ayrica, gorsel engellilere yonelik agiklayici
metinler olusturarak onlara fayda saglayabilir. Metin olusturma yetenegi-
nin yani sira, GPT dogal dil isleme temelli yardimci teknolojilerin gelisti-
rilmesine de katki saglayabilir (Othman, 2023).

GPT (Generative Pre-trained Transformer), dogal dil isleme (NLP)
alaninda derin 6grenme yontemlerinin kullanimina biiyiik bir kayma ya-
sanirken, 2010’larin baslarina dayanmaktadir. OpenAl arastirmacilari,
2017de yayimlanan bir makalede tanitilan Transformer mimarisine da-
yali bir dizi dil modeli gelistirmeye basladilar. ilk versiyonu olan GPT-1,
2018de 8 milyon web sayfasinin bir veri kiimesi tizerinde egitilmisti ve in-
san benzeri metin olusturma yetenegi ile dikkat cemistir. Ardindan, 2019da
GPT-2, 1.5 milyar parametre ile daha biiyiik ve giiglii bir versiyon olarak
piyasaya stiriilmistiir. GPT-2, gesitli NLP gorevlerinde etkileyici bir per-
formans sergilerken, 6zellikle dil ¢evirisi ve soru-cevap alanlarinda diger
modellere gore daha basariliydi. En son siiriim olan GPT-3, 2021de piya-
saya siiriildii ve 175 milyar parametre ile egitilmisti. GPT-3, insan benzeri
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metin olusturma yetenegi ve genis bir NLP gorev yelpazesinde etkileyici
performansiyla arastirma toplulugunun genis capta ilgisini ¢ekti. GPT nin
stiriimleri, zamanla gelismeye ve iyilesmeye devam ederken, dogal dil isle-
me yeteneklerine olan talep arttik¢a, dil modelleri ve NLP teknolojilerinin
gelistirilmesinde 6nemli bir rol oynamaya devam etmesi beklenmektedir
(Othman, 2023). OpenAl, Mart 2023’te GPT-3.5’in bir iist versiyonu olan
GPT-4i piyasaya siirmiistiir. OpenAl‘ye gore GPT-4, dnceki versiyonlara
gore daha gelismis bir YZ teknolojisi, daha dogru bilgi ve daha fazla fay-
da sunmaktadir. GPT-4, 2021 Eyliil'iine kadar olan bilgilerle egitilmisken,
GPT-3.5’in bilgi tabani biraz daha eski bilgilere dayanmaktadir.

Tablo 1. GPT Gelisimi

Parametre  Egitim Veri

Sayis1 Kumesi sl

Tarih  Versiyon

Insan benzeri metin olusturma,
8 milyon web  dil ¢evirisi, metin 6zeti gibi gesitli
sayfasi NLP gorevlerini yerine getirebilme
yetenegi.

2018 GPT-1 124 milyon

Tutarsiz ve tutarli ses tonunda metin
8 milyon web  olusturma, soru-cevap ve dil ¢evirisi
sayfasi gibi ¢esitli NLP gorevlerini yerine
getirebilme yetenegi.

2019 GPT-2 1.5 Milyar

Insan benzeri metin olusturma
yetenegi, genis bir NLP gorev
yelpazesinde etkileyici performans,
arastirma toplulugunda genis ¢apta
ilgi ve 6vgil.
Yeni bir model olarak degil GPT-
Milyarlarca  3’tin gelistirilmis yeni modelidir.
web sayfasi  GPT-3.5 yalnizca metin istemlerini
kabul etmektedir
GPT-4 “mutimodal”
175 T ozelliktedir. Gorseller gibi
2023 GPT 4.0  Milyardan b sav: verinin farkli formlarini da
Fazla web saytast anlayabilmektedir. Hem metin hem
gorsel yorumlayabilmektedir.

Milyarlarca

2021 GPT-3 175 Milyar web sayfast

2022 GPT-3.5 175 Milyar

GPT-3 etkileyici dil olusturma yetenekleriyle taninan Generative
Pre-trained Transformer modelinin tiglincii versiyonudur ve 175 milyar
parametre ile boyut ve performans agisindan ¢igir agan bir modeldir. Chat-
GPT-4 ise, GPT-3’iin temelleri {izerine insa edilen ve daha fazla parametre
ile yeni mimari iyilestirmeler iceren bir sonraki nesil yapay zeka dil mo-
delidir. Bu gelismis model, artirilmis yetenekleri ve daha insan benzeri dil
anlayisiyla dikkat cekmektedir (OpenAl, 2024a; OpenAl, 2024b; OpenAl,
2024c¢). Bu iki GPT modelinin arasindaki farklarin detayli bir gosterimi
Tablo 2 de verilmistir.
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Tablo 2. GPT3 ile GPT 4 Karsilagtirma

Ozellik GPT-3 GPT-4

Parametre 175 milyar 100 trilyon (tahmini)

Sayisi

Egitim Verisi 175 milyar kelime 45 gigabayt metin

Gorevler Metin iiretme, geviri, Yukaridakilere ek olarak, kod
Ozetleme, soru cevaplama yazma, senaryo yazma, miizik

pargcasi besteleme

Yaraticilik Daha az yaratici Daha yaratic1 ve tutarli

Giivenilirlik ~ Daha az giivenilir, 8.000 Daha giivenilir, 64.000 kelimeye
kelimeden sonra yanls bilgi  kadar tutarli bilgi tiretebilir
tiretme riski artar

Baglamsal Uzun konugmalarda baglami1  Gelismis baglamsal anlayis, uzun

Anlay1s korumada zorlanabilir sohbetlerde tutarlilik saglar

Gorsel Isleme

Metin tabanh

Hem metin hem de gorsel
girisleri isleyebilir

Gilivenlik Daha az giivenli, %6,48 Daha giivenli, %0,73 oraninda
oraninda toksik yanit toksik yanit tiretebilir
tretebilir

Erigilebilirlik Ucretsiz Ucretli

Yeni Nesil ChatGPT 40

ChatGPT-40, OpenAl tarafindan 13 Mayis 2024’te serinin son stirimii
olarak piyasaya siiriilmistiir. “O” harfi “omni” anlamina gelir ve modelin
genis kapsamli 6zelliklerini vurgular. Onceki versiyonlara kiyasla énem-
li iyilestirmelerle birlikte daha hizli yanit verebilmektedir. Ayrica, sohbet
havasinda yanitlar iiretebilme, goriintiileri okuma ve analiz etme, diller
aras1 ¢eviri yapma, gorsel ifadelerden duygular: tanima ve 6nceki talimat-
lar1 daha iyi hatirlama gibi yeteneklere sahiptir. Bu 6zellikler, kullanicilara
kesintisiz ve dogal bir sohbet deneyimi sunar (Walid, 2023; Kulkarni vd.,
2023; Xin, 2024).

ChatGPT-40nun en dikkat ¢ekici yani, dogal dil isleme konusunda in-
san diline olduk¢a yakin metinleri anlama ve iiretme yetenegidir. Verilen
cevaplarin biiyiik cogunlugu, dogruluk ve konuyla alaka diizeyi agisindan
yiiksek bir basari sergilemektedir (OpenAl, 2024a). Model, hizini artirarak
ve metin, goriintli tanima, gorsel ve ses alanlarindaki yeteneklerini genis-
leterek GPT-4"tin kapasitesini 6nemli 6l¢iide gelistirmistir (Shahriar et al.,
2024). Kullanici dostu araytizii ile karmasgik teknolojilerle ¢caligmayi kolay-
lagtirmaktadir. Su anda sadece ChatGPT Plus iiyelerine 6zel olan bu mo-
delin, OpenAl tarafindan tiim kullanicilar i¢in erisilebilir hale getirilmesi
planlanmaktadir (OpenAl, 2024b; OpenAl, 2024c).
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ChatGPT-4o, ozellikle Ingilizce Dil Ogretimi alaninda yenilikgi ye-
tenekler sunarak onemli bir etki yaratma potansiyeline sahiptir. Egitim
teknolojileri ve dil 6gretimi alanindaki potansiyeli olduk¢a genistir; 6g-
retmenlere ders planlamasinda yardimc olabilir, 6grencilere bireysel dil
destegi sunabilir ve sinif igi etkilesimleri zenginlestirebilir (Nguyén, 2024;
Cobanogullari, 2024). Bu model, 6grenci katilimini artirarak 6grenme sii-
reclerini daha verimli hale getirebilir ve dil 6gretiminde karsilagilan yaygin
zorluklari ¢6zme potansiyeline sahiptir. OpenAI'nin bu araci, kullanicilarin
dil 6grenme deneyimlerini kisisellestirmelerine olanak tanirken, ayni za-
manda 6gretmenlerin is yiikiinii azaltabilir ve yenilik¢i 6gretim yontemle-
rinin gelistirilmesine kap1 aralayabilir (Pesovski vd., 2024).

GPT’ nin Avantaj ve Dezavantajlar1

GPT modelleri, dogal dil isleme alaninda cesitli avantajlar sunar.
Ozellikle, ceviri, soru-cevaplama ve metin 6zetleme gibi gorevlerde, GPT
modelleri baglamsal olarak uygun yanitlar iiretebilme yetenekleriyle 6ne
¢ikarlar (Jagdishbhai ve Thakkar, 2023). Bu, metinlerdeki baglami dikka-
te alarak tutarli ve anlamli metinler olusturabilme becerilerini icerir. Son
teknoloji modeller, 6rnegin GPT-4, genis bir egitim verisi gerektirmeden
birden fazla dilde otomatik psikolojik metin analizi yapabilme yetenegi
gosterir. Bu, insanlarin duygusal igerikli metinleri otomatik olarak analiz
etme ve anlama ¢abalarina biiyiik katki saglayabilir (Biswas, 2023).

Ancak, GPT modellerinin kullanimiyla birlikte bazi sinirlamalar da
dikkate alinmalidir. Ornegin, ChatGPT gibi konusmaci modeller, empati
ve baglam farkindalig1 eksikligi nedeniyle sosyal medya platformlarinda
onyargilar ve hatalar sergileyebilirler. Bu, iletisimde yanlis anlamalara ve
yanlis bilgilere neden olabilir, dolayisiyla dikkatli kullanilmalidir (Rathje
vd., 2023). Tibbi alanda ise, GPT modelleri hastalik siniflandirmasi ve tani-
sal yardim gorevlerinde etkili olabilirler. Ancak, gercek diinya verilerinden
bagimsiz olarak yaniltici bilgiler sunma riski tasirlar. Bu da, klinik kararla-
rin alinmasinda giivenilirligi azaltabilir ve 6nemli tibbi bulgularin géz ard
edilmesine neden olabilir. Bu nedenle, GPT modellerinin kullanimuyla ilgi-
li kararlar dikkatlice degerlendirilmelidir, 6zellikle tibbi ve duygusal icerikli
metinler gibi hassas konularda (Amodei vd., 2016; Zhang vd., 2023).

GPT’nin Giiglii Yonleri

1. Bilgi Uretimi Ustast: Metin iretmek, dilleri cevirmek, yaratici ige-
rikler yazmak ve sorular: bilgilendirici bir sekilde yanitlamak gibi bircok
alanda ustalasmuis bir aractir.

2. Hizli ve Verimli: Manuel gorevleri otomatiklestirerek zamandan
ve paradan tasarruf etmenizi saglar.



18 ﬂZafer BOLATLI

3. Yaraticithiginizi Tetikler: Siir, hikaye, senaryo, miizik pargasi gibi
farkli tiirde igerikler iireterek hayal giictintizii besler.

4. Erisilebilirlik Artiyor: Agik kaynakli hale gelmesiyle daha fazla
kisiye ve kurulusa ulasabilmektedir.

5. Siirekli Gelisiyor: Yeni yetenekler kazanarak gelecekte daha da
kullanisli ve islevsel hale gelmeye devam ediyor.

6. Esneklik ve Uyarlanabilirlik: Farkli sektorlerde gesitli uygulama-
lara uyarlanabilir, misteri hizmetlerinden egitim materyallerine kadar ge-
nis bir yelpazede kullanilabilir.

7. Kapsamh Dil Anlayist: Genis dil bilgisi ve anlayis sayesinde ¢esit-
li dillerde ve baglamlarda etkili bir sekilde kullanilabilir.

GPT’nin Zayif Yonleri

1. Onyargilara Dikkat: Egitildigi verilerdeki onyargilar1 yansitabilir
ve bu da yanlis bilgi iiretmesine yol agabilir.

2. Giivenlik Tehlikesi: Kotii amagli kullanicilar tarafindan yanhs bil-
gi yaymak veya sahte igerikler tiretmek i¢in kullanilabilir.

3. Karmagik Anlamlarda Zorlanabilir: Karmagik veya niiansh an-
lamlar1 tam olarak kavrayamayabilir ve bu da yanlis yorumlamalara yol
acabilir.

4. Yaratialikta Sinir Var: Ozgiin ve orijinal fikirler tiretme yetenegi
sinirlidir, insan yaraticihiginin yerini alamaz.

5. Bagimlilik Riski Tastyor: Kolay ve hizli ¢oztimler sunarak elestirel
diistinme ve problem ¢6zme becerilerinizi zayiflatabilir.

6. Herkese Uygun Degil: Ozellikle bityiik modeller i¢in maliyetli ola-
bilir ve her kullanici i¢in erisilebilir olmayabilir.

7. Baglamsal Kisitlamalar: Uzun metinlerde veya ¢ok asamali ko-
nusmalarda baglami korumada zorlanabilir, bu da tutarlilik sorunlarina yol
acabilir.

8. Kaynak Seffafligr Eksikligi: Uretilen bilgilerin kaynaginin dogru-
lanmast zor olabilir, bu da giivenilirlik agisindan bir risk olusturabilir.

GPT, birgok avantaji olan giiglii bir aragtir. Ancak, dezavantajlarinin
da farkinda olmak ve bu modelleri sorumlu bir sekilde kullanmak 6nemli-
dir. GPT modelleri, insan zekdsinin ve yaraticiliginin yerini alabilecek bir
teknoloji degildir. Aksine, insan potansiyelini gelistirmek ve yeni ufuklar
acmak icin kullanilabilecek bir aragtir. Etkili kullanimi, kullanicilarin mo-
delin sinirlamalarini anlamasi ve bu sinirlamalar: gz 6niinde bulundura-
rak modelden en iyi sekilde yararlanmas: ile miimkiindiir.
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1. Giris
“Makineler diisiinebilir mi?”
Alan Turing, 1950

Giiniimiiz diinyasinda adindan sikga s6z ettiren yapay zeka, ilk ola-
rak 1956 yilinda Dartmouth College’da diizenlenen konferansta, John
McCarthy tarafindan dile getirilmistir. Ayni konferansta bulunan Marvin
Minsky, Allen Newell, Herbert Simon da yapay zekanin babalar: olarak
anilmaktadir (Nabiyev, 2012, s. 60). McCarthy (2007) yapay zekay1, akilli
makine ozelliklerine sahip zeki bilgisayar programlari yapma bilimi ve
mithendisligi olarak tanimlamistir. Diger bir tanima gore de yapay zeka,
zekice olsun veya olmasin dogal sistemlerin yapabildigi her bilissel etkin-
ligi daha yiiksek basarim diizeylerinde yapay sistemlere yaptirabilmeyi
inceleyen bilim dal1 (Say, 2018, s. 83) veya insanlarin yaptiklarin1 bilgisa-
yarlara yaptirabilme ¢abasidir (Popov, 1990). Bu sistemlerin yani makine-
lerin, insanlar gibi akil yiiriitme ve anlama yetenegine sahip olup olmadig:
uzun yillardir tartisilan ve arastirilan bir konu olmustur. Makinelerin na-
sil diistindiigiinii ve anladigini incelemenin yani sira, bu makinelere nasil
verimli diisiinmeyi 6gretebilecegimizi incelemek de kritik 6neme sahiptir.
Makinelerin diigiinme yetisine sahip olup olmadig1 konusu ilk defa Alan
Turing tarafindan 1950 yilinda ‘Hesaplama Makineleri ve Zeka baslikl
makalesinde ele alinmistir (Turing, 1950). Alan Turing tarafindan gelis-
tirilen Turing testinde, bir bilgisayarin insan gibi diisiiniip diisiinemeye-
cegini belirlemek i¢in yapay zekd tabanli bir sorgu sistemi kullanilmak-
tadir. Bilgisayar, insan ve sorgulayicinin yer aldig1 bu testte, sorgulayici;
insan ve ‘diisiinen programla’ donatildig1 varsayilan bilgisayar ile iletisim
kurmakta, bu iletisimdeki soru ve yanitlarin ekran ve tuslar aracilig: ile
yapilmasi saglanmakta, sorgulayici verilen cevaba gore yanitlarin insan
tarafindan mi, bilgisayar tarafindan mi verildigini tespit etmektedir ve
eger bilgisayarla insanin verdigi yanitlar arasinda se¢im yapilamiyorsa bu
bilgisayarlarin zeki oldugunun gostergesidir (Nabiyev, 2012, s. 52-53). Bu
baglamda yapay zeka ve makinelerin diisiinme yetisi konusundaki tartis-
malar, gliniimiizde dil isleme ve metin iiretiminde daha goriiniir hale gel-
mistir. Ozellikle yapay zekdya dayali metin iiretim siiregleri, prompt yaz-
ma yani komut verme kavrami etrafinda sekillenmektedir. Prompt yani
komut veya istem, istenen ¢iktilar1 tiretmek i¢in bir dil modeline belirli
bir talimat verme islemidir (Giray, 2023). Kullanic1 bu talimat verme veya
sorgulama isleminde belirli girdiler (prompts) vererek yapay zeka model-
lerini yonlendirir ve istenen metinlerin iiretilmesini saglar. Yapay zeka uy-
gulamalarinin sagladig: ¢iktilar, kullanilan girdilerin niteligine dogrudan
baglidir. Ne kadar kaliteli ve agik girdiler saglanirsa, elde edilen sonuglar
da o kadar nitelikli ve amaca uygun olacaktir. Iyi yapilandirilmis bir istem,
modelin performansini artirarak dogru ve ilgili yanitlar iiretirken, koti
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yapilandirilmig bir istem belirsiz veya hatali cevaplara yol acabilir (Lin,
2024). Bu baglamda, etkili bir “prompt” yazma siireci, dijital okuryazarli-
gin 6nemli bir bileseni haline gelmistir. Giiniimtizde yapay zeka sistemleri
gelistiren bircok firma, bu sistemlerin etkinligini degerlendirmek ve opti-
mize etmek amaciyla prompt engineering (istem mithendisligi) ad altinda
yeni bir uzmanlik alani olusturmustur. Prompt mithendisligi, biytik dil
modellerinin ¢iktisini gesitli gorevlerde yonlendirmek amaciyla istemler
veya talimatlar olusturma, optimize etme ve uygulama siirecini ele alan
nispeten yeni bir arastirma alanidir (Meskd, B. 2023). Biiyiik dil modelleri,
insan beyninin sinir aglarini taklit eden yapay zekanin bir dali olan derin
ogrenme ile calisarak, kullanicilarin verdigi talimatlara (promptlara) in-
san benzeri metinler olusturur (Lin, 2024). Bityiik dil modelleri ve prompt
mithendisligi arasinda iliski su sekilde gosterilebilir.

LLM
Prompt Miihendisligi
Talimat Cikti:

LLM tarafindan
olugturulan yamt

Baglam Onceden

\ / egitilmis

milyarlarca
parametre

Kullanici Girigi \ /

Sekil 1. Sahoo vd., 2024

Prompt mithendisligi, bitytik dil modellerinin yanitlarini yonlendir-
mek icin girig istemlerinin tasarim ve optimizasyon siirecidir, dogruluk
ve tutarlilik saglar ve modellerin farkl: alanlarda daha erisilebilir olma-
sina imkan tanir (Chen vd., 2023). Prompt mithendisleri, yapay zekanin
belirli hedeflere ulagabilmesi i¢in en uygun komutlar: olusturarak sistemi
test etmekle gorevlendirilmekte ve bu firmalar tarafindan istihdam edil-
mektedir. Prompt mithendislerinin, yapay zeka ve makine 6grenimi ko-
nularinda teknik bilgiye sahip olmalarinin yani sira, dogal dil isleme ve
insan-bilgisayar etkilesimini anlamalari, yaratici ve analitik diisiinme be-
cerilerine sahip olmalari, siirekli 6grenmeye ve etik sorumluluklara bagh
olmalar1 gerekmektedir (George vd., 2023).
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2. Prompt Yazma ve Tasarim Prensipleri
“Garbage in, garbage out”

Yapay zeka ile etkilesim kurarken, promptlarin nasil anlasildigini ve
islendigini kavramak olduk¢a 6nemlidir. Bu siirecin isleyisi, yapay zeka-
nin verilen komutlar: anlamlandirma ve yanit tiretme yetenegiyle dogru-
dan baglantilidir ve bu siireci Diamond ve Allan (2024, s. 56) su sekilde
Ozetlemektedir: Yapay zeka, kullanicilardan gelen promptlar: anlamak
i¢in genel durumu degerlendirir, dnceki bilgilerine bakar ve egitildigi ve-
rileri kullanarak ne soruldugunu anlamaya ¢alisir. Bu nedenle, bazen ¢ok
dogru, bazen de karisik cevaplar verebilir; her sey 6grendiklerine ve prog-
ramlanma sekline baglidir. Bu noktada “Garbage in, garbage out” yani
ne verirsen onu alirsin ilkesi devreye girer. Yapay zekadan net ve dogru
sonuglar almak i¢in ona verilen komutlarin da net ve dogru olmasi gerek-
mektedir. Bu siireg, yapay zekanin nasil yonlendirilecegini anlamak a¢1-
sindan kritik bir adim olusturur.

Bununla birlikte, yapay zekanin verdigi ¢iktilar yalnizca promptla-
rin nasil tasarlandigina degil, ayni zamanda bu promptlarin sistem tara-
findan nasil yorumlandigina da baglidir. Iste bu noktada, etkili prompt
tasarimi devreye girer. Prompt yazmak teknik olmayan bir kullanic1 igin
kolay degildir (Dang vd., 2022). Prompt kavrami, yapay zeka ve dogal
dil isleme teknolojileri ile etkilesimde dnemli bir rol oynamaktadir. Bir
yapay zeka modelinin etkili bir sekilde yonlendirilmesi i¢in kullanilan
prompt, sistemin verilen komutlar1 dogru bir sekilde yorumlamasini ve
istenilen ¢iktinin iretilmesini saglar. Prompt se¢imini etkileyen fak-
torler, gesitli unsurlara baglidir ve bu faktorler su sekilde siralanabilir
(Ekin, 2023):

- Kullanict Amact: Kullanicinin hedeflerini ve almak istedigi so-
nuglar1 net bir sekilde belirtmesi, promptun kullanici beklentileriyle
uyumlu hale gelmesini ve istenilen sonucun alinmasini saglar.

- Model Anlayisi: Modelin o6zelliklerinin ve sinirlamalarinin
prompt tasariminda goz oniinde bulundurulmasi, etkili ifadelerin kul-
lanilmasi agisindan 6nemlidir. Modelin gii¢lii ve zayif yonlerini bilmek,
hem modelin yeteneklerini en iyi sekilde kullanmay1 hem de zayifliklari-
n1 minimize etmeyi saglar. Modelin bazi gorevlerde zorlanabilecegi veya
yanlis bilgi tiretebilecegi unutulmamalidir.

- Alan Spesifikligi: Promptun kullanilacagi baglam, yanitlarin ka-
litesini dogrudan etkileyen 6nemli bir faktordiir; belirli bir konuya veya
duruma yonelik saglanan detaylar, modelin daha etkili ve ilgili yanitlar
vermesine katki saglar. Ozellikle uzmanlik gerektiren alanlarda, alan spe-
sifik terimler ve baglam kullanmak, modelin dogrulugunu artirma po-
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tansiyelini tagir. Bu baglamda, ek bilgi ve 6rneklerin sunulmasi, modelin
performansini gelistirmek agisindan faydali olabilir.

- Netlik ve Spesifiklik: Promptlarin netligi ve spesifikligi, belir-
sizlikleri 6nleyerek daha iyi yanitlar elde edilmesini saglar. Bu baglamda,
anlasilir ve belirgin ifadelerin kullanilmasi, istenen sonuglara ulagsmay:
kolaylastirirken, karmasik ve belirsiz ifadeler istenen sonuglari elde etmeyi
zorlastirir.

- Simirlamalar: Yanitin uzunlugu veya belirli bir format gibi sinir-
lamalarin belirlenmesi, etkili bir etkilesim icin kritik bir asamadir. Bu tiir
sinirlamalarin agikga ifade edilmesi, yapay zeka modelinin belirlenen kri-
terlere uygun yanitlar iretme yetenegini artirir.

Bu faktorlerin yani sira, etkili bir prompt olusturmanin temel unsur-
lar1 farkli arastirmacilar tarafindan farkli perspektiflerle ifade edilmekte-
dir. Bu baglamda, baska bir arastirmada etkili ve kapsamli prompt yazma
konusunda siralanan 6geler su sekildedir (Prompt Engineering Guide,
2024):

- Talimat: Modelin davranisini istenen giktiya yonlendiren belirli
bir gorev.

- Baglam: Modele arka plan bilgisi saglayan, daha dogru ve ilgili
yanitlar tiretmesine yardimei olan bilgiler.

- Giris Verileri: Modelin islemesini ve yanit vermesini istedigimiz
soru.

- Cikt1 Gostergesi: Istenen ¢iktinin tiirii veya bigimi.

Bu baglamda, bir promptun bagarili olabilmesi talimatin netligi, bag-
lamin uygunlugu, saglanan giris verilerinin dogrulugu ve beklenen ¢ikti-
nin agik bir sekilde belirtilmesi gibi gesitli faktorlere baglidir. Bu faktorle-
rin her biri, kullanicinin dogru ve etkili bir sekilde yanit verebilmesi icin
kritik neme sahiptir. Ornegin, egitim alaninda dogru yapilandirilmis ve
yetersiz bir prompt arasindaki fark asagidaki 6rneklerde belirtilmistir:

Ornek Prompt 1: “Ogrenciler icin proje tabanli 6grenme etkinligi ta-
sarla.”

Bu prompt, hangi sinif seviyesine veya hangi konuya yonelik bir et-
kinlik tasarlanacag gibi gerekli baglami saglamamaktadir. Ayrica, proje
tasariminda hangi adimlarin izlenecegi ya da ne tiir ¢iktilarin beklenmesi
gerektigi belirtilmemektedir. Bu nedenlerle yetersiz bir prompttur.

Ornek Prompt 2 : “7. sinif sosyal bilgiler dersi icin 6grencilerin yerel ta-
rihi kesfetmelerine yonelik proje tabanli bir 6grenme etkinligi tasarla. Proje,
ogrencinin kendi cevrelerindeki tarihi binalari1 ve yapilari arastirmasini,
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bunlari simif arkadaslarina sunum yaparak paylasmasini icermeli. Giris ve-
rileri, proje plani, kaynaklar ve sunum materyallerinden olusmali. Cikti, en
az 10 dakikalik bir sunum ve 2 sayfalik bir proje raporu olmali.”

- Talimat: “Proje tabanli 6grenme etkinligi tasarla.”

- Baglam: “7. sinif sosyal bilgiler dersi, yerel tarihi kesfetme.”

- Giris Verileri: “Proje plani, kaynaklar, sunum materyalleri.”

- Cikt1 Gostergesi: “10 dakikalik sunum, 2 sayfalik proje raporu.”

Bu prompt ise, talimat, baglam, giris verileri ve ¢ikt1 gostergesi gibi
Ogeleri icermesi sayesinde modelin davranisini istenilen sonuca dogru
yonlendirir ve yanitlarin kalitesini artirur.

Bu 6gelerin yani sira iyi bir prompt yazmak i¢in ayrica goézden gegiril-
mesi gereken bazi unsurlar da vardir. Bu unsurlar;

- Yapay zekaya bir rol veya kimlik vermek,

- Sinirlar1 ve ayrint1 seviyesini belirlemek,

- Hedef kitlenin demografik bilgilerini saglamak,
- Gergekler veya ilgili arastirmalar sunmak,

- Cikt1 formatini ayrintilandirmak,

- Tonu tanimlamak

seklinde siralanabilir (Diamond ve Allan, 2024, s. 140). Bu unsurlarin
acitklamalarina 6rneklerle yer verelim:

- Yapay zekaya bir rol veya kimlik vermek:

Modele bir kisiyi benimsemesini istemek elde edilecek ¢iktinin iste-
nilene yakin olmasini saglar (OpenAl, 2024a). Diger bir deyisle, iyi bir
prompt yazmak i¢in yapay zekd modeline bir rol veya kimlik tanimlamak,
verdigi yanitlara odaklanmasi agisindan 6nemlidir; ¢iinkii yapay zeka sis-
temleri gercek uzmanlik bilgisine sahip degillerdir (Diamond ve Allan,
2024, s. 140-141). Yapay zekanin rolii, belirli bir kisi, iinlii ya da meslek
grubu tizerinden rol yapmasi saglanarak yonlendirilebilir; rolii giiglendir-
mek i¢in kisinin ¢alismalar1 veya basarilar1 hakkinda ek bilgiler verile-
bilir. Dogru bilgiler i¢in profesor ya da uzman, yaratict yanitlar icin ise
sanatc1 veya sair gibi roller secilebilir (Diamond ve Allan, 2024, s. 140-141).

Ornek Prompt: “Bir sanat egitmeni olan Sare’nin kimligini benimse.
Sare, yaratici, ilham verici ve sanatsal teknikleri agik bir sekilde ogretme-
ye istekli biridir. Sare, dgrencilerin sanatsal yeteneklerini gelistirmelerine
yardimci olur ve her zaman destekleyici bir yaklasim sergiler. Sonraki sanat
projesi Onerisine Sare’nin kisiligine uygun bir sekilde yanit ver.”
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Bu persona promptu, yapay zekanin Sare ismindeki yaratici ve des-
tekleyici bir sanat egitmeni roliinii benimseyerek cevap vermesini saglar.
Bu tanim, yapay zekanin sanatsal teknikleri agiklarken ilham verici ve
acik bir dil kullanarak, 6grencilerin sanatsal yeteneklerini gelistirmeleri-
ne yardimci olmasini saglar. Sare’nin kisiligi ve 6gretim tarzi, yanitlarin
sanat baglaminda daha etkili ve kisisel olmasina olanak tanir.

- Sinirlar1 ve ayrinti seviyesini belirlemek:

Yapay zeka modeline yanitin ne kadar kisa, uzun veya detayl: ola-
cagini belirtmek, ¢iktinin ihtiyaciniza uygun olmasini saglamak agisin-
dan 6nemlidir (Diamond ve Allan, 2024, s. 143). Istenen ¢iktiy1 tiretmeye
yonlendirebilecek agik ve spesifik istemler formiile edilmelidir (Chen vd.,
2023). Ornegin, “Bu metni 3 ciimle ile 6zetle” veya “Su konuya 2 olumlu,
2 olumsuz ornek ver, ayrintili analizini yap” gibi net talimatlar vermek,
yapay zekanin odaklanmasina yardimci olur.

Ornek Prompt: “Bir pazarlama stratejisi hakkinda 300 kelimelik kisa
bir ézet yaz. Ozellikle hedef kitle analizi ve stratejik onerilere odaklan.”

Bu prompt, yapay zekanin belirli bir konu hakkinda net ve odak-
lanmis bir 6zet sunulmasini saglar. Ilk ciimle cevabin uzunlugunu ve
kapsamini belirlerken, ikinci talimat yanitin igerigi hakkinda net bir
yonlendirme saglar. Bu sekilde, yapay zeka, gerekli detaylar1 ve odak
noktalarini belirleyerek, ihtiyaciniza uygun, kapsamli ve dogru bir ya-
nit verir.

- Hedef kitlenin demografik bilgilerini saglamak

Hedef kitle hakkinda detaylar vermek yapay zekanin yanitlarini daha
etkili bir sekilde 6zellestirmesine yardimci olmaktadir. Yas, cinsiyet, ko-
num, sektor, bilgi seviyesi ve ilgi alanlar1 gibi tanimlayicilar kullanarak,
yapay zekd modelinin dilini, tonunu ve 6rneklerini hedef kitleye uygun
hale getirmek miimkiindiir (Diamond ve Allan, 2024, s. 143-144).

Ornek Prompt:“Bir yazilum egitmeni olarak, 20-35 yas araliginda olan,
temel bilgisini gelistirmek isteyen ve yazilim gelistirme konusunda yeni
baslayan profesyonellere yonelik bir egitim modiilii olustur. Hedef kitlenin
cogunlugu Avrupa’da bulunuyor. Modiiliin ana temas: Python programla-
ma dili olmali. Egitim, pratik orneklerle desteklenmeli ve temel kavramlar:
agiklayan detayl bilgiler icermelidir.”

Bu prompt, yapay zekanin belirli bir yas grubundaki ve yazilim gelis-
tirme konusunda yeni baslayan profesyonellere yonelik bir egitim modiilii
olusturmasini saglamaktadir. 20-35 yas araligindaki, Avrupa’da yasayan
ve temel bilgisini gelistirmek isteyen kisilere hitap eden, Python program-
lama diline odaklanan ve pratik drneklerle zenginlestirilmis bir igerik ha-
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zirlanmasi talep edilmektedir. Bu sekilde, yapay zeka, hedef kitlenin ihti-
yaglarina uygun, agiklayici ve etkili bir egitim modiilii sunar.

- Gergekler veya ilgili arastirmalar sunmak

Yapay zekaya prompt yazarken, yanitlarin daha bilgilendirici olmasi
i¢in ilgili aragtirmalari, verileri, baglantilar1 veya bilgileri dogrudan sagla-
mak ve aragtirma makalelerinin kopyalarini girdi olarak vermek, yanitin
odaklanmasina yardimci olur (Diamond ve Allan, 2024, s. 145). Yani mo-
dele referans metni saglamak, modelin daha giivenilir ¢iktilar vermesini
saglar (OpenAl, 2024a).

Ornek Prompt: “Sisteme yiikledigim ‘Egitimde Yapay Zekd Kullaniminin
Etkileri’ bashkl makalenin ozetini ve onemli bulgularimi paylas. Yapay zekdnin
ogretmenlerin is yiikiinii nasil azalttigi ve ogrenci basarilarim nasil artirdig
konularima odaklan. Ayrica, makalede gecen ana verileri ve bulgulari vurgula.”

Bu prompt, sisteme belirli bir arastirma makalesi yiiklendigini ve
makalenin 6zeti ile 6nemli bulgularini saglamasini talep eder. Ozellikle,
yapay zekanin 6gretmenlerin is yiikiinii azaltma ve 6grenci basarilarini
artirma etkilerini ele alarak, makalede belirtilen ana veriler ve bulgularin
vurgulanmast istenir. Bu, yanitin ilgili ve bilgi dolu olmasin1 saglar.

- Cikt1 formatini ayrintilandirmak

Cikt1 formatini belirlemek ihtiyaca uygun bilgi alinmasini saglar; ¢ik-
tinin tliri (metin, ses, gorseller, video), yapisi (madde isaretli liste, anlati,
soru-cevap, slayt sunumu), gorsel bilesenleri (grafikler, illiistrasyonlar,
veri gorsellestirmeleri, zihin haritalar1), dosya tiirtinii (pdf, docx, jpg, mp3)
belirtmek dogru ve etkili bir sekilde formatlama saglamaktadir (Diamond
ve Allan, 2024, s. 145).

Ornek Prompt: “Bir sosyal medya analiz raporu olustur. Raporu PDF
formatinda, ii¢ ana boliimden olusan bir yapi icinde hazirla: 1) Genel Bakas,
2) Verilerin Analizi, 3) Oneriler. Her béliimde grafikler ve veri gorsellestir-
meleri kullanarak bilgileri detaylandir.”

Bu prompt, yapay zekadan belirli bir ¢ikt1 formati talep etmektedir.
Raporun PDF formatinda olmasini, ti¢ ana béliitmden olusmasini, her bo-
limde grafikler ve veri gorsellestirmeleri kullanilmasini istemektedir. Bu
sekilde yapay zeka, raporu belirli bir yap1 ve gorsellestirmelerle hazirlaya-
rak ihtiya¢ duyulan bilgiyi uygun formatta saglanmaktadir.

- Tonu tanimlamak

Bir yapay zek4 promptunda kullanilan ton, yanitin kalitesini dogru-
dan etkilemektedir (Diamond ve Allan, 2024, s. 146). Ornegin is iletisim-
lerinde duygusal bir dil eklemeden, dengeli ve profesyonel bir tonun kul-
lanilmas: gerekirken, pazarlama metinleri veya yaratici yazilar i¢in a¢ik-
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layic1 veya duygusal dil kullanimi daha uygun olabilmektedir (Diamond
ve Allan, 2024, s. 146).

Ornek Prompt: “Bir is toplantist igin davet e-postasi olustur. E-postay1,
resmi ve kibar bir ton kullanarak yaz. E-posta, toplantinin amaci ve detay-
lar1 agik¢a belirtmeli, alicilara profesyonel bir sekilde yaklasmali.”

Bu prompt, yapay zekadan resmi ve kibar bir ton kullanarak bir da-
vet e-postasi olusturmasini istemektedir. “Resmi ve kibar bir ton” ifadesi,
e-postanin profesyonel, saygili ve kibar bir dilde yazilmasi gerektigini be-
lirtirken; “Toplantinin amaci ve detaylari agik¢a belirtilmeli” ifadesi ise bil-
gilendirici ve net bir iletisim saglanmasini hedefler. Bu sekilde, yapay zeké
e-postay1 uygun ton ve icerikle hazirlayarak etkili bir davet saglamaktadir.

Yukarida sayilan unsurlarin hepsini yazarak 6rnek bir prompt olus-
turalim ve bunun ChatGPT yapay zekd modelinde nasil bir ¢ikt1 olustur-
duguna bakalim:

Ornek Prompt: “Bu yil Italya’ya tatile gidecegim. Bana, Roma ve Ve-
nedik’i kapsayan 3 giinliik bir seyahat plant hazirla. Plan, her giin igin go-
riilmesi gereken 6nemli turistik yerleri ve deneyimleri icersin. Tatil sirasin-
da mutlaka denemem gereken yerel yemek onerilerini de ekle. Ayrica, 2024
yilinda gerceklesecek festivaller ya da etkinliklerle ilgili bilgi ver. Yazi, 500
kelimelik olsun ve her giine ozel detayli neriler sun. Senin bir seyahat reh-
beri yazari oldugunu diisiinerek, 25-45 yas arasi seyahat severlere yonelik,
bilgilendirici ve ilham verici bir tonda bir seyahat plani yaz.”

Prompt Ciktist: “Ttalya Seyahat Plani: Roma ve Venedik (3 Giin)
Giin I: Roma - Tarihin Kalbinde

Roma’nin tarihi dokusunu kesfetmek icin sabah erkenden baglaymn. Ilk
duraginiz, UNESCO Diinya Miras: Listesinde yer alan Kolezyum olsun.
Bu dev yapiy1 gezdikten sonra, Roma Forumuna gegin ve antik Roma’nin
kalintilarini kesfedin. Burada gegireceginiz zaman, Roma’nin ne kadar gor-
kemli oldugunu anlamanizi saglayacak.

Ogle yemegi i¢in, Roma’nin iinlii Cacio e Pepe makarnasini denemek
iizere bir trattoria’ya gitmeyi unutmayn.

Yemekten sonra, Pantheon’u ziyaret edin; bu yapinin kubbesi, miihen-
dislik harikasi olarak kabul edilir. Ardindan, Navona Meydani'nda biraz
dinlenin ve ¢evredeki sanat¢ilarin eserlerini izleyin. Aksam saatlerinde, Tre-
vi Cesmesi'nde bir dilek tutmay: ve ardindan gelenegi yasatmay: unutma-
yn; ¢iinkii burada bozuk para atmak, Roma’ya tekrar donmeyi simgeliyor.

Giintin sonunda, Roma’nin geleneksel bir yemegi olan Saltimbocca alla
Romana’y1 deneyebileceginiz bir restoranda aksam yemegi icin yer ayirtma-
y1 ihmal etmeyin.
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Gtin 2: Venedik - Su Sehri

Sabah, Roma’dan Venedik’e hareket edin. Varista, San Marco Meyda-
ni'na yonelin. Burada, San Marco Bazilikasi ve Campanile’yi mutlaka go-
riin. Venedik’in simgesi haline gelmis bu yapilar, etkileyici mimarisiyle sizi
biiyiileyecek.

Ogle yemeginde, yerel bir lezzet olan Risotto al Nero di Seppia (ahtapot
miirekkep risottosu) deneyin. Ardindan, Venedik’in sokaklarinda kaybol-
may1 ve Rialto Kopriisii'nden ge¢meyi planlayin.

Aksamiistii, Gondol Turu yaparak sehrin kanallarinda huzur dolu bir
yolculuk yapin. Su iizerinde siiziiliirken, Venedik’in tarihini daha iyi an-
layacaksiniz. Giin sonunda, Sestiere di Cannaregio bolgesinde yer alan bir
restoranda Sarde in Saor (marinelenmis sardalya) yiyerek Venedik’in lezzet-
lerini kesfetmeye devam edin.

Giin 3: Festivaller ve Kesifler

Son giintiniizde, Venedik’in kiiltiirel etkinliklerini kesfetmek i¢in firsat
yaratin. Venice Film Festival (Agustos sonlari) veya Carnival of Venice (Su-
bat) gibi etkinliklere denk geldiyseniz, bu muhtesem gosterileri kagcirmayin.

Eger festival zamamni degilse, Peggy Guggenheim Koleksiyonu’nu ziyaret
ederek modern sanatin tadini ¢ikarin. Ogle yemeginde, Cicchetti (Venedik
usulii meze) deneyerek yerel kiiltiirii daha yakindan taniyabilirsiniz.

Giintin devaminda, Murano ve Burano adalarina tekne turu yaparak,
cam yapiminin inceliklerini ve rengarenk evleri kesfedin. Aksam yemegi
icin, Venedik’in taze deniz iiriinleri ile hazirlanan Frittura Mista yemegini
tercih edebilirsiniz.

Bu 3 giinliik seyahat planiyla Roma ve Venedik’in biiyiileyici atmosferi-
ni yakindan tanima sansina sahip olacaksiniz. Italya’min tarihi, kiiltiirel ve
gastronomik zenginliklerini kesfederken, kendinizi bir masalin iginde gibi
hissedeceksiniz. Simdiden iyi yolculuklar!

Yapay zeka modeline verilen bu promptun basarili bir sekilde sonug
tiretmesinin nedeni talimat, baglam, giris verisi ve ¢ikt1 gostergesi gibi te-
mel bilesenlerin net bir sekilde tanimlanmasindan kaynaklanmaktadir.
Ornekteki prompt, yapay zekdya Roma ve Venedik’i kapsayan ii¢ giinlitk
bir seyahat plani hazirlama talimatini verirken, turistik yerler, yerel ye-
mekler ve 2024 yili etkinliklerine dair bilgilerin de planda yer almasini
sart kogsmaktadir. Baglam, yazimin bir seyahat rehberi yazarinin perspek-
tifinden, 25-45 yas arasi seyahat severlere yonelik, bilgilendirici ve ilham
verici bir tonda gergeklestirilmesi gerektigini belirler. Giris verisi olarak
hedef sehirler (Roma ve Venedik), siire (3 giin) ve ilgili yilin festivalleri
gibi bilgiler sunulmus, bu sayede modelin yanitini odaklamasi saglanmis-
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tir. Cikt1 gostergesi ise iiretilen metnin 500 kelime uzunlugunda olmast,
her giine 6zel detayli 6neriler igermesi ve belirlenen unsurlarin sistematik
sekilde aktarilmasidir. Boyle bir yapilandirma, yapay zekanin belirlenen
hedef dogrultusunda igerik tiretmesini kolaylastirir ve yanitin niteligini
artirir.

Ayrica bu prompt, yapay zekaya agikca bir rol vererek onu seyahat
rehberi yazari olarak tanimlamaktadir. Bu tanimlama, modelin yanitini
uzman bir bakis agisiyla ve daha profesyonel bir dille sunmasini sagla-
maktadir. Yanitin kapsami da net bir sekilde belirlenmistir: Roma ve Ve-
nedik’in ziyaret edilmesi gerektigi, her giin i¢in goriilecek 6nemli yerlerin
ve deneyimlerin detaylandirilmas: talep edilmektedir. Béylece, modelin
hangi bilgilere odaklanacag: ve sinirlar i¢inde kalacagi agikliga kavustu-
rulmaktadir. Ayrica, hedef kitlenin demografik bilgisi de verilmektedir:
25-45 yas arasi seyahat severler. Bu, modelin tonunu ve igerigini hedef kit-
leye uygun hale getirmesi i¢in 6nemli bir unsur olarak degerlendirilmek-
tedir. Son olarak, seyahat planinin bilgilendirici ve ilham verici bir tonda
yazilmasi gerektigi belirtilmekte, béylece modelin tonu da net olarak ta-
nimlanmaktadir. Bu unsurlar bir araya getirildiginde, modeli yonlendiren
kapsamli, net ve kaliteli bir prompt olusturulmaktadir.

Bu unsurlarin diginda istemleri iyilestirmek, kalitesini artirmak ve
modeli daha verimli kullanmay1 saglamak i¢in kullanilan etkili bir yol
da, yapay zeka modelini siirece dahil ederek ondan daha iyi prompt 6ne-
rileri istemektir (Meskd, B. 2023). Ornegin, kullaniciya “Bu gorev icin en
uygun prompt ne olmali?” seklinde bir talepte bulunarak modelden daha
hedeflenmis ve etkili 6neriler sunmasi saglanabilir. Ayrica biiyiik dil mo-
dellerinin deterministik olmayan dogasi nedeniyle yanitlar: olustururken
ayn1 promptu birkag kez ¢alistirmak da ytiksek kaliteli sonuglar elde etme
olasiligini artirir (Chen vd., 2023). Ozet olarak, Oppenlaender ve diger-
lerine gore (2023) prompt mithendisligini 6grenmek uzmanlik ve pratik
gerektiren bir beceridir. Bu kapsamda belirtilen bu kriterlere gére prompt
yazilmasi, kaliteli sonuglarin elde edilmesini saglar.

3. Prompt Yazma Teknikleri
“Bilgisayar sanat yapabilir mi?”

“Bilgisayar sanat yapabilir mi?” sorusu, yapay zeka ile yaraticilik arasin-
daki sinirlar1 kesfetmeye yonelik 6nemli bir sorudur. Promptlar, yapay zeka
modellerine hangi tiir bilgi ve yanitlarin istendigine dair talimatlar vermek
icin yazilir. Yapay zeka, verilen promptlar sayesinde sanat yaratimi gibi ya-
ratic1 siireclerde de kullanilabilir. Bu baglamda promptlar metin, gorsel, ses,
video veya bunlarin kombinasyonu seklinde olabilir. Ayrica, kod olusturma,
Ozetleme, soru-cevap ve diyalog gelistirme gibi amaglarla da kullanilabilir.
Simdi bu uygulamalarin bazilari i¢in 6rnek promptlar olusturalim.
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3.1. Metin Uretimi:

Metin olusturma modellerinden biri olan ChatGPT, OpenAI tarafin-
dan tiretilmistir. Genellikle “GPT” (Generative Pre-trained Transformer)
olarak adlandirilir ve dogal ile bigimsel dili anlama kapasitesine sahip se-
kilde egitilmistir; bunlar arasinda GPT-4 ve GPT-3.5 modelleri bulunmak-
tadir. Bu modeller, gelen girdi veya istemler dogrultusunda metin ¢iktilar:
tireterek islev gosterir. OpenAI'nin metin olusturma modellerini kullana-
rak taslak belgeleri olusturma, bilgisayar kodu yazma, bir bilgi tabaniyla
ilgili sorular sorma, metin analiz etme, ¢eviri yapma, igerik olusturma gibi
uygulamalar yapilabilir (OpenAl, 2024b). Bu agiklamalar dogrultusunda,
ChatGPT modelinin metin olusturma yeteneklerini daha iyi anlamak igin
ornek promptlara yer verelim:

- Agikve belirli talimatlar verme:
Ornek Prompt 1: “Tklim degisikligi hakkinda bilgi ver.”

Ornek Prompt 2: “Tklim degisikliginin nedenlerini, sonuglarini ve bu
sorunla miicadele i¢in alinabilecek onlemleri detaylandir.”

[k prompt oldukga genel ve belirsizdir. Bu sebeple yanit genis kap-
saml1 olabilir ve kullaniciya iklim degisikliginin herhangi bir yoniiyle il-
gili bilgi verebilir, ancak bu bilgi kullanicinin asil ulagsmak istedigi cevaba
ulagmasini saglamayabilir. Diger taraftan ikinci prompt daha agik ve yon-
lendiricidir. Bu prompt, modelden spesifik bilgi talep eder ve yanitin iklim
degisikliginin neden, sonug, 6nlem gibi belirli unsurlarina odaklanmasi-
n1 saglar. Sonug olarak, ikinci prompt daha hedeflenmis ve kullanicinin
bekledigi kapsamda bir yanit tiretmesi sebebiyle daha etkili bir yapidadir.
Ozetle prompt yazarken acik ve kesin olmak ¢ikti {iretiminde istenilene
yakin sonuglar elde edilmesini saglar (Chen vd., 2023).

- Agkkisitlamalar kullanma:
Ornek Prompt 1: “Python’da bir program yaz.”

Ornek Prompt 2: “Python’da kullanicidan iki sayr alip bu sayilarin
toplamini ekrana yazdiran bir program yaz.”

[k promptta ¢ok genel bir talimat verilerek modelden herhangi bir
Python programi olusturmasini istenmektedir. Bu da yanitlarin genis bir
yelpazede olmasina neden olabilir. Tkinci prompt ise agik kisitlamalar ge-
tirerek belirli bir format ve gorev tanimlar; kullanicidan iki say1 alip bun-
larin toplamini ekrana yazdirmayi talep eder. Bu tiir spesifik kisitlamalar,
yanitin belirli bir yapiya ve amaca uygun olmasini saglayarak daha net ve
hedeflenmis sonuglar elde edilmesine yardimci olur.
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- Ciktinin ayrinti diizeyini kontrol etme:
Ornek Prompt 1: “Giines sistemi hakkinda 50 kelimelik kisa bir 6zet yap.”

Ornek Prompt 2: “Giines sistemi hakkinda 300 kelimelik ayrintili bir
agtklama yap, gezegenlerin ozellikleri, yoriingeleri ve diger gok cisimleri
hakkinda bilgi ver”

Bu iki prompt, yanitlarin ayrinti seviyesini kontrol ederek belirli bir
detay diizeyi elde etmeyi amaglar. Ilk prompt, kisa ve &z bir yanit talep
ederek temel bilgileri 6zetler, bu da hizli ve genel bir bilgi saglar. Ikinci
prompt ise daha uzun ve detayli bir yanit istemekte olup, konu hakkinda
derinlemesine bilgi sunar. Bu yontem, yanitlarin istenen ayrinti seviyesi-
ne gore ayarlanmasini saglar ve bilgi ihtiyac¢larina uygun ¢éztimler tiretir.
Hedeflenen ¢ikt: uzunlugu, kelime sayisi, climle, paragraf, madde isareti
olarak belirtilebilir, ancak bu talimatlar verilirken modelin yiiksek hassa-
siyetle calismadig1 da unutulmamalidir (OpenAl, 2024a).

3.2. Goriintii Olusturma

Gorsel tiretim siiregleri teknolojinin gelisimi ile doniistime ugramis ve
yapay zeka araglarinin entegrasyonu ile farkli bir boyut kazanmistir. Ozel-
likle yapay zeka destekli gorsel tiretim araglari, tasarimcilarin ve igerik
treticilerinin yaratici siireglerini hizlandirmalarini saglamakta ve onlara
daha farkl gorsel alternatifler sunmaktadir. Her ne kadar “Prompt yazma
bir sanat midir?” sorusu kavramsal, etik, yasal ve ahlaki endiseler tasisa da
(McCormack vd., 2023), yapay zeka ile gorsel tiretimi, sanat ve teknolojiyi
bir araya getirmektedir (Diamond ve Allan, 2024, s. 70). Metin serbest bi-
¢imli ve agik u¢lu oldugundan metin istemlerinden goériintii iiretme olasi-
liklar1 sonsuzdur (Liu ve Chilton, 2022). Bu sonsuz dongiiyi kirmak, kali-
teli gorsel giktilar: elde etmek ancak dogru ve etkili promptlarin yazilmasi
ile miimkiindiir. Iyi tasarlanmis promptlar, yapay zekanin ne tiir bir gorsel
veya sanat eseri iretmesi gerektigini net bir sekilde belirler. Bu nedenle
promptun istenilen goriintiiyli net bir sekilde tarif etmesi ve yapay zeka
modelini yonlendirmesi énemlidir. Ruh hali, stil, renk ve kompozisyon
gibi ayrintili yonlendirmeler istenilen goriintiiniin olugmasina rehberlik
eder (Diamond ve Allan, 2024, s. 199). Sanatsal ve yaratici gorseller tiretme
konusunda oncii olan modeller arasinda Midjourney, Stable Diffusion ve
DALL-E 3 siralanabilir. Bu modeller metin tabanli talimatlar kullanarak
belirli bir siire i¢erisinde tasvir edilen goriintiiye ¢cevirir (McCormack vd.
2023). OpenAl tarafindan gelistirilen DALL-E 3 i¢in 6rnek bir yonlendir-
me su sekilde olabilir:

Ornek Prompt: “Yapay bir uzay istasyonunda gecen bir bilim kur-
gu sahnesi olustur. Gece gokyiizii arka plaminda, yildizlarin ve galaksile-
rin 151gina vurgu yap. Isiklandirma, soguk mavi ve mor tonlarinda olmali,
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modern ve teknolojik bir atmosfer yaratmali. Yiiksek teknoloji iiriinii ekip-
manlar ve uzay araglariyla dolu i¢ mekanin detaylarina odaklan, temiz ve
diizenli bir goriiniim sagla. One ¢ikan gorsel unsurlar arasinda, biiyiik cam
pencerelerden disariya bakarken goriilen uzay manzarasi ve gesitli bilimsel
ekipmanlar bulunmali. Genel ruh hali, bilim kurgu ve kesif temals, ileri tek-
noloji ile dolu dinamik bir atmosfer yaratmali.”

Bu prompt ile DALL-E 3 modelinde elde edilen goriintii su sekildedir:

Sekil 2. Ornek Prompt ile DALL-E 3 ile elde edilen ¢ikt:

Bu prompta hangi boliimiin ne amagla yazildig: da su sekilde ifade
edilebilir:

Prompt: “Yapay bir uzay istasyonunda gecen bir bilim kurgu sahnesi
olustur. ................ 7

Temel Sahne: Gorselin konusunu ve ortamini olan uzay istasyonu ve
bilim kurgu temasini belirler.

Prompt:” ...... Gece gokyiizii arka plaminda, yildizlarin ve galaksilerin
isig1ina vurgu yap......”

Ruh Hali: Gece ve uzay temasi, bilim kurgu atmosferi olusturur ve
gorselin genel ruh halini belirler.

Prompt: “...... Isiklandirma, soguk mavi ve mor tonlarinda olmali, mo-
dern ve teknolojik bir atmosfer yaratmali........ “

Stil: Renk paleti ve 1s1klandirma, gorselin estetik ve teknolojik hissini
olusturur.
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Prompt: “...... Yiiksek teknoloji iiriinii ekipmanlar ve uzay araglariyla dolu
ic mekann detaylarina odaklan, temiz ve diizenli bir goriiniim sagla........ “

Detayli Kompozisyon ve Ogeleri: I¢ mekan detaylar1 ve gorsel dgeler,
sahnenin inandiriciligini ve derinligini artirr.

Prompt: “..... Biiyiik cam pencerelerden disariya bakarken goriilen
uzay manzarasi ve gesitli bilimsel ekipmanlar........ “

Isiklandirma ve Kontrast: Isiklandirma ve goriiniirliik, gorselin et-
kileyici ve dikkat ¢ekici olmasini saglar.

Prompt: “...... Genel ruh hali, bilim kurgu ve kesif temals, ileri teknoloji
ile dolu dinamik bir atmosfer yaratmali........ “

Sonug¢ Odaklilik: Sonug olarak, gorselin amaci ve temasi net bir ge-
kilde ifade edilir.

Ornek prompt ile elde edilen gorsel istenilene uygun degilse prompt-
larda degisiklikler yaparak tekrar goriintii olusturulmasi istenebilir. Or-
negin yukaridaki promptu biraz degiselim:

Ornek Prompt: “Yapay bir uzay istasyonunda gecen bir bilim kurgu sah-
nesi tasarlayin. Gece gokyiizii arka plaminda, derin uzaymn ve parlayan yil-
diz kiimelerinin etkileyici bir goriiniimiine vurgu yapin. Isiklandirma, soguk
mavi ve mor tonlarinda olup, sofistike ve yiiksek teknolojili bir ortam yarat-
malidir. I¢ mekan, ileri teknolojiye sahip cihazlar ve uzay araglari ile donatil-
mis olup, minimalist ve diizenli bir estetik sunmalidir. Gorsel odak noktalar:
arasinda, genis cam pencerelerden goriilen derin uzay manzarasi ve gesitli bi-
limsel enstriimanlar yer almalidir. Genel ruh hali, bilim kurgu ve kesif temal
olup, gelismis teknoloji ile dolu enerjik bir atmosferi yansitmalidir.”

Bu prompt ile DALL-E 3 modelinde elde edilen goriintii su sekildedir:

Sekil 3. Sekil 2’nin varyasyonu
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Yeni promptun 6nceki prompta gore farklar: su sekilde agiklanabilir:
Uzay sahnesinin derinligine ve yildiz kiimelerinin etkileyiciligine vur-
gu yaparak gorselin genisligini ve derinligini artirmay1 hedeflemektedir.
Isiklandirma, soguk mavi ve mor tonlarinda tasarlanmis olup, atmosferi
“sofistike” ve “yiiksek teknolojili” olarak nitelendirilmistir. I¢ mekan ta-
sarimi, “minimalist” bir yaklasimla sadelestirilmis olup, yiiksek teknoloji
triini ekipmanlarin estetik bir bicimde sergilenmektedir. Cam pencere-
lerin genisligi ve bilimsel enstriimanlarin ¢esitliligi, uzay manzarasinin
detayl1 bir sekilde goriinmesini ve i¢ mekandaki teknoloji unsurlarinin be-
lirginlestirmektedir. Genel atmosfer ise “enerjik” bir ruh hali yaratirken,
bilim kurgu ve kesif temali dinamik bir ortam olusturarak, izleyicinin
teknolojiyle dolu bir gelecegi deneyimlemesini saglamaktadir.

Gorsel olusturmak igin ayrica bazi teknik parametreler de olusmasi
istenilen goriintiiniin tanimlamak i¢in kullanilabilir. Bu parametreler go-
riintiiniin perspektifi (6rnegin; yandan goriiniim, havadan goériiniim gibi),
acis1 (6rnegin; diistik acy, yiiksek ag1 gibi), diizlemi (6rnegin; genel goriiniim,
yakin gekim gibi), aydinlatmasi (6rnegin; yaygin 151k, parlak 151k, dogal 151k,
sicak 151k gibi), duygusu (6rnegin; depresif, yorgun, mutlu gibi) ayrintilar
vermek hedefe en yakin goriintiiniin olugsmasini saglar (Ramos, 2023, s. 11).

4. Prompt Miihendisligi Araglar:
“Basari, dogru araglari segmekle baslar.”

Bagsari, dogru araglarin segilmesiyle baslar ifadesi, yalnizca genel bir
ilke degil, ayn1 zamanda prompt miihendisliginin temel dinamigini de
yansitan bir ifadedir. Dogru araglarin se¢imi, yalnizca dogru ¢iktilar elde
etmekle kalmaz, ayn1 zamanda siireglerin verimliligini artirarak istenen
sonuglara daha hizli ulagilmasini saglar. Prompt miihendisligi asistanla-
r1, kullanic1 girdilerini analiz ederek ve bu girdileri belirli bir baglamda
anlamlandirarak, ¢iktilarin hedef odakli ve etkili bir sekilde tiretilmesi-
ne katkida bulunur (Chen vd., 2023). Bu asistan veya uygulamalar her ne
kadar kullanici iglerini kolaylastirsa da, bunlar1 secerken dikkat edilme-
si gereken bazi temel 6zellikler bulunmaktadir. Bu 6zellikler, kullaniciya
6grenme kolaylig1 sunan, temiz bir arayiize sahip olan, hata mesajlar1 ve
¢ozlim onerileri saglayan ‘Kullanilabilirlik’; hizli, dogru ve giivenilir so-
nuglar sunan ‘Etkililik’; diger yazilimlar ve APT’lerle uyumlu olan ve veri
aligverisini kolaylagtiran ‘Entegrasyon’; biiyiliyen projelerde performansi
koruyan, kaynak kullaniminda uyumlu olan ve kisisellestirme se¢enekleri
sunan ‘Olgeklenebilirlik’ seklinde 6zetlenebilir (Manikandan, 2024).

Kaliteli ¢iktilar elde etmek i¢in prompt tiretimi, zahmetli ve maliyetli
bir siire¢ olabilmektedir. Bu siireci hizlandirma ve kolaylastirma konu-
sunda uzmanlasan prompt mithendisleri, olusturduklar: kaliteli prompt-
lari, 6zel platformlarda veya prompt pazarlarinda satmaya baslamiglardir
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(Shen vd., 2024). Kullanicilarin siireglerini optimize etmelerine yardimci
olan popiiler bazi uygulamalar ve platformlar sunlardir:

- PromptBase'

PromptBase yiiksek kalitede yapay zeka modelleri i¢in promptlari alip
satmay1 saglayan bir pazar yeridir. Yapay zeka, sanat ve illiistrasyon, logo
ve simge, grafik ve tasarim, verimlilik ve yazma, pazarlama ve is, fotog-
raf, oyunlar ve 3D gibi bir¢ok kategoriyi ve sektorii igermektedir. Popiiler
yapay zekd modelleri ve platformlar: ile kolay entegrasyon sunmaktadir.
Kullanicilarin en iyi sonuglari elde etmelerine, API maliyetlerini azaltma-
larina ve kendi promptlarini satarak para kazanmalarina yardimci olan
bu platform, Al aragtirmacilari, programcilar ve prompt mithendisleri i¢in
uygundur (PromptBase, 2024).

- Promptsideas.com *

Bu platform, yapay zeka tarafindan olusturulan metin ve goriintii
promptlarini satin almak veya satmak i¢in yenilik¢i bir pazar yeridir. Ya-
zarlar, sanatcilar ve pazarlamacilar icin igeriklerini gelistirmeye odakla-
nan bu ¢ok yonlii platform, genis tema ve stil secenekleri ile prompt mo-
delleri icin 6zellestirme imkanlar1 sunarak farklilagir. Platform, prompt
miihendisleri ve yapay zeka meraklilari icin bir topluluk olusturmayi ve
yapay zeka destekli igerik {iretiminde yaraticilig1 artirmay1 amaglar. Plat-
form, sanat, yazim ve pazarlama gibi alanlarda genis bir prompt katalogu
sunarken, yaraticilarin promptlarini satarak gelir elde etmelerine imkéan
tanir. Ayrica, kullanici verimliligini artirmak i¢in gesitli yapay zeka arag-
lar1 sunar ve en iyi yaraticilari siralayan bir topluluk sistemi barindirir.

- PromptHero®

PromptHero, kullanicilarin Stable Diffusion, Midjourney ve Chat-
GPT gibi yapay zekd modelleri icin milyonlarca sanat goriintiisii ve komut
arayabilecegi, prompt mithendisligi alaninda 6nde gelen platformlardan
biridir. Kullanicilar, bu platformda komutlar1 kesfedip kaydedebilir, yapay
zeka goriintiileri olusturabilir ve topluluk forumlarina katilarak deneyim-
lerini paylasabilir. Ayrica PromptHero, egitim kaynaklari, is ilanlar1 ve
yapay zeka sanaty, icerik pazarlama, oyun gelistirme gibi gesitli alanlarda
kullanim imkanlar1 sunarak yaraticilig1 destekler.

- OpenPrompt*

OpenPrompt, dil modelleri i¢in prompt miihendisligini kolaylas-
tirmak amaciyla tasarlanmis bir arag setidir. Farkli modeller ve gérevler

(https://promptbase.com/)
(https://promptsideas.com)
(https://prompthero.com/)
(https://openprompt.co/)

AW N =



40 (Esra ISGOR SIMSEK

arasinda promptlarin gelistirilmesi, test edilmesi ve dagitilmasini des-
tekleyen agik kaynakli bir cerceve saglar. Genis ozellik yelpazesi ve ¢ok
yonliligii, 6zellikle yapay zeka sistemleriyle prompt tabanl etkilesimleri
optimize etmek ve denemek isteyen arastirmacilar ve gelistiriciler i¢in ol-
dukea cazip bir segenek sunar. OpenPrompt, ChatGPT ve Midjourney i¢in
etkili promptlar olusturmanin yani sira yazilim gelistiriciler i¢in de ide-
al bir aragtir. Python, Refactor Kodu, TypeScript, C++ ve JavaScript i¢in
prompt destegi sunar.

- Helicone®

Helicone, makine 6grenimi modeli promptlarini gelistirmeyi ve op-
timize etmeyi kolaylastiran agik kaynakli bir platformdur. Gelistiriciler,
platform sayesinde model performansini, maliyetleri ve kullanim kalipla-
rin1 anlik olarak analiz edebilir, veri odakli optimizasyonlarla yapay zeka
gelistirme siireglerini iyilestirebilirler. Helicone, gecikmeyi ve maliyetleri
azaltan onbellekleme yetenekleri sunarken, yeni promptlar ve modellerin
giivenli bir sekilde test edilmesine olanak tanir. Ayrica, milyonlarca giin-
lik kaydini destekleyen dlgeklenebilir yapisi ve %99.99 ¢aligma siiresiyle
yiiksek giivenilirlik saglar. A¢ik kaynakli olmasi, seffaflik ve topluluk kat-
kilarini tegvik eder; 6zellikle biiyiik isletmeler i¢in giiclii bir ¢6ziim sunar.

5. Prompt Miihendisligi Uygulama Alanlar1
“Onlar1 yenemiyorsan, onlara katil”

Yapay zekay1 etkili bir ara¢ olarak benimsemek, kisisellestirilmis, ve-
rimli ve zenginlestirici deneyimlerin 6niinii agabilir. Prompt mithendisli-
gi, yapay zeka sistemlerine yonelik etkili sorgular ve talimatlar olusturma
stireci olarak, bir¢ok disiplin i¢in kritik bir 6neme sahiptir. Bu strateji, ya-
pay zeka modellerinden elde edilen ¢iktilarin dogrulugunu, tutarliligini
ve belirlenen hedeflerle uyumunu giivence altina almak icin kilit bir ara¢
olarak one ¢ikar. Yapay zekanin sundugu potansiyelden faydalanmak, ge-
sitli alanlarda daha kisisel ve etkilesimli ¢6ziimler sunma imkani saglar.
“Onlar1 yenemiyorsan, onlara katil” s6zii bu baglamda anlam kazanmak-
ta; teknolojiyi yalnizca kullanmak degil, ayn1 zamanda siireci daha etkili
hale getirmek i¢in tam anlamiyla benimsemek de gereklidir. Bu ¢ergevede,
prompt mithendisliginin farkli alanlardaki uygulamalari, etkileri ve do-
nistiiriicti katkilar su sekilde siralanabilir:

- Saglik Hizmetleri

Saglik hizmetlerinde prompt miithendisligi, yapay zekd modellerine
tibbi verilerle ilgili dogru ve giivenilir ¢iktilar tirettirmek amaciyla 6zel
komutlar olusturma siirecidir. Hasta kayitlarinin analizi, teshis onerileri
ve tedavi planlamalarinda kullanilan dogru promptlar sayesinde klinik

5 (https://www.helicone.ai/)
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karar destek sistemleri daha verimli hale gelmekte, boylece saglik profes-
yonellerinin is yiikii azalirken hasta bakim kalitesi artmaktadir (Wang
vd., 2023). Ayrica prompt mithendisligi saglik hizmetlerinde, 6zellikle aile
hekimliginde, hasta- saglayici iletisimini gelistirmek, idari gorevleri ko-
laylastirmak ve tip egitimini desteklemek gibi cesitli katkilar sunar (Patil
vd., 2024). Bunlarin yani sira karar destek, idari gorevlerin kolaylastiril-
mast, hasta etkilesiminin gelistirilmesi, arastirma destegi, egitim ve kamu
saglig1 inisiyatifleri gibi alanlarda verimlilik, dogruluk ve etkililigi artira-
rak alana fayda saglar (Mesko, 2023).

- Igerik Olusturma

Ierik olusturma alaninda prompt mithendisligi bir¢ok alani kapsa-
yabilir. Pazarlamadan, egitime, haber makalelerinden, blog yazilarina,
e-postalarin yanitlanmasindan sosyal medya iceriklerinin iiretilmesine
kadar birgok alanda igeriklerin prompt mithendisligi ile hizli ve kaliteli bir
sekilde olugturulmasi miimkiindiir (Wilhelm, 2024). Prompt mithendisle-
ri, yaratici yazim igin 6zel promptlar olusturarak yazarlarin farkl stiller-
den ilham almasina, yaraticilik ve tiretkenliklerini artirmalarina yardimci
olmaktadirlar (Mathew, 2024).

- Miisteri Hizmetleri ve Sohbet Botlar1

Giiniimiizde prompt mithendisligi, misteri hizmetlerinde genis bir
yelpazedeki miisteri sorularini anlayip yanitlayabilen konusma tabanl
yapay zeka tasarlamak i¢in kullanilmaktadir (George vd., 2023). Miisteri
deneyimini gelistirme konusunda, yapay zeka destekli miisteri hizmetleri
sunmak, maliyetleri artirmadan operasyonlar1 bityiitme imkéni tanirken,
hizli yanit siireleri ve tutarl: iletisim sayesinde miisteri giiveni ve sadakati
artmaktadir (Wilhelm, 2024). Ayrica isletmeler, farkl: dil ge¢mislerine sa-
hip miisterilere hizmet verme konusunda karsilastiklar: zorluklar: agmak
i¢cin prompt mithendisliginden yararlanmakta ve ¢ok dilli bir dil modeli
gelistirerek, bu model araciligiyla farkl: dillerdeki miisteri sorgularini tek
bir dile ¢evirip, kiiltiirel inceliklere saygili yanitlar sunmaktadir (Mathew,
2024).

- Egitim ve Ogretim

Egitim ve 0gretim alaninda prompt mithendisligi, 6grencilerin ya-
pay zeka ile etkilesimini giiglendirerek daha kisisellestirilmis ve yarati-
c1 0grenme deneyimleri sunar. Bu, onlarin problem ¢6zme yeteneklerini
gelistirirken, yapay zeka destekli araglarla is birligi yapma becerilerini de
artirir ve egitimde yenilikgi yaklagimlar: destekler (Cain, 2024). Iyi yapi-
landirilmis bir prompt, yalnizca istenilen bilgi ve geri bildirimi elde et-
meyi saglamakla kalmaz; ayn1 zamanda egitimsel etkilesimin baglamini,
hedeflerini ve sonuglarini dikkate alarak yapay zeka destekli daha dogru
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ve anlamli igeriklerin iiretilmesini kolaylastirir (Huang, 2023). Bunlarin
yani sira, dil gevirileri, metin 6zetleme, kod olusturma, egitim materyalle-
ri hazirlama, yaratici yazilar olusturma gibi alanlarda da prompt miithen-
disliginden fayda saglanabilmektedir. Ozetle, egitimciler igin yapay zeka
ile etkili etkilesimde bulunmak, prompt mithendisliginden faydalanmak
verimliligi artirma ve en alakali bilgilerin elde edilmesini saglama nokta-
sinda onemlidir (Park & Choo, 2024).

- Sanat

Sanat alaninda prompt miihendisligi, yaratici siiregleri doniistiirme
potansiyeline sahiptir. Oppenlaender ve digerleri (2023)ne gore metin ta-
banli girdilerle dijital sanat iiretimi, sanatin demokratiklesmesini saglaya-
rak daha genis kitlelerin sanat tiretimine katilimini tesvik eder; sanatgi-
lara ve 6grencilere hizli geri doniisler sunarak yaratici ifadeyi destekleyen
yeni bir beceri sunar; 6grencilerin estetik anlayislarini gelistirmelerini ve
yeni sanatsal kesifler yapmalari saglar.

- Arastirma

Prompt mithendisligi diger alanlarda oldugu gibi arastirma alaninda
da kritik bir 6neme sahiptir. Prompt mithendisligi yapay zeka modelle-
riyle yapilan veri ¢ikarim siireclerinde 6nemli bir rol oynamakta, bu veri
¢ikarim siireglerin hizlandirilmasini saglamakta ve bilimsel disiplinlerde
arastirma verimliliginin arttirilmasi noktasinda alana katk: sunmaktadir
(Polak ve Morgan, 2024).

- Siniflandirma

Prompt miihendisligi ile verilerin siniflandirilmasi saglanabilir. Or-
negin, Clavié ve digerleri (2023) yaptiklar1 ¢alismada, prompt mithendis-
liginin is siniflandirma gorevlerinde performansi biiyiik 6l¢iide artirdigi-
n1 ve dogrulugu iyilestirdigini ortaya koymuslardir. Aragtirma, prompt
mithendisliginin is arayanlar i¢in uygun islerin daha verimli bir sekilde
filtrelenmesine olanak sagladigini gostermektedir.

Ozetle, yapay zekanin saglik, egitim, finans gibi sektorlere daha fazla
entegre olmasiyla, gelismis prompt mithendisligine olan ihtiya¢ daha da
artacaktir. Yapay zeka sistemlerinin, hastalik teshisi koyma, kisisellesti-
rilmis 6grenme saglama, yatirimlari yonetme ve miisteri destegi sunma
gibi daha karmagik gorevleri yerine getirebilmesi, sistemin promptlar:
dogru ve baglamsal bir sekilde anlamasina ve yanitlamasina baglidir; bu
da prompt mithendisliginin 6nemini vurgulamaktadir (George vd., 2023).
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6. Sonug ve Oneriler
“Bir bilgisayar eger bir insani, kendinin de
insan olduguna ikna edebilirse zeki olmay: hak edebilir.”
Alan Turing

Turing’in bu goriisii, yapay zekanin insan benzeri zekéya ulagsma he-
defini yansitsa da, hizla gelisen bu teknolojilerin bazi 6nemli sinirlamalar:
hald devam etmektedir. Yapay zeka, yaratici diisiinme ve duygusal zeka
gibi insan o6zelliklerinden yoksundur, veri kalitesine bagimlidir, bagla-
mi1 anlamada zorluklar yasar, yeni durumlara uyum saglama kapasitesi
sinirlidir (Diamond ve Allan, 2024, s. 62-64). Diamond ve Allan (2024,
s. 62-64) bu sinirlamalar: su sekilde agiklamaktadir: Yapay zeka, insan
diizeyinde yaratic1 diisiinme ya da empati gerektiren alanlarda zayif per-
formans sergiler. Basari, biiyiik 6l¢tide kullanilan verinin kalitesine bag-
11 olup, hatali veya eksik veri, yanlis sonuglara yol agabilir. Ayrica, yapay
zekd baglami anlamakta zorlanabilir ve yeni durumlara uyum saglama
kapasitesi sinirlidir. Bu sinirlamalar, yapay zekanin daha ileri seviyelere
taginabilmesi i¢in hala 6nemli engellerin agilmasi gerektigini ve Turing’in
insan benzeri zekédya dair hayalini gergege doniistiirmek i¢in daha fazla
gelismeye ihtiya¢ duyuldugunu ortaya koymaktadir.

Ote yandan, prompt miihendisliginin giderek artan uygulama alan-
lar1 ve kapsami, beraberinde bazi etik zorluklar1 da getirmektedir. Yapay
zeka sistemlerinin entegrasyonunun hizlanmasiyla birlikte dnyargi, gizli-
lik ve hesap verebilirlik gibi kritik etik sorunlarin ele alinmasi gerekmek-
tedir (George vd., 2023). Bu etik sorunlarin ¢oziilmesi, yapay zeka sistem-
lerinin giivenli ve adil bir sekilde kullanilabilmesi i¢in hayati 6nem tasur.

Sonug olarak, yapay zeka yeteneklerinin gelismesi ve farkl: sektorler-
deki artan bagimlilik, prompt miithendisliginin gelecekte biiyiik bir po-
tansiyele sahip oldugunu ortaya koymaktadir. Yapay zeka sistemleri daha
karmasik ve soyut promptlari anlamaya basladik¢a, prompt miithendisle-
rinin rolii daha da kritik hale gelecektir. Ancak bu potansiyelin tam an-
lamiyla gergeklestirilmesi, yalnizca teknolojik gelismelerle degil, ayni za-
manda etik sorunlarin ¢éziilmesiyle miimkiin olacaktir. Bu ¢abalar, yapay
zekanin topluma daha genis ve giivenli bir sekilde entegre edilmesi i¢in
onemli bir adim teskil etmektedir.
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1. Giris

Devrim sozciigiiniin Tiirk Dil Kurumundaki (TDK) karsiligina ba-
kildiginda belli bir alanda hizli, kokli ve nitelikli degisikligi ifade etmek
i¢cin kullanildig1 goriilmektedir. 21.yilizyilda iletisim-bilisim devriminin
(Kocacik, 2003) son agamasinin dijital doniisiim devrimi oldugu bir ger-
gektir. Bu noktada bilgi toplumuna déniismeye ¢alisan toplumlarin baslat-
t181 bu siiregte, 6grenme ve bilgi her anlamda stratejik bir 6neme sahiptir
(Unal, 2009). Bu stratejik 6nem yapay zeka teknolojisinin gelismesi ile giin
yiiziine ¢gikmaya baglamistir. Bu teknoloji insanlarin giindelik hayatta kul-
lanabilecegi hizly, bilgiye dayali islemleri kolaylikla yerine getirmektedir.
Kisaca artik bilgilerin tek basina olusturulmasinin disinda birbirleriyle
iliskilendirilerek aralarinda dogal iliskilerin kurulmasini saglayacak algo-
ritmalar gelistirilmekte ve bu algoritmalar1 yapay zeka sayesinde kolaylik-
la uygulanabilmektedir.

Ancak bu bilgilerin iliskilendirilmesini saglayan, adina sinir aglar1
(noral network) denilen yapilarin ne oldugunu ve nasil ¢alistigini bilme-
den yapay zeka teknolojisini kullanmanin etkili olup olmayacag: tartisil-
mast gereken bir husustur. Ornegin Cince konusan birinin sahip oldugu
konugma akis1 ve ctimle kurma mantig ile Alaska’da yasamakta olan biri-
nin konusma akis1 ve ciimle kurma mantiginin ayni olamayacag bir ger-
gektir. Dogal olarak, insan-insan arasindaki iletisim kurma ve bilgi tiret-
me siireci kiiltiirden gelen egilimlerin etkisi ile giiniimiizde anlagilmas:
zor oldugu gibi makine-makine, makine-insan arasindaki iletisim kur-
makta bir o kadar zor olabilir. Bilgi liretme siireci yasadigimiz yiizyilin
baslarinda diinyadaki biitiin kiiltiirlere daha yeni dahil oldugu g6z 6niine
alindiginda, makinenin diigiince olusturma, gelen bilgileri kendi mantig:
ve akisina gore siniflandirdigini iyi anlamak gerekir. Bu boliimde iiretken
yapay zekanin son kullaniciya ulagirken sahip oldugu 6nemli 6zelliklerin-
den bahsedilecektir. Boylece istem yaziminin teknik yonleri, tiretken ya-
pay zekanin 6nemli mimarisi olan biiyiik dil modellerinin ¢aligma man-
t1g1 dogrultusunda ele alinacaktir. Istem yaziminin kolaylastirilmig yon-
leri 6nemli oldugu kadar, makine 6gretiminde kullanilan algoritmalarin
hazirlanig bigimi de bir o kadar 6nemlidir. Ayni zamanda burada istem
yazim Oriintiileri ve alt basliklarinin neler oldugundan bahsedilecektir.

2. Girilen Bilgiler Makine Ogrenmesine Nasil Dahil Olur?

Sekil ’de makine 6grenmesinin ve sonuglarinin ii¢ temel adimin
basit bir 6zeti yer almaktadir. Bilginin dijital ortamda kodlanmasi, 6n-
ceden belirlenen algoritmanin farkl: bilgilerle iliskilendirilerek islenme-
si ve sonucunda yeni, istenilen bir bilgiyi olusturmasi, derin 6grenmenin
temel yapilarini olusturmaktadir. Bu temel yapilar incelendiginde girilen
bilgi olarak metin, fotograf, video, ses ve benzeri bir ¢ok 6ge yer alabilir.
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Algoritma icin asil 6nemli olan, girilen bilgilerin i¢inde istenilen ¢iktiya
ulastiracak olan vurgulayici yapilardir. Iste bu noktada yapay zekayi kul-
lanan birey ne istedigini, hangi siirecleri, yapay zekadan bekledigini net,
yalin bir bi¢imde agiklamalidir. Giindelik hayatta insanlarin birbirleri ile
yaptig1 alisverise benzemektedir. Bireyler karsilikli olarak taleplerini ne
kadar yalin, anlagilabilir ifade ederse, aligverisin siireci, ¢iktilar1 da bir o
kadar kolay ve istenilen yonde olmaktadir. Burada iletisim siirecinin 6ne-
mi goz ard1 edilemez. Gosterilmek istenen diisiince ve bilginin bi¢imlerini
tanimlamak kolay degildir (Glingér ve Aydin, 2011). Dolayisiyla gosteril-
mek istenen yolun, bilginin, hangi gostergelerle anlatilmasi gerektigine
hakim olmak gerekir. Iste bu gosterilmek istenen durumlar, diisiinceler
veya bilgiler yapay zekanin girdi bilgilerinin (Input) temelini olugturmak-
tadir. Girdi bilgiler, sonug olarak kullanicinin yapay zeka ile iletisiminin
temel 6gesidir.

Girdi bilgiler kullanicidan alinan komutlardir. Komut bir tane olabi-
lecegi gibi komutlar zinciri seklinde hazirlanabilmektedir. Dolayisiyla bu
komutlarin nasil olusturuldugu ve hangi kurallarla hazirlandigini bilmek
gerekir. Normal bir kullanici girdi bilgisinin sadece kendisinin ilgilendi-
gi baglamdan olustugunu diisiiniir. Gergekte girdi bilginin yazim bigimi,
teknigi ve akisi, baglami kapsayan bir ¢ergevedir. Bu cerceveye hakim ol-
mak yapay zekaya girilen istemin algilanma oranini arttirir. Dolayisiyla
bir istem yazmak ¢ok boyutlu bir eylemdir.

Girdi
Bilgiler
(Inputs)

Clk‘tl B;Igilel’
(Outputs)

Bilgiler ) Bilgiler
Yiklem g Istenilen
Nesne el e Agik-Netlik
Ozne m Yalinhk
Sfatlar Kavramlagtirma Sonug Odakl
/ N Etiketleme
Ayt Edici Ozellikler Yalnlk Sinflandirma

Sekil 1: Makine Ogrenmesi Girdi ve Cikti Birimleri

Istem yazimindan 6nce yapay zeka ile insan arasindaki iletisim bi-
¢imleri hakkinda ufak bir parantez agmak gerekmektedir. Sekil 1’deki
stirecin, iletisimin temel yapitaglarindan birisi oldugunu gérmek miim-
kiindiir. Sekil 3’te goriilen Shannon- Weaver Matematiksel Iletisim Mo-
deline (Weaver, 1963) bakildiginda bilginin 6zii korunmasi kosuluyla,
alicrya ulastigi middetge farkl tiirlere dontisebilir. Bu doniistimler bilgi-
nin 6zlinii degistirmez (Weaver, 1963). Dolayisiyla kullanicinin girdigi bir
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bilgi, 6ziinii kaybetmeden yapay zekanin alt bilesenlerine ulagirken farkl
bir doniistime ugrar. Bu doniisiim bilginin farkl: bir ifade bi¢imidir. Bu
analog resimlerin dijital resimlere doniistiiriilmesi ile ayn1 doniistimdir.
Analog bir resmi dijital bir ortamda veri kayb1 olmadan dontistiriilmis
ise analog halindeki goriintiiniin aynisina sahip olunur. Sekil 2’de 1s1ktaki
veriyi dijital ortama nasil aktarildigini anlatan bir gorsel yer almaktadir.
Bu gorsel incelendiginde, fiziksel olarak yer kaplayan herhangi bir nesne
yeterli miktarda 1s1ga maruz kaldiginda, nesneden yansiyan 1siktaki veri,
yeterli oranda sinyal sensoriinden gecerse, bu nesne djjital ortamda goériin-
tiilenebilir (Yaroslavsky, 2012)'. Ayni sey yapay zeka teknolojisinin egitil-
mis veya girdi olarak kabul ettigi bilgiler i¢inde gecerlidir. Sonug olarak,
yapay zeka teknolojisi girdi bilgileri algilarken bir insan gibi kavramlar:
anlamlandirarak isleme sokmaz ancak mevcut degerini de kaybetmez.

@ ) . - ;
Video Video Sim/al .
N P Resim
Swu/al —> Dénistiriel ve Sentezlevic
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Resim Yaratma Sistemi

Sekil 2: Gozlemlenen Nesnenin Dijital Gorsele Doniistiiriilmesi (Yaroslavsky, 2012)

Yapay zekalar, insanlarin olusturdugu anlamdan bagimsiz olarak
oncelikle matematiksel bir perspektiften bilgiye yaklasir. Girdi bilgileri,
6grenme modelinde dnceden belirlenen kavramlara, etiketlere doniistii-
riip veriyi siniflandirarak isleme alir. Onceden etiketlenen verilerden yola
cikarak, benzer verileri benzer siniflara yerlestirir. Dagitilan verilerin si-
nifa uygunluk durumunda problem yasaniyor ise tekrar degerlendirilir ve
tekrar dagitilir. Dogru siniflandirma oranina ulasincaya kadar dagitim
devam eder. Tutarlilik orani belirlenen miktara ulastiginda bilgi ait ol-
dugu hedef sinifa ulasir ve karsilastirma islemleri baslar. Ancak bu siireg-
ler, kendi igerisinde farkli modellere ayrilmaktadir. Bu modeller iigiincii
baslikta yer almaktadir. Bunun 6ncesinde bu siireglerin uygulanmamasini
saglayan ve karmagik isleri diizenleyen biiyiik dil modellerinin ne oldugu-
nu incelemek gerekir.

1 Bilgiyi analog veya dijital ortamda depolasak bile, bilgi makinenin kendi biinyesinde
saklayabilecegi bir bigime doniigiir. Bu doniigiim resim, metin dosyasi, video veya bir ses
dosyasi olabilir. Dolayisiyla bilginin islenis bigimleri degisebilir. Yapay zeka teknolojisinde bu
doniigiimiin farkinda olmak 6nemlidir. Clinkii makinenin insani1 dogrudan anlayamayacagi
ve anlayamadig: i¢in insan ve makine arasinda ortak bir diyalogun olugmas: gerekir. Bu
noktaya yapay zeka teknolojisi kullanan bir kullanici makinenin komutlar: anlayabilmesi
i¢in bir ¢aba gostermesi gerekmektedir.
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Sekil 3: Shannon- Weaver Matematiksel Iletisim Modeli (Weaver, 1963)

3. Biiyiik Dil Modelleri Nedir? Makineler Insanlar1 Gercekten
Anlar Mr?

Genellestirmeye yatkin biiyiik dil modelleri (Large Language Model-
LLM), geviri, 6zetleme, bilgi alma, konusma ve benzeri karmagik dil go-
revlerini yerine getirmek i¢in olusturulan yapilardir (Naveed vd., 2023).
Bilgisayarin donanimsal ¢alisma mantigiyla anlatilacak olursa, biiyiik dil
modelleri, iglemciler ve bilgisayarda bulunan bellek sayesinde ¢alisan bir
mantiksal sistemdir. Bu mantiksal sistem, dogal dil isleme (Natural Lan-
guage Processing- NLP) modeli olarak bilinen bir modele dayanmaktadur.
[statistik biliminin geligmesi ile ortaya ¢ikan dogal dil isleme modeli, si-
nirsel dil modellemesinden evrilerek egitilmis dil modellerine dayanmak-
tadir (Devlin, 2018)%. Sekil I'in daha karmagik hali olan Sekil 4’te biiytik
dil modeline giren bir verinin temel yapis1 agiklanmaktadir®. Sonug olarak
dogal dil isleme, bilgisayarlarin dogal dil metinlerini veya konusmalarini
yararli bir amaca déniistiirmek i¢in anlayabilecegi ve {izerinde islemler
yapabilecegi bir alandir (Chowdhary & Chowdhary, 2020).

3.1.Dogal Dil Islemenin Bilesenleri

Bir dnceki béliimde bilgiyi makinenin kendi anlayabilecegi ve kullana-
bilecegi bir tiire ¢evirdiginden s6z edilmisti. S6zii edilen bilgilerin anlaml
bir biitiine doniisebilmesini dogal dil isleme saglamaktadir. Dogal dil isle-
me, girdi bilgileri bilgisayarin anlamli bir biitiin olarak algilayabilecegi bir
dile déniistiirmeye ve doniisen bilgileri sistemli hale getirmek i¢in ¢alisirlar.
Dogal dil isleme modellerinin teorik ve teknik pek ¢ok ¢aligma alani vardir.

Khurana, Koli, Khatter ve Singh (2023) literatiirdeki dogal dil isleme
modelini iki baslikta agiklamaktadir. Bunlardan biri dogal dili anlama
islemi (Natural Language Understanding), digeri ise anlasilma isleminin
ardindan gergeklesen dogal dil olusturma (Natural Language Generation)

2 IBM gibi sirketler dogal dil isleme modelleri hakkinda arastirma ¢aligmalar: yiirtitmekte
ve halka agik bir sekilde bu bilgileri paylasmaktadir. https://www.ibm.com/topics/natural-
language-processing adresinden bakiniz.

3 Biiyiik dil modellerinin pek ¢ok farkl tiirii ve kullanim modeli bulunmaktadir. Yeni ¢ikan
VLM’ler (Visual Learning Model) benzer prensiplere sahiptir. Dolayisiyla bu bliimde biitiin
6grenme modellerini kapsayacak temel yapilara deginilerek istem miihendisligi teknikleri
anlatilacaktir. Bitylik dil modellerinin ¢alisma mantig1 ile daha detayli bilgi almak igin https:/
developers.google.com/machine-learning/resources/intro-llms?hl=tr adresine bakiniz.
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islemidir. Sekil 4’te bu iki islemin yapilar1 yer almaktadir.

bogal Y| i§lew\e
Sinflandirmas.

Do§a' Dili Anlama

/

Dogal Dili
O|u§turma
Dogal D |

Sekil 4: Dogal Dil Isleme Simiflandirmast (Khurana vd., 2023)

Sekil 4’te istemi algilamaya yonelik fonoloji, morfoloji, s6z dizimi,
semantik ve teknik a¢idan pragmatik yonleri ele alinarak bir algilama
stirecinin oldugu goriilmektedir. Bu noktada dogal dil islemenin teknik
yonden agiklamasi bulunmakta (Khurana vd., 2023) ve bu teknikler Tablo

I’deki gibi 6zetlenmistir.

Tablo 1: Dogal Dil Isleme Teknikleri (Khurana vd., 2023)

Teknik

Agiklamasi

Otomatik Ozetleme (Automatic
Summarization)

Es-Referans Coziimlemesi (Co-
Reference Resolution)

Soylem Analizi (Discourse
Analysis)

Makine Cevirisi (Machine
Translation)

Morfolojik Bolimlendirme
(Morphological Segmentation)
Adlandirilmig Varlik Tanima
(Named Entity Recognition)
Optik Karakter Tanima (Optic
Character Recognition)

Belirli bir dizi metnin anlagilabilir bir 6zetini tiretir.
Bilinen bir tiirdeki metnin ayrintilarina ulagmay:
saglar ve ¢oziimler.

Ayni nesneye atifta bulunan tiim kelimeleri
belirleyerek o ciimleleri kiimeler. Kiimeledigi
verilerin analizini saglar.

Baglantili metnin soylem yapisini belirler. Belirleme
islemini metnin sosyal yapisini analiz ederek
gergeklestirir.

Metnin bir dilden digerine otomatik ¢evirisini
yapmay1 saglar.

Bir metindeki kelimeleri ayr1 anlam tagimakta
olanlarini morfemlere ayirma islemini saglar.
Taninan ad varliklarini bilgi ¢ikarmak ve bilgileri
siniflandirma islemini gergeklestirir.

Basili ve el yazis1 metni makine tarafindan
okunabilir bigime ¢evirerek otomatik metin tanima
i¢in kullanilir.
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Part of Speech Tagging (Sozciik Bir ciimleyi tanimlayip, o ciimlenin igerisindeki her
Tiirti Etiketleme) kelimenin konusma dilindeki kargiligini belirler.

Dogal dil islemenin istemi algilamasi ve analiz etmesindeki siire¢ go-
ruldiigii tizeri farkli alt boyutlardan olugmaktadir. Bu alt boyutlarin her
birinin kendisine uygun bir dogal dil olusturma ve ¢ikt1 {iretme bi¢cimi
bulunmaktadir.

Dogal dil islemenin ¢aligma mantigini bir 6rnek {izerinde anlatilabi-
lir. Ornegin; makineye giren bir birimlik veriyi, bir kelime birimi olarak
varsayilirsa, kelimeler daha 6nceden etiketlenmis ve siniflandirilmis keli-
meler ile karsilagtirilir. Bu etiketlenmis kelimelerin dahil oldugu modele
“Onceden egitilmis model” (pre-trained model) denir. Bu kelimeler daha
onceden tanimlanmis ve siniflandirilmig olup, yeni kurulan kelimelerle
arasinda anlamli bir iligkinin olup olmadigina bakilir. Eger diger kelime-
lerle bir biitiin olarak daha 6nceden anlamli bir hale getirilmigse dogru-
dan ¢ikt1 birimine ulagtirilir. Ancak kelimeler anlamli bir hale getirilme-
misse ve ilk defa karsilagilan bir durum varsa, bityiik dil modeli kelimeleri
kendisinin anlayacagi bir birim haline getirerek kendi modelini gelistirme
slirecine baslar. Bu siirecte kelimeleri dogru bir sekilde etiketleyene kadar
model, dongiiye girer. Dongiiniin sonucunda ¢ikti birimine yollamak i¢in
biiyiik dil modelinin yorumlayici birimlerinde kelimeler etiketlere uygun
bir sekilde diizenlenir ve sonucunda ¢ikis birimine ulasir. Cikan veri ige-
rik olusturma, bilgi 6zetleme, metin gevirisi, bilgi siniflandirma, basit so-
rulara cevap veren pek ¢ok sonugctan birisi olabilir. Bu siire¢ Sekil 5teki
gorselde semalar halinde sunulmustur.

Burada biiyiik dil modellerinin insan1 anlamaktan ziyade, filoloji ve
sinir biliminin ortaya koydugu iletisim modellerinin bir uyarlamasinin
gerceklestigini anlamak 6nemlidir. Sonug olarak farkli 6grenmeler ile bir
araya getirilen yapay zeka araglari, kullanicilarin gostergelerine tepki iire-
ten ve bu tepkileri kolektif bir bigimde toplayan araglar oldugunu anlamak
elzemdir. Kullanic1 hangi bilgiyi, hangi konu baghg: altinda ve nasil bir
formatta Gretilmesi gerektigini iyi bilmelidir. Dolayisiyla kullanici yazily,
sozlii veya gorsel bir girdi olusturdugunda, gosterge biliminin temel 6ge-
lerini kullanmaktadir. Burada gosterge bilimi ile kullanicinin ifadelerine
farkli bir bakis agis1 ile incelemenin okuyucuya katk: saglayacag: diisii-
niilmektedir.
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Odil Déngisi ile Buyik Veri
Modelini Gelistirme

Sekil 5: Biiyiik Dil Modelinde NLP Basit Akisi (Naveed vd., 2023)

3.2. Gosterge Bilim ile Kullanic1 Girdisine Farkli Bir Bakis A¢is1

Dil, insanlarin iletisimini ve kendini ifade etmesini ve makinelerle et-
kilesimini kolaylagtirmada temel bir rol oynamaktadir. insanlarin birbir-
leriyle anlasmak i¢in kullandiklar: dogal diller, davranislar, jestler, yaziya
dayal1 yapilar ve buna benzer bir ¢ok yapi bir bildiris amaci tasgimaktadir
(Ozgiir, 2006). Bu bildiriglerin diger adi1 gosterge olarak bilinmektedir.
20.ylizyilin basinda Ferdinand de Saussure ve Sanders Pierce tarafindan
ortaya atilan gostergelerin toplum yasaminda kullanilan bir yap1 oldu-
gunu ortaya koymuslardir. De Saussure (1976), dilbilimsel gostergeyi ses
imgesi ve kavram olarak ele almigtir. Dil bilimine gore gosterenin gosteril-
mek istenen gostergeyi kavram olarak ifade edip anlagilir bir bi¢imde or-
taya koymasi gerekmektedir (Bircan, 2015). Sonug olarak bakildiginda Se-
kil I’deki agamalardan girdi asamas1 incelendiginde, gosteren varlik yani
kullanicinin, gosterilenin yani makinenin anlayacag: girdi bilgiyi ifade
etmektedir. Gostergenin gikti bilgiler oldugu sonucuna ulasabiliriz. Yapay
zeka bu noktada adeta kavrami ve anlamin igeriginin dogru olup olma-
digin1 kullaniciya sorgulatmaktadir. Bu noktada yapay zeka teknolojisi,
telsefesi geregi dil, kiiltiir ve yasant1 konusunda ¢ig1r agici bir teknolojidir.
Sonug olarak gosterenin (kullanicinin), gostergesinin yani istemi (prompt)
oldugu bir gergektir. Bu noktada yapay zeka teknolojisini kullanan kulla-
nicinin iyi bir istem mithendisligi bilgisine sahip olmas1 gerekmektedir.

4. Istem Miihendisligi Tasarimi ve Bilesenleri

Istem miihendisligi, Ingilizce karsilig1 olarak Prompt Engineering
seklinde ifade edilmektedir. Bir 6nceki baslikta istem, gosterge bilimi ile
agiklanmistir. Istemleri yalin bir bicimde tanimlamak gerekirse, istem-
ler, dogal dilde iletisim kurmay1 saglayan, yapay zeka ile etkili iletigim
kurmay1 hedefleyen bir beceridir (White vd., 2023). Istem miihendisligi
Sekil 1’deki girdi bolimiinii olusturmaktadir. Yapay zekanin algilayacag:
istemi, yazmak i¢in kullanicinin yonlendirici ciimleleri ve istedigi iceri-
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gi cok iyi ifade etmesi gerekmektedir. Acik uglu, akisi birbirinden kopuk,
yapilandirilmamais ve igerigi bir biitiinii olusturmayan istemlerin sonugla-
rinda problemler yasanmaktadir (Liu & Chilton, 2022). Dolayistyla istem-
lerin mantiksal bir siirecten gecirilip yazilmas: 6nemlidir. Bu mantiksal
slirecte, istem yazma tekniklerini ve tiirlerini, yonlendirici 6riintiileri yer
almaktadir. Bu mantiksal siirecleri bilmek, kullaniciya yapay zeka tekno-
lojisini basit ve daha anlasilabilir oldugunu diisiindiirmek amaciyla agik-
lanacaktir. Bu ama¢ dogrultusunda iiretken yapay zekanin mithendisler
tarafindan, istemcileri nasil olusturdugunu ve hangi mantiksal algoritma-
lar gelistirdiklerinden bahsedilecektir.

Sekil 5'te bir istemin, ii¢ temel yapisi yer almaktadir. istem miihen-
disligi Sekil 5te goriildiigii gibi ulasilmak istenen ¢iktiy1 saglayacak yolla-
ra (patterns), yonlendirici komutlardan ve igerikten olusmaktadir. Her bir
alana i¢ten disa dogru ayr1 bir parantez agmak gerekirse baglam (context),
biiyiik dil modellerinden ne istedigimizi belirten igerigimizi ifade etmekte-
dir. Bu igerik biiyiik dil modellinden olusturmasi istenilen bilgi, 6zet, sinif-
landirma, gorsel ve benzeri ¢iktilarin olusmasini saglayacak icerik yapisidir.
Modelden beklenen konunun ne oldugu ve hangi 6zgiin bilgilerin istemin
¢iktisinda beklenildigine dair bilgileri igerisinde barindirir*. Yénlendirici
komutlar ise baglamin olusmasini saglayacak yollar1 ifade eden kismi temsil
etmektedir. Biiyiik dil modellerinin, verilen veriyi hangi akista yorumlama-
s1 gerektigini, girdi verileri, ¢iktilarin nasil planlanmasi gerektigini, etkilesi-
mi, baglam kontroliinii ve istemi gelistirecek kavramlari ve hatali sonuglarin
kontrol edilmesini saglayan genis bir yapidir (White vd.,2023). Son olarak
istem teknikleri ise istemlerin uygulama alanlarina gore ayrilmis ve ¢iktiy:
sekillendirmeyi saglayan diisiince akislaridir (Sahoo vd., 2024). Anlat1 yol-
lar1 ve farkli istem teknikleri bu bolimde agiklanacaktir.

Istem Mihendisligi

Yénlendirici Komutlar

Veri Di:iniiiti)riicii

Transform

Baglam
(Context)

Gkt Isleyecek Makine

User Input - Kullanier Girdisi

Sekil 6: [stemin Temel Yapilart (White vd., 2023; Sahoo vd., 2024)

4 Igerik bileseninin yazimi, 3.b6lim olan “Yapay Zeka ile Iletisimde Basarili Olmak”
bolimiinde agiklanacaktir.
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4.1. istem Teknikleri ve Tiirleri

Istem teknikleri istem yaziminin en genis alanidir. Bityiik dil mode-
linin istemleri algilayis bigimlerini, nasil iletisim kurulmas: gerektigini
gostermektedir. Baslangigta sadece miihendislerin ilgilendigi bir alan ola-
rak goriilse bile istem yazimi i¢in 6nemli bir bilgiyi olusturmaktadir. Bu
yazim tiirleri ve teknikleri Tablo 2’de verilmistir. [stem teknikleri baglan-
gicindan bu noktaya kadar biiyiik evrimler ge¢irmistir (Sahoo vd., 2024).
Tablo 1'de 12 farkli istem tiiriiniin gelistirildigi goriilmektedir®. Bu istem
tiirlerinden en yaygin kullanilan tiirler; kapsamli egitim gerektirmeyen
yeni gorev tiiriinde istemler, akil yiiriitme ve mantik istemleri, kod olus-
turma ve yiriitme tiirleri ve kullanici etkilesimli istemler olarak siralana-
bilir. Her bir istem tiiriine ait siklikla kullanilan istemler kisaca agiklana-
caktir®.

Tablo 2: Istem Tiirleri ve Alt Teknikleri (Sahoo vd., 2024)

Istem Tiirleri Istem Teknikleri
Kapsaml Egitim Gerektirmeyen  Sifir Atig Istemi (Radford vd., 2019)
Yeni Gérev Tiiriinde Istemler Birkag Atiglt Istem (Brown vd., 2020)

Akl Yiiriitme ve Mantik Istemleri Diisiince Zinciri Istemi (Wei vd., 2022),
Otomatik Diisiincii Zinciri Istemi (Zhang vd., 2022),
Oz-Tutarlilik (Wang vd., 2022),
Mantiksal Diistince Zinciri Istemi (Zhao vd., 2023),
Sembol Zinciri Istemi (Hu vd., 2023),
Distinceler Agaci Istemi (Yao vd., 2023; Long, 2023),
Diisiince Grafigi Istemi (Yao vd., 2023),
Sistem 2 Dikkat Istemi (Weston ve Sukhbaatar, 2023),
Diisiince Ipligi Istemi (Zhou vd., 2023),
Tablo Zinciri istemi (Wang vd., 2024)

Haliisinasyon Azaltmali Istemler  Veri Alimi Artirilmis Uretim (Lewis vd., 2020),
ReAct Istemi (Yao vd., 2022),
Dogrulama Zinciri Istemi (Dhuliawala vd., 2023),
Not Zinciri Istemi (Yu vd., 2023)
Bilgi Zinciri Istemi (Li vd., 2023)

Kullanic1 Etkilesimli Istemler Aktif Istem (Diao vd., 2023)

Ince Ayar ve Optimizasyon Otomatik Istem Miihendisi (Zhou vd., 2022)
Istemleri

Bilgiye Dayali Muhakeme ve Otomatik Muhakeme ve Arag¢ Kullanimh Istem
Uretim Istemleri (Paranjape vd., 2023)

Tutarliligin ve Uyumun Karsit Diigiince Zinciri Istemi (Chia vd., 2023)

Gelistirildigi Istemler

5 Tablo 1’deki istem tiirleri ve alt istem tekniklerinin her biri bu bélimde detaylica
ele alinmayacaktir. Her bir tiire ait siklikla kullanilan istem tekniklerinden bazilarina
deginilecektir.

6 Segilen istemler istem miihendisliginde Google’ln Machine Learning egitimi (https://
developers.google.com/machine-learning/resources/prompt-eng?hl=tr adresine bakiniz) ve
Prompt Engineering Guide (https://www.promptingguide.ai/tr ) adli kuruluglarin 6nerdigi
istemcilere gore se¢ilmistir.
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Duygular1 ve Tonun Gelistirildigi ~ Duygu Istemi (Li vd., 2023)

Istemler

Kod Olusturma ve Yiirtitme Scratchpad Istemi (Nye vd., 2021),

Istemleri Diisiinceler Programi Istemi (Chen vd., 2022),
Yapilandirilmig Diisiince Zinciri Istemi (Li vd., 2023),
Kodlama Zinciri Istemi (Li vd., 2023)

Optimizasyon ve Verimlilik Istemle Optimizasyon (Yang vd., 2023)

Istemleri

Kullanici Amacini Anlayan Istemler = Yeniden ifade etme ve Yanitlama Istemi (Deng vd., 2023)

Meta-Bilis ve Oz Yansima Take a Step Back Istemi (Zheng vd., 2023)
Istemleri

4.1.1. Kapsaml Egitim Gerektirmeyen Yeni Gorev Tiiriinde Istemler

Kapsamli egitim gerektirmeyen yeni gorev tiiriindeki istemler, adin-
dan da anlagilacag: lizere en temelinde kapsamli bir sekilde egitilmemis
modellerde kullanilan, kisa fakat daha 6nceden iyi hazirlanmis istemleri
kapsayan bir tiirdiir. Bu istem tiiri ilk gelistirilen istemler arasinda yerini
almaktadir (Sahoo vd., 2024). Az egitilmis modellerin en biiyiik dezavan-
taji az girdi ve ¢ikt1 saglamasidir. Kullanicinin az girdi ile net ctimleler
ifade etmesi gerekmektedir. Bu istem tiiriine hitap eden yapay zeka arac-
larina chatbot’lar 6rnek verilebilir. Chatbot’lar1 evet, hayir gibi yanitlanan
sorularda 6rnegin; “Su faturasini 6demek istiyorum.” seklinde basit islem
uygulamalarinin kullaniminda goriilebilir. Kapsamli egitilmemis bu is-
tem tiriine ait iki farkli istem teknigi bulunmaktadir.

v/ Sifir Atig istemi (Radford vd., 2019): Sifir atis istemi, kapsamli egi-
tim verileri kullanilmadan sadece tek seferlik (6nceki istemle iligkilendiril-
meden) istemlere yanit veren bir istem tiirtidiir. Burada kullanicidan aldig:
tek bir gorevi yerine getirip sadece girdi ile ¢iktiy1 karsilastirarak sonugla-
nan istemlerdir. Girdi veriler etiketlenmedigi i¢in asla siniflandirilmaz ve
yapay zekanin hafizasina atilmaz. Dolayisiyla basit gorevleri yerine getirir.

v/ Birkag Atisli Istem (Brown vd., 2020): Birkag atisli istem, sifir atis
islemden biraz daha gelismis olup ek yonlendirmeler ile bir islemin niteli-
gini arttiracak girdileri anlayabilen istem bicimidir. Ornegin “Odenmemis
su faturalarini gormek istiyorum” sorusunun cevabi evet ise hangi tarih-
teki faturanin ddenmesine yonelik ikinci bir sorunun gelmesi gibi kisa
yanitlar1 olan istemlerdir. Kisacasi tek bir islemi daha yiiksek kalitede ta-
mamlayabilen kisa cevaplar1 olan istem teknigidir. En biiyiik dezavantaji
uzun ciimleleri algilamakta zorlanir ve benzer anlamlara sahip kelimeleri
anlamakta zorlanirlar. Az karmagik islemlerde kullanilir.

4.1.2. Akil Yiiriitme ve Mantik istemleri

Akil ytrtitme ve mantik istemleri en sik kullanilan ve gelistirilen
istem tiirleridir. Bu istemler mevcut biiytik dil modellerinin akil yiiriite-
rek karmasik siirecleri kolaylastirmas i¢in tasarlanmislardir (Sahoo vd.,
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2024). Bir problemi, alt problemlere ayirarak daha derin yanitlar vermeyi
saglamaktadirlar. Ayni baglam icindeki sirali istemlere biitiinciil yaklasa-
rak sirali yanit verebilirler. ChatGPT gibi araglarin biiyiik dil modellerin-
de kullanilan bir istem tiirtidiir ve gelistirme ¢aligmalar1 devam etmekte-
dir. Ozetle, kullanici istemin bir degil birden fazla komut sayesinde daha
gelismis sonuglara ulasabilmesini saglayan istem tiiriidiir.

v/ Diisiince Zinciri Istemi (Wei vd., 2022): Bu tiiriin ilk hazirlanan
istem teknigi diisiince zinciri (Chain of Thought - CoT) istemidir. Biiyiik
dil modellerinin daha karmasik problemlere ¢6ziim getirmesi i¢in belirli
akil ytirtitmelere ihtiyag duymaktadir. Diislince zinciri istemi, adim adim
akil ytritme siireclerini kolaylastiracak algoritmalara sahiptir. Sifir atis
istemlerinden farkli olarak, daha derin cevaplar iiretebilmekte ve istemi
ara adimlara bolebilmektedir. Ancak ¢ikt1 tiretimi zaman alan bir istem
tiirdl oldugu igin “Otomatik Diisiince Zinciri” (Zhang vd., 2022) gelis-
tirilmistir. Otomatik diisiince zinciri (Automatic Chain-of-Thought) akil
yiliritme adimlar1 daha gelismis olmakla birlikte kendi diisiince zincirin-
deki hata olasiliklarini fark ederek kendi icinde diizeltmeler yapmakta-
dir. Cesitli sorulara érneklerle ve farkl: yollarla cevaplar iiretebilmektedir.
Otomatik ¢esitleme 6rnekleri sayesinde daha hizli yanitlar tiretebilir. Oto-
matik diisiince zinciri, ChatGPT-3te kullanilmistir.

v/ Mantiksal Diisiince Zinciri istemi (Zhao vd., 2023): Mantiksal
diistince zinciri (Logical CoT), 6nceki diisiince zincirlerinden farkli ola-
rak yaptig1 muhakemeleri dogrulama mekanizmalarina sahiptir. Karma-
sik uzun istemleri islem adimlarina béldiigiinde her bir adimin mantiksal
dogrulamasini ve yanliglarindaki diizeltmeleri yapabilmektedir. Diisiin,
dogrula ve gozden gegir (Sahoo vd., 2024) dongiisii araciligiyla uzun kar-
magsik istemleri yerine getirebilen bir istem teknigidir. Mantiksal diisiince
zinciri, uzun ciimleleri islem adimlarina ayirma, her bir adimi kendi i¢in-
de derin analiz edip dogrulama konusunda diger diisiince zincirlerinden
daha etkili sonuglar almaktadir (Zhao vd., 2023).

v/ Diisiince Agaci (Yao vd., 2023; Long, 2023): Diisiince agaci, ismin-
den de anlagilacag: tizere diisiince zincirlerinden farkli olarak ¢ok yonli
akil ytirtitmeler yapmaktadir. Bu akil yiiriitmelerde tutarl: ifadeleri bir dil
dizisi olarak algilar. Bu dil dizilerini sorunu ¢6zme asamasinda degerlen-
direrek sonucu derinlestirecek arama algoritmalari ile birlikte ¢aligir. Sis-
temli bir diisiince akis1 saglayarak istemleri yazdirir.

v/ Diisiince Ipligi Istemi (Zhou vd., 2023): Insanlarin biligsel zeka-
sindan ilham alinan bu istem tiirii kaotik diisiince agina sahiptir. Esnek
bir model olarak kendi muhakeme yeteneklerini gelistirmis bir modeldir.
Uzun girdileri sadece anlamakla kalmamakla birlikte kendi islem adimla-
rin1 hizla gézden gegirerek, verdigi cevaplari saklayan bir sisteme sahiptir.
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Bu sekilde soru cevaplama ve konusma veri kiimelerinde diger diistinme
zincirlerine gore daha iyi performans gostermektedir.

4.1.3. Haliisinasyon Azaltic1 Istemler

Girdi bilgileri kendi igerisinde doniistiirebilen ve bilgiyi tekrar eden
analiz siiregleri ile ¢aligan istemleri ifade etmektedir. Yogun bilgileri uzun
stireli bir bicimde analiz ederler. Hafizasindaki farkli istemleri analiz edip
derin cevaplar iiretebilmektedirler. Eger istenilen istem hafizasindaki is-
temlerle ayni ise yeni cevap iiretme ihtiyaci duymazlar.

v/ Veri Alim1 Artirilmis Uretim (Lewis vd., 2021): Metin tabanl
biiyiik dil modellerinde kullanilan bu yéntem, kullanicinin girdigi veri-
leri analiz ederek kendisine ait bir sorgu olusturarak kaynaklarinda daha
onceden olusturulmus istemleri ve yanitlar1 taramaktadir. Eger 6nceden
olusturulmus bir istem varsa orijinal istemden yanitlar1 alip farkl: iste-
nen niteliklerle ¢iktiy1 zenginlestirmektedir. Bu sayede mevcut istemleri
birbirleri ile ¢esitli kombinasyonlara olusturmakta ve biiyiik dil modelleri
gercekei, tutarli ve yaratici cevaplar iiretebilmektedirler.

v/ ReAct istemi (Yao vd., 2022): ReAct, diistince zinciri istemindeki
gibi aritmetik ve sagduyulu mantiksal izler olusturabilirken ayni zamanda
dis diinyaya erisim saglayarak kendi bilgi eksikligini giincelleyecek bir ta-
kim sorgulamalar yapmaktadir. Bu sorgulamalarin sonucunda kendi veri
tabanini giincelleyerek, zengin ve derin cevaplar iiretebilmektedir. Ozet-
le model sadece diisiince iiretmekle kalmaz, ayni zamanda dogru bilgiye
ulagmak i¢in dis diinya ile eyleme ge¢meye hazirdir. Burada dis diinyadan
kasit, arama motorlari, bilgi sayfalarina (Wikipedia) erigmektir.

4.1.4. Kullanic1 Etkilesimli Istemler

Sadece aktif istem teknigini icinde barindiran bu tiir, diisiince zin-
cirlerinden bir takim farkliliklari icerisinde barindirir. Diistince zincirleri
sadece tek bir insanin perspektifinden faydalanarak giktilar iiretir. Ancak
bu iiretim etkili 6rnekler olusturamayabilir. Bunun igin farkli kullanici ve-
rilerini dikkate alarak farkli diistinme perspektiflerini ¢aligma mantigina
dahil eden istem modelleri kullanicr etkilesimli istemlere dahil edilmek-
tedir. Bu modeller, girdi verilerinde tutarliliklar: da dikkate almaktadur.

v/ Aktif Istem (Diao vd., 2023): Sabit bir veri setini ele almak yerine
gesitli veri setlerini ele alarak ¢alisirlar. Haliisinasyon azaltici istemlerden
farkli olarak istem olusturan kisilerin diger istemleri ile tutarli iliskiler
kurmasidir. Aktif istem, cevaplar tiretmek icin en etkili sorular1 belirler.
Belirsiz durumlardan yararlanarak aktif yontemler dener ve kullaniciya
¢ikt1 iiretir. Bu siiregte istem yazimina dogrudan bir etkisi yoktur.
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4.1.5. Kod Olusturma ve Yiiriitme Istemleri

ChatGPT gibi biiyiik dil modellerine sahip yapay zekalarin, metin
icerigi iretmekte etkili olduklar1 gibi ayni zamanda kod iiretiminde etki-
lidirler. Kod iiretmek, bilgisayarin bir baska bilgisayara kendisinin galis-
tirabilecegi bir mantig1 agiklamasina benzemektedir. Kodlarin igerisinde
yorum satirlar1 olusturma, farkli programlama dillerinde ¢iktilar iirete-
bilme, veri tabani gelistirebilme gibi bir¢ok farkli kodlama igerigi iirete-
bilmektedirler.

v/ Kodlama Zinciri Istemi (Li vd., 2023): Kodlama zinciri istemi
(Chain-of-Code- CoC), say1sal ve sembolik akil yiirtitme gerektiren soru-
lar1 cevaplama konusunda kisitlidir. Ancak mantik ve anlamsal olarak bii-
tiin halinde kod igerigi iiretebilmektedirler. Kendi sistemlerinde bulunan
kod derleyiciler ile kodlarini test edebilmektedirler.

Sonug olarak, farkli istemci tiirleri ve bunlari teknikleri bulunmakta-
dir. Bu teknikleri herhangi bir biiyiik dil modeli heniiz yeni kullanmaya
baslayan birisi i¢in kullanim esnasinda fark edilmeyen mantiksal siirecler
gibi goziikse de aracin hangi 6zelliklerde ¢iktig iiretecegini gosterir. Dii-
zenli olarak biiyiik dil modellerine sahip yapay zekalar1 kullanan bir kul-
lanicy, sistemin kullandig1 istemci tekniklerine gore daha verimli sonuglar
elde edebilir. [stemin biiyiik dil modelini gelistiren bir miithendislik oldu-
gunu unutulmamali ve kullanicilarin iletisim oriintiilerini teknik bilgiler
1s181nda kullanabilmelidir.

4.2. istem Oriintiileri ve Alt Desenleri

Bir istem, biiyitk dil modellerinin 6zelliklerini gelistirip iyilestire-
rek biiyiik dil modellerini programlayan talimatlardir (Liu vd., 2023). Bu
programlama talimatlar1 bityiik dil modellerine uygun istem oriintiileri
ile yazilmasi1 daha saglikli sonuglar olusturmaya saglar. Istem oriintiileri-
ni tanimlamak gerekirse, istemin yonlendirici gorevi gormesini saglayan
ve bityiik dil modellerinin kaliteli sonuglar iiretebilmesi i¢in kendi i¢inde
istemi nasil yorumlayacagini belirten bir akistir (White vd., 2023). En ba-
sit haliyle bityiik dil modelleri ile kurulabilecek iletisim tiirleri anlamina
gelmektedir. White ve meslektaslar1 (2023), bu oriintiileri girdi semantigi,
cikt1 ozellestirmesi, hata tanimlama, istem gelistirme, etkilesim, baglam
denetimi olarak tanimlamaktadir’. Istem riintii tiirleri ile ilgili gorsel Se-
kil 7’de yer almaktadir.

7 White ve meslektaglar1 (2023), her bir oriintilyti yazilim oriintiileri ile kapsamlarini
genisletmektedirler. Yazilim Oriintiileri, isimleme ve siniflandirma, niyet belirtme,
motivasyon, yapilandirma ve oriintii katilimi, 6rnek kod ve sonuglar olmak tizere alt
oriintiilere ayirmaktadir. Ancak bu ayirmanin kapsami genis oldugu igin bu boliimde ele
alinmayacaktir. Genis kapsamli haline 3.b6limde yer verilecektir.
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v/ Girdi Semantigi: Girdi semantigi, biiyiik dil modellerine gidecek
olan girdi bilginin déntisiimiinii ve bu doniisiimiin sonucunda olusacak
olan ¢ikt: bilginin tasarlanmasina neden olan bir siirecidir. Bu doniisiim
stirecine meta dil olusturma (Meta Language Creation) oriintiisii denilir
(White vd., 2023). Ozetle, yazilan bir girdi biiyiik dil modellerinin kendi
icinde etiketleyip veriyi kolaylikla siniflayacagi bir diizeyde olmalidir. Bu
sayede ¢ikt1 istenilen diizeye uygun bir bicimde hazirlanabilir. Kullanici
yapay zekaya fikirleri ifade etmeye, biiyiik dil modellerine aktarirken sa-
delikten yana amag odakli olmalidir.

v/ Cikt1 Ozellestirmesi: Biiyiik dil modellerinden bir konunun ge-
sitlendirilmis ve farkli alanlara hitap eden pek ¢ok ¢iktisi olabilir. Cikt1
ozellestirmesi, bir istemin hangi formatta hazirlanmasi gerektigini belir-
ten kullanicinin gergeklesmesini istedigi temel ¢iktiya ulasmayi saglar. Bu
ozellestirme genellikle gorsel, video veya miizik tasarimi saglayan yapay
zekalarda goriilmektedir (White vd., 2023). Altinda farkli ¢ikt1 deseni bu-
lunmaktadir.

v/ Hata Tanimlama: Genellikle diisiince zincirine bagli, biiyiik dil
modellerinin bir 6nceki istemde yanlis iretimindeki diizeltmelerin yapil-
masini saglayan bir oriintiidiir. Bu tiirde gergekleri kontrol etme listesi ve
yansima Oriintiileri yer almaktadir. Gergekleri kontrol etme listesi deseni
biiyiik dil modellerinin olusturdugu ¢iktinin ger¢eklik kontroliinii sagla-
yacak listeyi olusturmay: ifade ederken, yansima deseni ¢iktinin i¢ goz-
lemlemesini ve tanimlamasinin yapilmasini kapsar (White vd., 2023).

v/ Istem lyilestirme: Girdilerin ve ¢iktinin kalitesini iyilestirmeyi
saglayan bir takim kaliplar1 gelistirmeyi amaclar. Hata tanimlama 6riin-
tillerinden farklidir. Hata tanimlama yanlig ¢ikt1 sonuglarina odaklanan
ortintiileri kapsarken istem iyilestirme bir istemin alternatif yaklagimlari,
reddedilen istemleri kabul hale getirme, sorular1 iyilestirme veya mantik-
sal akicihig1 saglayan yontemleri icermektedir. Istem yaziminda kullanic
tarafindan sorulan sorularin kalibinda siklikla problem yasanmakta ve bu
yasanilan sorunlarin daha iyi bir 6nermesini kullanic1 sormak durumun-
da kalabilir. Bazi durumlarda ise biiyiik dil modellerine verilen bir gérevin
dogrudan tamamlanmasinin imkansiz oldugu durumlarda alternatif yol-
lara bakilmasi gerekebilir. Iste buna benzer durumlarda istem iyilestirme
ortintiileri kullanilarak bir istem diistince akisina sekil vererek istemler
geligtirilebilir. Istemin yaziminda diisiince akislarinda yasanan problem-
leri ¢6zmek igin bilissel dogrulama akislar1 tasarlanarak iyilestirmeler
saglanabilir (White vd., 2023). Bu istem yazma oriintiisii siklikla yasanan
bir oriintii tiiriidir.

v/ Etkilesim: Etkilesim &riintii tiirii, biiyiik dil modelleri ile kullani-
c1 arasindaki etkilesimi ifade etmektedir ve bu 6riinti tiird igerisinde ti¢
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farkli etkilesimden s6z edilir (White vd., 2023). Tersine etkilesim adindaki
etkilesim tiirti, biytik dil modellerinin ¢ikt: iretmesi yerine soru sorma-
sin1 gerektirir. Bu modellerin beklenen ¢ikt: formatina gore kendi ¢ikti-
sin1 diizenlemesini icermektedir. Oyun oynama etkilesim tiirii, bir oyun
biciminde ¢ikt: iiretmesini saglar. Kullanicinin bir konu iizerinde belirli
kurallar tanimlayarak modellerin yaratici icerik tiretmesini ifade eden bir
etkilesim tiiriidiir. Sonsuz tretim etkilesim tirti, modelin siiresiz ¢ikti
iiretmesini ifade etmektedir. Bir bakima kullanicinin tanimladig sablona
6zgi ciktilar olusturmayi saglamasini icermektedir.

v/ Baglam Denetimi: Bu 6riintii tiiriinde baglam (context) igerisinde
yer alan bilgilerin kontrol edilmesini saglayan bir baglam yoneticisi olma-
s1 gerektigini ifade etmektedir (White vd., 2023). Baglam yoneticisi, bir
nevi kullanicinin girdigi igerikte gerekli olan pargalarin vurgulanmasini,
gereksiz olan pargalarin ise istemin yazimindan ¢ikarilmasi gerektigini
ifade etmektedir. Ciktilarin akisinda ortaya ¢ikan bu denetim, kullanici-
nin hangi konu baghigina odaklanmasi gerektigine dair fikir verebilmek-
tedir. Sonug olarak, kullanicinin igeriginde biitiinciil bir yaklagimla ifade-
lerde bulunmas: gerekmektedir.

Istem oriintiilerinin her biri detayli incelenmesi gerekir. Kendi ice-
risinde siniflandirma, niyet, motivasyon ve sonuglandirma gibi alt yazim
amaglar1 bulunmaktadir. Bunlarin her biri biiyiik dil modelleri i¢inde ba-
rindiran yapay zeka araglarinin kullaniminda 6nemli yol gostericilerdir.

Sekil 7: Istem Yazim Oriintii Tiirleri ve Desenleri (White vd., 2023)
Istem Yazwm Orintileri

| |
.
(o)
Gorsellestirme.
(w0

Olusturueu

Tarif
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5. Sonug

Giintimiizde ChatGPT, Gemini, DALL-E gibi yapay zeka araglar1 bii-
yiik dil modellerine sahiptirler. Biiyiik dil modelleri, ¢eviriden bilgi 6zet-
lemeye, 6nceden belirlenen formatta igerik tiretiminden gorsel tasarima
kadar ¢ok farkl: tiirden iceriklerin iiretiminde kullanilmaktadir. Bu mo-
deller, benzer igerikleri tiretmek ve yararl bir sekilde kullanabilmek i¢in
bilgileri belirli bir etiketleme ve siniflandirma mantigi ile sinir aglar1 ku-
rarlar. Bu sinir aglarini kurma alanina dogal dil isleme denir. Dogal dil is-
leme kisaca; girdi bilgileri, bilgisayarin anlaml bir biitiin olarak algilaya-
bilecegi bir dile doniistiirmeye ve doniisen bilgileri sistemli hale getirmek
i¢in ¢alisirlar. Bu noktada kullanici, makinenin girdigi bilgileri insanin
mantiksal ve duygusal algilarindan yoksun oldugunu ayni zamanda ma-
kinenin kendine ait bilgileri siniflayip anlamli iligkiler olusturdugunu ¢ok
iyi anlamalidir. Aksi halde kullanicinin olusturdugu istemlerin ¢iktilar:
beklenildiginden farkli sonuglar olusturmasina neden olabilir.

Kullanicinin yazdig1 her bir istem, tek bir komuttan olusabilecegi gibi
birden fazla komuttan da olusabilmektedir. Iste bu sekilde tek veya kisa
birka¢ komutla hazirlanabilen Chatbot, A1-A2 seviyesindeki dil gevirile-
ri veya bilgi almaya yonelik basit istemler, kapsamli egitim gerektirme-
yen yeni gorev istem tiiriinde istemlerdir. Bazi tiretilmek istenen igerikler
tek bir komut ile anlatilamayacak kadar karmagik ve uzun olabilirler. Bu
noktada akil yiiriitme ve mantik istemleri kullanilir. Bu tiir istemler en
temelinde diisiinceyi gelistirecek komutlar olusturularak olasi en iyi ¢ik-
try1 gelistirmeyi hedefleyen istemlerdir. Bu noktada sadece kullanicinin
diisiince akisi kurmasi yeterli degildir. Ayni zamanda kullanicinin girdile-
rini yapay zeka araglar1 ok iyi bir bigimde doniistiirmeleri gerekir. Burada
kullanici, veri doniistiiriiciiler ve egitilmis modellerin arasinda iglemler
gerceklesmektedir. Bu islemlerden birisi olan haliisinasyon azaltic1 istem-
ler, girdi bilgilerini dongiiler halinde tekrar kontrol eden ve etiketledigi
bilgileri giincelleyerek girdiyi daha iyi anlamaya ¢alisan istem tiirleridir.
Bu istem tiirii kullaniciya etkileri fazla yansimayan ve islem hizi uzun
siiren istem tiiriiddir. Kullanici etkilesimli istemler, birden fazla kullani-
c1 perspektifini kendi igerisinde barindirarak alternatif ¢ikt: tiretimlerini
degerlendiren istemlerdir. Kendi veri tabanini genisleten ve farkli kullani-
cilardan veriler toplamaktadirlar. Bunlarin disinda kodlama iiretiminde
yardimci yapay zeka araglarinda kullanilan kod olusturma ve yiiriitme is-
temleri bulunmaktadir. Bu isteme sahip yapay zeka araglarinin igerisinde
kod derleyicileri bulunmakta ve iiretilmesi istenilen girdiyi kodlama ¢ik-
tisina gevirirken kendi derleyicisinde kendi tirettigi kodu test ederler. Her
yanlis ¢iktinin sonucunda hata ayiklama yaparak en iyi sonuca ulagmay1
saglarlar.
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Biiyiik dil modellerine uygun istemlerin yazilmasi i¢in dogru yon-
lendirici girdilerin hazirlanmasi gerekmektedir. Tek bir komut ile yazi-
lan istemlerden daha ¢ok mantik ve diisiince akist kurulan birden fazla
komutlu istemlerde daha saglikli sonuglar olusturmak i¢in istem Oriintii-
lerine bagvurulabilir. Istem oriintiilerini tanimlamak gerekirse, istemin
yonlendirici gorevi gormesini saglayan ve ¢iktinin istenilen icerikte olup
olmadigini, hatali ise nerede diizeltilmesi gerektigi, yanlis istemlerde daha
dogru nasil istem yazabilecegi konusunda mantiksal bir siire¢ izlemeyi
saglayan bir yontemdir. Bu yontemler kullanicinin girdi olarak sundugu
icerigini denetlemesini saglamakta, kullanicinin istemlerinde nasil fark-
I1 yaklasimlarda bulunabilecegi konusunda yardimcidir. Bu oriintiilerin
arasinda girdi semantigi, ¢ikt: 6zellestirmesi, hata tanimlama, istem ge-
listirme, etkilesim, baglam denetimi yer almaktadir. Her bir ortintiiniin
icerisinde ayr1 desenler bulunmaktadir. Girdi semantiginde meta dil olus-
turma yer almaktadir. Cikt1 6zellestirmesinde, ¢ikt1 otomasyonu, perso-
na, gorsellestirme olusturucu, tarif ve sablon desenleri yer almaktadir.
Hata tanimlama igerisinde gercek kontrol listesi ve yansima deseni bu-
lunmaktadir. Istem iyilestirme oriintiilerinde, soru iyilestirme, gelistirme
alternatif yaklagimlari, bilissel dogrulayici ve reddetme kirici desenler yer
almaktadir. Etkilesim oriintiisiinde, tersine ¢evrilmis etkilesim, oyun oy-
nama ve sonsuz liretim desenleri yer alirken baglam denetiminde baglam
yoneticisi adinda desen bulunmaktadir. Bu desenlerin her biri kullanici
tarafindan segilen ve istemin tasarimini belirleyen en 6nemli yonlendirici
faktorlerdir. Bunlari bilen ve akiga sahip olan kullanicilar, yapay zekadan
talep ettikleri igeriklere yonelik (icerige hakim olan bir kullanici i¢in ge-
cerli) istem yaziminda daha pratik ve etkili sonuglara sahip olabilirler.
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1. Giris

Genellestirmeye uygun biiyiik dil modelleri (Large Language Model-
LLM), geviri, dzetleme, bilgi alma, konusma ve benzeri karmasik dil go-
revlerini yerine getirmek icin olusturulan yapilardir. (Naveed vd., 2023).
Bu mantiksal sistemlerin, dogal dil isleme (Natural Language Processing-
NLP) modeli olarak bilinen bir modele dayandigini ve bilgiler arasinda
sinirsel aglarin olugsmasi saglanarak egitilmis modelleri bulunmaktadir.
Bir istemi yazarken biiyiik dil modelinin teknik becerisini, kullandig: tek-
nik yollar1 iyi bilmek gerekir. Sekil I’de kullanici girdisinin i¢ ige gegen ii¢
yapist yer almaktadir. En dis katmanda yer alan yol (pattern) yapay zeka-
nin istemin komut hacmini ifade eden teknik yapisidir. Bazi yapay zekalar
tek bir komutu algilayip kisa cevaplar iiretirken bazilar1 karmagik ¢iktilar
bir dizi mantiksal komut zinciri akiginin sonucunda icerik iiretirler. Iste
burada yapay zekanin islem hacmini kullanicinin 6nceden planlamasi gok
daha saglikli olacaktir. Ciinkii her bityiik dil modelinin istemleri algilama
bigimi ayni olmayabilir ve dolayisiyla komutlarinda sinirliliklar olabilir.
Sifir atigh istem (Radford vd., 2019), ditstince zinciri istemi (Wei vd., 2022)
gibi pek ¢ok istem teknigi bulundugu goz 6niine alindiginda her bir ko-
mutun farkli amaglarla olusturuldugunu séylemek miimkiindiir. Bu farkl
komutlara 6rnek vermek gerekirse, kullanicinin asil ¢iktisini ifade eden
ana bir komutun kullanici tarafindan olusturmas: beklenir. Bazi karma-
stk durumlarda yapay zekada kullanilan biiyiik dil modeli istenilen ¢iktiy1
tiretmekte zorlanabilir. Buna benzer durumlarda yonlendirici komutlar
kullanilarak modelden istenilen igerigin baglaminin olusturulmasi sag-
lanabilir.

Sekil 1: Istemin Temel Yapilar: (White vd., 2023; Sahoo vd., 2024)

Istem Mihendisligi

Yanlendirici Komutlar

Veri Dénustiried

Transform

Giktip i§|eyecek Makine

User Input - Kulame: Girdiss T
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Dolayisiyla yonlendirici komutlar istemin teknigine uygun, yapay
zeka ile iletisim bicimini, akisini belirleyen ve istenilen igerigin olusma-
sinda yardimci komutlar biitiiniidiir. Bu bolimde, istem yazarken yapay
zeka ile iletisime ge¢cmemizi saglayacak istemlerin yonlendirici akigindan
ve baglam olusturma tekniklerine yer verilecektir.

2. Istem Yazma Oriintiileri ve Alt Desenleri

Bir istem, yazildig: biiyiik dil modelinin teknigine uygun yollarla ve
icerigin olugsmasina dair kilavuz niteliginde bilgileri i¢erisinde barindira-
rak hazirlanmalidir. Bu istem hazirlama siirecine istem yazim oriintiileri
denilmektedir. White ve meslektaglar1 (2023), istem yazim oriintiilerini
girdi semantigi, ¢ikt1 ozellestirmesi, hata tanimlama, istem gelistirme,
etkilesim, baglam denetimi olarak tanimlamigtir. Tanimlanan bu istem
ortintiilerinin alt bilesenleri $ekil 2’de goriilmektedir. White ve Meslek-
taslar1 (2023) oriintiileri agiklarken yazilim oriintiilerine (Gamma, 1995)
dayal1 bir sisteme benzer oldugunu ifade etmektedirler. Bu oriintiilerin
hazirlanmasinin temel amaci, bityiik dil modeli ile iletisimde yasanan so-
runlar1 ¢6zmektir. Ancak genel amaglari itibari ile istem yaziminda biyiik
dil modeli ile iletisim kurma, yanlis istemi diizeltme, etkilesim boyutlar
hakkinda genel bilgileri icermektedir.

Sekil 2: Istem Yazim Oriintii Tiirleri ve Desenleri (White vd., 2023)
Istem Yazwm Orintiler:

[ﬁirdi Sanmtigi] [5 M?;:::mgs?] [Hﬂtn'ﬁlmn'nnn] - - Baglam Denetimi
Meta Dil Gkt Gereek
r5e Bagl
@@ keouel Yoncticis
Listesi
Persona
Yansima
Deseni

Gorsellestirme
Olusturucu
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Sekil 2 incelendiginde her bir yazim oriintiisiiniin kendisine ait bir
desen akigi bulunmaktadir. Oncelik siralamasi goz edilerek her bir ériin-
tliyti ve alt bilesenini detaylica incelenecektir.

2.1. Girdi Semantigi

[lk olarak semantik kavraminin kékenine bakmak gerekirse seman-
tik, anlam bilimi anlamina gelmektedir ve felsefi, mantiksal ve dilbilimsel
olarak farkli agilardan ele alinabilen bir kavramdir. Ancak burada diji-
tal teknolojideki kullanimina yonelik bir agidan bakilacagi i¢in iletisimin
matematiksel teorilerine dayanan olasiliklarin ifade edilmesi anlaminda
ele alinacaktir (Bar-Hillel & Carnap, 1953). Insanlar giindelik hayatta ol-
dugu gibi dijital ortamlarda bir nesneyi kavramsal olarak tanimlarken, es
anlamli ¢esitli sozciikler kullanirlar (Dumais, 2004). Dolayisiyla kelimele-
rin arasindaki iligki, kelimenin kullanildig1 yer ve buna benzer bir ¢ok bo-
yut, bilginin filtreden ge¢gmesini saglamakta ve anlamini yani semantigini
ortaya koymaktadir (Dumais, 2004). Bu noktada yapay zeka kullanicis
kendisine sunu sormalidir: “Bu teknoloji ile kendi ana dilimde konusabili-
yor muyum?” Eger bunun cevabi evet ise bu sefer “Kendi ana dilimde kul-
landigim terimler, istedigim igerigimle baglantil1 bir sekilde mi ifade edi-
liyor? Yani istedigim icerik dogru ifadelerle bir biitiini olusturuyor mu?”
Sorusunu sormalidir. Kullanici istem komutlarini olustururken buna ben-
zer sorularla 6nce kendisinin ifade bi¢imlerini diizenlemelidir. Ciinkii bii-
yiik dil modeli kullanici arasinda iletisim basladiginda biiyiik dil modeli,
kullanicinin diline gore kendisini ayarlayip kullanicinin fikirlerini ifade
etme bicimine gore bir iletisim insa etmeye ¢alisacaktir. Dogru kavram-
larla birlikte konusma akisini belirleyen unsurlari da kullanicinin ayni
zamanda belirlemesi gerekir. Iste bu yapilar1 olusturma, konusma akisini
belirleme ve konu igerigine uygun kavramlar segme adimlarina meta dil
olusturma (Meta Language Creation) oriintiisii denilir (White vd., 2023).
Meta dil olusturma ile kisi hangi dilde konusursa konugsun, biiyiik dil
modelinin algilayabilecegi ifadelerde bulunulmalidir. Eger mantiksal bir
probleme ¢6ziim araniyorsa aranan degiskenler problem tanimlanmadan
once ifade edilmelidir. Miimkiinse matematiksel ifadelere yer verilmelidir.
Ornegin; “... benim i¢in Python programlama dilinde hazirladigin hesap
makinesi kodlarinda her bir satir1 yorum satiri ile agiklarken, yorum sa-
tirlarin1 anlayabilmem i¢in bagina “||” isareti koy.” Bir baska 6rnek ver-
mek gerekirse; “Hazirladigim bilim raporunda Albert Einstein yazilarini
‘q’ olarak sembollestir,” seklinde komutlar verilebilir. Bu tarz ifadelerde
istenilen icerikte biiyiik dil modeli ile ortak dil bir olusturma saglanabi-
lir. Sonug olarak ortak dil olusturulurken kullanic1 kendi ana dilindeki
es anlamli kelimelerden kaginmali, anlamsal olarak kodladig: kelime ve
isaretleri yerinde kullanmalidir.
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2.2. Cikt1 Ozellestirmesi

Cikt1 ozellestirmesi, ¢iktida olmasi gereken yapi, tema veya formati
ifade eden desenlerdir. Bu desenlerin arasinda, ¢ikt: otomasyonu, perso-
na, gorsellestirme olusturucu, tarif ve sablon bulunmaktadir (White vd.,
2023). Cikt1 otomasyonu, ¢iktry1 olustururken minimum ¢aba harcayarak
¢iktinin adim adim otomatik olusmasini saglayan komutlar: ifade etmek-
tedir. Ornegin; “... hazirlanan gorsellerin isimleri mezunlar_ ve °’ isa-
retinin yanina sirali numaralar koyarak, jpeg tiiriinde, “Mezunlar” adli
klasore yiikle,” seklinde ifade edilebilir. Otomatik bir islemin tamamlan-
masinda kullanilir. Bu komut sekli genellikle kod olusturma, dosya islem-
lerinde kullanilmaktadir (White vd., 2023).

Kullanici, bazi istemlerin ¢iktilarini kendisi yerine bagka kisilerin
kullanmasini isteyebilir. Bu noktada persona deseninden bahsedilmekte-
dir. Persona deseni, ¢iktinin bir kisinin bakis agisina gore tasarlanmasi
acisindan ele alinan bir desen tirudiir. Ornegin; “Bu komuttan itibaren
olusturulacak biitiin ders materyallerini ilkokul 3.sinmif diizeyindeki 6g-
rencileri temel alarak hazirlamalisin,” gibi bir komutta artik kisisel bir
ozelligi ciktiya aktarilmis olur. Bunun gibi personalar: ifade ederek ¢ikti-
larin 6zellestirmesi saglanabilir.

Biiyiik dil modelleri, dogalar1 geregi metin olusturma konusunda ba-
sarihidirlar (Khurana vd., 2023). Ancak baska araglar1 kullanarak tasarim
yapmaya olanak saglayabilirler. Gorsellestirme olusturucu deseni, farkl
araglara erigerek gorsellestirme islemlerinin yapmayi ifade eden bir de-
sendir. Ornegin; “Yiikledigim tablodaki listeleri ... araci ile pasta grafigi
olarak gorsellestir,” komutu ile gorseller olusturulabilir. Bu desende kul-
lanicinin ifade yetenegi ¢ok 6nemlidir (White vd., 2023). Sonug olarak
kullanic1 gorsellerini olustururken ifadelerini net ve sirali bir bigimde se-
cerken ayni zamanda kullanilmasini istedigi yontem ve araglar1 da dogru
ifade etmelidir.

Kullanicy, bazi ¢iktilarin igeriklerinde olmast istedigi ozellikler veya
¢iktinin olusturulma agsamalar: 6nem arz ettigi durumlarda her bir adim:
kendisi kontrol etmek isteyebilir. Bu tip durumlarda tarif deseni ile yazim
gerceklestirilir. Tarif deseni ile yazimlarda bir yon gosterme durumu ya-
sanir (White vd., 2023). Ornegin; “... bu konunun égretmenlere yonelik
egitim materyalini hazirlarken 6nce teknolojik bilgileri hazirla. Hazirla-
digin teknolojik bilgiyi igerik baslig1 altinda konu ile birlikte ele al. Igerik
bashig: bittiginde igerige yonelik pedagojik 6nerileri hazirla ve islemi bitir,”
seklinde ifade edebilir. Sablon deseni ise 6nceden kullanicinin olusturdu-
gu istemleri sablon olarak kullanabilmesi veya yontemleri sablona do-
niigtiirmeyi saglayan bir desendir. Ornegin “... bu yaptigimiz sertifikay1
kisi isimleri olmadan sablon olarak sakla,” veya “gegen ay hazirladigimiz
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sertifika sablonunu, sablondaki MEZUN_ADI kismini tablodaki isimleri
yerlestirerek hazirla,” seklinde olabilir. Burada sablon ¢ok ¢esitli, yontem
veya arag olabilmektedir. Ancak tekrar eden iglemlerde degismesi gereken
satirlar1 meta dil olusturmadaki gibi ortak bir dil ile yazilmasina dikkat
etmelidir.

2.3. Hata Tanimlama

Hata tanimlama, istemin tek bir komutunda veya komut zincirinde
olas1 yanliglarini diizeltmeyi ifade etmektedir. Bu tiirde gergekleri kontrol
etme listesi ve yansima oriintiileri yer almaktadir. Bityiik dil modellerinin
mevcut problemlerinden birisi bilimsel diisiinmeye uygun gibi goriinen
ancak gergekligi olmayan metinleri ikna edici bir bigimde kullaniciya sa-
vunabilmesidir (White vd., 2023). Bu problem, istatistikten gelen ve tutarli
bir nicel sonug ¢ikarirken bilginin niteligini degerlendirmekte sorun ya-
samasindan kaynaklanabilir. Bu durumlar i¢cin Gergekleri kontrol etme
listesi, ¢iktinin ozelliklerini kontrol etmeyi, kullanicinin varsaydig: ger-
geklere ne kadar uygun oldugunu tespit etmeyi amaglamaktadir. White
ve meslektaglari (2023) burada kullanicinin bityiik dil modelinden yazilan
¢iktinin dayanaklarini istemesi gerektigini belirtmektedir. Ornegin; “...
Yazdigin bu igerigin hangi kaynaklardan alintiladigini listeler misin? Hat-
ta bu komuttan sonra her bir ¢iktinin kaynakgasini, dayanaklarini listeler
misin?” seklinde ifadeler komut zincirine eklenebilir. Eger kullanic1 hala
yazilan igerikte bir problem oldugunu diisiiniiyorsa hatalarini dogrudan
kontrol etmelidir.

Bazi istemlerin ¢iktisi bilgi iiretimi olarak ortaya ¢ikmaz. Pek ¢ok
farkli materyal tiretimi gerceklesebilir. Ornegin bir resmin ¢izilmesi isten-
diginde biiyiik dil modeli bu resmi pek ¢ok farkli teknik, perspektifle iire-
tebilir. Yahut bityiik dil modeli kullanicinin istedigi ¢iktinin niteligindeki
teknigi tam anlayamamis olabilir. Uretilen bu teknigin dogru bir yolla
tretilip tiretilmedigi kontrol edilmelidir. Bu noktada yansitma oriintiisii
devreye girmektedir (White vd., 2023). Yansima Oriintiisiinde amag, ¢ik-
tinin kullanicinin istedigi yontem, strateji veya teknikte iiretilip tiretilme-
digini sorgulamaktir. Kullanici bu noktada biiyiik dil modelinden iiretim
zincirinde uygulanan asamalarini listelemesini isteyebilir. Herhangi bir
kafa karistirict detay veya igerik kullanici tarafindan sorgulanmalidir. Bu
oriintii gergekleri kontrol etme listesi ile bir arada kullanilmalidir (White
vd., 2023).

2.4. Istem Tyilestirme

Bir ¢iktinin kalitesini 6lgebilmek i¢in girdilerin kalitesine bakilma-
lidir. Bu oriintii deseni, biiyiik dil modelini istem mithendisligi siirecine
dahil etmektedir (White vd., 2023). Bitytik dil modeli, kullanicinin bir so-
ruyu farkli yollarla sorabilecegini diisiiniir ve buna bagli olarak 6nerilerde
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bulunur. Kullanicilar ifade etme giigligii yasayabilir veya konunun farkl
varsayimlarini kullanarak bir ¢ikt: almak isteyebilir. Bu noktada biiyiik
dil modeli ¢ok yonlii tercihler sunmali ve istemi iyilestirecek ek bilgilere
ihtiyac olabilir. White ve meslektaslar1 (2023), bir istemin iyilestirmesin-
de dort farkli 6riintii deseninden s6z etmektedir. Bunlar; soru saflagtirma,
alternatif yaklasimlar, biligsel dogrulama ve reddetme kiricidan olugmak-
tadur.

v/ Soru Saflagtirma: Biiyiik dil modeli, sorulan sorunun hangi varsa-
yimlari kabul ederek bir yanit iiretmesi gerektigi konusunda hala bir takim
sorunlar yasamaktadir (White vd., 2023). Bazen istem yanit olustururken
kullanicinin istedigi karmasik ¢iktilar1 anlamakta zorlanabilmektedir.
Bu istem bir sorudan olusuyorsa sorunun yanitini daha basit tutulmasi
saglanarak hazirlanmalidir. Kullanicinin ilk komutunu anlayamadiginda
sorunun tekrar gézden gegirilmesini ve iyi bir versiyonun olugsmasini is-
teyebilir veya bu tip durumlarda model bir dneride bulunabilir. Her iki
durumda kullanic1 sorusunu sadelestirip tekrar modele géndermelidir.
Ozetle kullanicinin bilgisi ile biiyiik dil modeli arasindaki boslugu ka-
patmaya yardimci olarak ¢iktinin verimliligini arttirmaya yonelik oriintii
desenine soru saflastirma denir (White vd., 2023). Soru saflagtirma deseni
ile karmasik konu basliklarinda anlam daraltmasi saglanir. Temel amag
soruyu daha basit tutma ve sadece 6z bilgiye ulagsmaktir. Bu desen ¢ikti-
nin gesitliligini daraltmakta ve yaratici yanitlar: kisitlar. Kullanici soru
saflagtirma icin modelden destek istemelidir. Ornegin; “Sana sordugum
soruya yonelik bana dort tane farkli soru sor. Bu sorular benim aradigim
¢oziimiin kalitesini arttiracak yonde olsun. Bu dort sorunun sonucunda
sorumun daha iyi halini tekrar bana sor,” diyerek bir komut verilerek is-
temcinin daha iyi bir soru olusturmasi saglanarak modelin anladig1 bi¢im
ortaya konabilir.

v Alternatif Yaklasimlar: Kullanicilar farkinda olsun veya olmasin;
bir sorunu ¢ozmek i¢in ge¢misteki farkl bir soruna aradigi ¢6ziim yolunu
uygulamak gibi bilissel 6nyargilara sahiptir (White vd., 2023). Bu noktada
biiyiik dil modeli bir soruna daha dogru yaklasimlar se¢gmek i¢in olanak-
lar saglamalidir. Kullanicinin hangi yontem ile daha saglikli sonuca ula-
sabilecegine dair modele bir takim sorular sormalidir. Ornegin; “Hazirla-
digim materyali hangi araglar ile artilarini ve eksilerini listeleyerek nasil
sunabilecegime dair bana bir liste hazirla,” seklinde bir komutla alternatif
segeneklerin listelenmesi saglanabilir. Bunun disinda bilinmeyen yontem-
lere veya kavramlara dair bilgiler istenerek, modelin alternatif se¢enekleri
stire¢ iginde dahil olmasi saglanabilir. Bu sayede alternatif 6nceden goriil-
miis olasi ¢ikt1 sonuglari listelenebilir ve kullanici bunlari ¢iktisini i¢inde
istedigi sekilde kullanabilir. Bu iyilestirme daha ¢ok ¢iktinin niteligin art-
tirmakta rol oynamaktadir.



76 ﬂUgur Sirvermez

v/ Biligsel Dogrulama: Biiyiik dil modellerinin bir istemi asamalar
haline ayr1 sorularla hazirlamakta daha basarili olmasina ragmen kul-
lanicilar, hizli yanit almak igin yiiksek diizeyde sorular: tek seferde sor-
maktadirlar (White vd., 2023). Bundan dolay1 istemlerin ¢iktilar1 ¢ok basit
olabildigi gibi kapsam dis1 da olabilir. Bu yiizden bir istemi, birden fazla
alt komuta ayirip, belirli bir diizen igerisinde insa edilmesi tavsiye edil-
mektedir. Eger sorular akla gelmiyorsa modelden sorular sormasi istenir.
Ornegin; “Sordugum soruyla tutarli olarak bana ek sorular sor. Cevaplari-
ma gore ¢iktry1 olustur,” seklinde bir komut ile mantiksal akis saglanabi-
lir. Bu noktada kullanici, soru sayisini kendi belirleyebilecegi gibi modelin
belirlemesini de saglayabilir (White vd., 2023). Akil yiirtitme ve mantik
istemlerinde diistince zinciri istemlerinde (Wei vd., 2022) biligsel akisin
tutarl1 bir bicimde olusturulmasi gerekmektedir. Aksi halde model kap-
saml1 egitime ugramamus sifir atis istemi (Radford vd., 2019) modellerinde
oldugu gibi basit ¢iktilar tiretilir.

v/ Reddetme Kirict: Biiyiik dil modeli sorulari anlayamadiginda
veya konuyla ilgili bilgileri olmadig1 durumlarda kullanicinin sorularina
yanit verememektedir. Bu tip durumlarda kullanicilar sorularini diizen-
leyip tekrar olusturmalar: gerekmektedir. Reddetme kirici deseni istemin
tekrar diizenlemesi i¢cin modele soru sorma isini gergeklestirir. Eger model
soruyu anlayamadigina dair herhangi bir gerekge gostermez ise kullanici
wsrarla yanit aramalidir. Ornegin; “Neden, bu soruya yanit vermedigini
agiklar misin? Agiklamana gore bende sorumu iyilestirebileyim,” seklinde
ifadelerle modelin cevap vermesi istenebilir. Reddedilen istemin etik bir
sorunu yoksa yanita gore girilen komutlar degistirilebilir. Ancak etik ol-
mayan durumlarda modellerin cevap tiretmemesi konusunda programla-
nir fakat buna ragmen bir cevap iiretiyorsa, bu desenin etik problemlerden
dolay1 kétiiye kullanim potansiyeli bulunmaktadir (White vd., 2023). Bu-
nun disinda modeller, intihara meylettirtici kotii olaylardan bahsetmek-
ten kagindiklar gibi metafiziksel sorulara yanit verememektedirler.

2.5. Etkilesim

Etkilesim, en temel hali ile kullanic1 ve model arasindaki iliskiyi ifa-
de eden desenleri kapsamaktadir. Etkilesim kategorisinin altinda {i¢ tiir
desen tiiriinden bahsedilir. Bunlar; tersine etkilesim, oyun oynama ve
sonsuz liretimdir. Etkilesimler genellikle kullanicinin biiyiik dil modeline
soru sormasi ve modelin ona yonelik bir ¢ikt1 hazirlamasina yénelik bir
akisla saglanir. Tersine etkilesim, bu akigin tam tersini uygulayarak mo-
delin istenilen hedefe ulagmasi igin kullaniciya sorular sormasidir. Tersine
akisin kullanilmasindaki en temel gerekge, kullanicinin konu hakkinda
veya konunun hazirlanacagi ierik yontem ve tekniklerine hakim olma-
masidir (White vd., 2023). Boyle durumlarda model istenen hedefe ulas-
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makta daha fazla alternatif ve igerik saglayabilir. Ornegin; “Veri tabanlar1
ile ilgili cok fazla bilgi sahibi degilim. Ufak bir pastane isletmem var. 5
personelim var ve onlarin maas bordrolarini tutabilecegim bir veri tabani
kurmak istiyorum. Bana sorular sorarak boyle bir sistem kurmama yar-
dimci olur musun?” seklinde bir komut kullanilabilir. Burada hedef ¢ikt1
belirlenmis, icerikteki temel nitelik 6geler ifade edilmistir. Sonug olarak
tersine etkilesim, bazi ¢iktilarin olugmasi icin konugmay1 modelin yonlen-
dirmesine izin vermektir.

Oyun oynama deseninin amaci, kullanicinin bir konu hakkinda
belirli kurallar belirleyerek biiyiik dil modelinin igerik tiretmesini isteme-
sidir. Bu desen tiirii kullanici tarafindan karmagik bir icerigi ¢oziimle-
mekte kullanilir ve modele gonderilen komutun olusturulmasi zahmetli
bir planlama gerektirir (White vd., 2023). Ornegin kullanicinin bir iglet-
me sahibi oldugunu ve miisterileri i¢in bir mobil uygulama tasarladigini
varsayalim. Miisterilerin mobil uygulamayi pek ¢ok olasiliga bagli olarak
kullanir. Burada miisteriler farkli senaryolarda uygulamayi olas: bir ha-
taya sokmamak igin tedbirler alinmasi gerektiginde biiyiik dil modeli ile
senaryolarin olas1 sonuglarini denemesi istenebilir. Bu sayede uygulama-
nin ilk kullanici testi model olabilir ve olas1 sonuglara dair 6ngorii sahibi
olunabilir. Oyun oynama deseni gorsellestirme olusturucu, alternatif yak-
lasimlar, persona gibi desenlerle bir arada kullanilmasi kullanici ve model
acisindan ¢iktinin kalitesini genisletmesi saglanabilir (White vd., 2023).
Ornek bir komut su sekilde olabilir; “Ben bir pastane sahibiyim ve miig-
terilerim icin tatls, tuzly, icecek ve dondurma seklinde doért meniilii bir
siparis uygulamasinin akis diyagramini tasarladim. Akis diyagramini bi-
razdan paylasacagim. Ancak bu sayfalar1 hi¢ kullanici testine sokmadim
ve meniilerin farkli kombinasyonlarda acildiginda ¢alisip ¢alismadigini
bilmiyorum. Bu yiizden seninle bir oyun oynamak istiyorum. Bu oyun-
da sen alt1 farkli miisteri tipine biiriineceksin. Miisterilerden biri sadece
tuzlu, biri sadece tatly, biri sadece icecek, biri ise dondurma siparis edecek.
Diger iki miisteri ise tatli tuzlu veya rastgele dort meniiden ii¢ tanesini
secerek siparis verecek. Bu kombinasyonlarda alt meniilerde rastgele tat-
I, tuzlu, icecek veya dondurma tercihlerini yapabilsinler. Benim i¢in bu
kullanicr tercihlerini yapip her bir kullanicinin islem adim sayilarini bana
tablo seklinde sunar misin?” Goriildiigii tizere senaryolastirilmis bir du-
rum iizerinde pek ¢ok mantiksal akis olasilig1 denenebilir ve hatta kulla-
nicilarin davranis bilgileri detaylandirilabilir.

Bazi durumlarda kullanici bityiik dil modelinden bir ¢iktinin birden
fazla ve hatta ayni triintin farkli versiyonlarinin iiretimini isteyebilir. Bu
tip durumlarda sonsuz tiretim deseni kullanilarak, kullanicinin kalip-
lagtirdig: belirli bash icerik teknigini, yontemini veya bir formati farkl
amaclar icin tekrar kullanilabilir. Sonsuz iiretim deseni, bir istemin hazir
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bir sablona déniistiiriilmesini amaglamaktadir (White vd., 2023). Orne-
gin kullanici, kodlama kursu yoneticisi oldugunu varsayalim. Bu kullanici
her ayin sonunda egitimine katilan 6grencilerine sertifikalar vermektedir.
Her bir sertifikanin kurum adi, kurs adi, imza ve gorsel sablonu aynidir.
Sadece degisen tek bir yerin kursa katilan kisiler ve egitmenlerin adlari ol-
dugu varsayildiginda kullanici modelden sadece kursa katilan kisilerin ve
egitmenlerin adlarinin degismesini talep edecektir. Sonug olarak sertifi-
kanin genel sablonu modelden korunmasi istenirken, sadece kursa katilim
saglayan bireylerin sertifikadaki isimlerinin degismesi sonsuz tiretim de-
seni ile saglanabilir. Sonsuz tiretim ¢ikt1 6zellestirmesinde yer alan sablon
deseni ile bir arada kullanabilir.

2.6. Baglam Denetimi

Baglam denetimi, baglamin igerisinde yer alan bilgilerin kontrol edil-
mesini saglayan ve komutun baglamini inceleyen bir 6riintiidiir. Bu 6riin-
tiinlin sadece baglam yoneticisi deseni yer almaktadir. Baglam yoneticisi
deseni, biiyiik dil modeline yazili komutun igeriginde kullanicinin gerekli
veya gereksiz olarak ekledigi baglami ayirt etmesini saglamay1 amagla-
maktadir. Cikt1 tiretiminde kullanicinin ifadelerine odaklanirken konu
ile ilgili bilgilerin kontrol edilmesi amaglanir (White vd., 2023). Baglam
yoneticisine gereksinim, modelin amaglanan baglami yorumlarken, ilgisiz
ifadelerin varligindan dolay1 yanit iretmekte zorlanmasindan dolay1 orta-
ya ¢itkmaktadir. Ayn1 durum diisiince zinciri seklindeki ardisik sorularda
yani bilgi akisinda yer alan gereksiz komutlar nedeniyle olusabilmektedir.
Bu durum modelin yanit vermesinde problem ¢ikarmaktadir. Dolayisty-
la tutarli ve konudan sapmadan alakali bir istem zincirinin olugmasi i¢in
kullanici istemindeki belirli yonleri vurgulayabilir veya komutlar: kald:-
rabilir. Eger istem zincirinde yanliglar modelin ¢ikt1 iiretiminden hemen
sonra gergeklesiyorsa onceki komutlardan gereksiz olan komut kaldi-
rildiktan sonra zincirin en basindan tekrar ¢aligmasi istenebilir. Akigin
dogru olmadig: disiiniildiigiinde her bir adimda modelden kullaniciya
sorular sormast istenebilir. Bu sayede kullanicinin hangi bilgiyi isteyip
istemediginin anlagilmasi saglanabilir. Konuya hakim olmayan kullanici-
larin baglamin bitlintinii korumasi ¢ok 6nemlidir.

3. Istemin Kalitesini Kontrol Etmek

Istem 6riintii tiirleri ve alt desenlerini olusturan White ve Meslektasla-
r1(2023), bu oriintiileri yasanabilecek yaygin problemlere ¢6ziim getirmek
i¢in bir dizi 6neri hazirlamislar ve Sekil 1’de goriilen istemi yonlendirecek
komutlarin hangilerini, hangi durumlarda kullanmas: gerektigine dair
bilgilere yukarida yer alan baglikta ifade edilmistir. Bu bélimde biiyiik
dil modeline istem yazacak kullaniciya dair bir takim bilgi saglanacaktir.
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3.1. Istem Segimini Etkileyen Faktorler

Istem se¢imi icin kullanicinin bazi faktérlere dikkat etmesi gerekir. Bir
onceki boliimde biiyiik dil modellerinde istem tiirleri ve alt tekniklerinden
bahsedilmisti. Bu noktada kullanici biiyiik dil modellerinin ¢alisma pren-
sibini ve buna bagli olarak istem tiirleri ve alt tekniklerini bildigi varsayil-
maktadir. Istem se¢imi ile ilgili Ekin (2023), ChatGPT ile birlikte hazirladig
arastirma c¢alismasinda istem secimini etkileyen bes faktorii listelemistir.
Bu faktorler, ChatGPT’ye 6zel olarak hazirlanmis olsa da White ve mes-
lektaslar1 (2023) ile Sahoo ve meslektaslarinin (2024) istem kategorilerinde
belirttigi faktorlerle ortiigmektedir. Bu faktorlerin basliklar: ayni kalsa bile
kapsam1 genistir. Bu faktorler Sekil 3’te gosterilmektedir.

Sekil 3: Istem Segimini Etkileyen Faktorler (Ekin, 2023)

Kullanicinin amaci, istem se¢iminin bireysel faktoriinii olusturmak-
tadir. Kullanicinin istedigi ¢iktiya uygun bir ara¢ se¢melidir. Ornegin,
problem ¢6zme, metin, gorsel veya ses gibi igerik {iretme, bilgi alma gibi
etkilesimlere gére bir model tercihi yapabilir. Kullanic1 gérsel bir ¢ikti
olusturmak istiyorsa bunun i¢in DALL-E, AI Art Generator gibi bir arag
tercih edebilir. Dolayisiyla kullanicinin ilk olarak hangi amagla, hangi
¢ikt1 tiirdi ile arag tercih etmesi gerektigini iyi segmelidir. Ekin (2023) ¢a-
lismasinda model anlayisini sadece ChatGPT 6zelinde degerlendirmistir.
Ancak tretilen ve piyasaya siiriilen biiyiik dil modellerinin say1s: her ge-
gen giin artmaktadir. Bu noktada kullanicinin kullanmak istedigi model
hakkinda 6nceden bilgi sahibi olmas1 gerekir. Kullandig1 modelin istem
tiriind, hangi ¢iktilar1 sagladigini, verilen hangi istemlerde zorlanabile-
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cegine dair yonergelerini okumalidir. Modelin farkl: stirtimlerinde gelen
yeni 0zellikler, modelde giderilen hatalar konusunda gelistiricilerin notla-
rinin okunmasi, modelin sinirliliklarini anlamak konusunda kullaniciya
yardimei olabilir.

Alan 6zgulligi, tiretilmek istenen ¢iktinin igerigi ile ilgilidir. Kul-
lanicr giktisini almay: planladigi konu hakkinda 6n bir bilgi sahibi ol-
mali veya modelden bu bilgileri talep etmelidir. Her iki durumdan birisi
gerceklesse bile kullanici baglamina uygun model ile ¢alismalidir. Ayni
zamanda model, istenilen ¢iktinin yontem ve teknigini saglayabilecek,
baglamdaki 6zel terimleri anlayabilecegi bir model tercih etmelidir. Dola-
yistyla alan 6zgiilliigi, kullanicinin dilini anlayabilen, konu alanina 6zgi,
istenilen g1kt 6zelliklerini saglayabilen bir modelin se¢imini ifade etmek-
tedir. Alan 6zgiilligii sadece tek bagina yeterli degildir. Ayn1 zamanda
karmagik kullanimi olmayan istemler tercih edilmelidir. Belirsiz sonuglar
saglayan basar1 orani diisiik modeller yerine, egitim verisinde yiiksek ba-
sar1 saglayan araglar tercih edilmelidir. Ayrica kullanicinin da yalin, net
ifadelerde bulunmasini saglayan veya yonlendirebilecek nitelikte araglar
kullanilmalidir. Burada agiklik ve spesifiklik devreye girmektedir.

Model ve kullanicinin etkilesiminde kullanici dostu ve isbirligi sag-
layabilecek araglar tercih edilmelidir. Ayrica istenilen ¢iktiy1 elde etmekte
modelin bazi sinirliliklar: olabilir. Ornegin, modelin yanitinin veya gir-
di komutunun sinirliligi, modelin algiladig: dil tercihinde sinirli olmasi
durumu bulunabilir. Bu noktada kullanicinin isteminin kisitlamalarini
acikca belirlemeli, modelin hangi gereksinimlerle, hangi kisitlamalarla
calistigini iyi bilmelidir. Sonug olarak istemin tercihini etkileyen bes fak-
toriin her biri, modeli tanimak, sinirliliklarini ve gelisimini takip etmesi
agisindan 6nemlidir. Bu faktorler ve istem oriintiileri ile birlikte asagidaki
alt baglikta istem yaziminda asamalar halinde, kullanicinin bitytik dil mo-
deli ile nasil iletisim kurabilecegi ve nelere dikkat etmesi gerektigine dair
bilgiler yer almaktadir.

4. Istem Yazim Asamalar1

Yukaridaki bagliklarda bir istemin yaziminda kullanilabilecek 6riin-
tii tiirleri, agamalar1 ve istem tercihinde dikkat edilmesi gereken faktorlere
yer verilmistir. Bu baglikta yukaridaki arastirma ¢aligmalarindan yola ¢1-
karak kullanicilarin faydalanabilecegi asagidaki adimlar hazirlanmaigtir.
Bu adimlarda kullanici hazirlamak istedigi ¢iktiya ulasabilmesi igin han-
gi adimlar1 uygulamasi gerektigine dair bir dizi asamalar yer almaktadir.
Kullanici her bir asamada hangi oriintiiyii ve alt desenlerini kullanmasi
gerektigini ve bunu yaparken istem yaziminda hangi teknikleri, nasil bir
iletisim kurarak belirtmesi gerektigi Sekil 4’te yer almaktadir. Sekil 4% ba-
kildiginda istem hazirlamanin {i¢ agamasi yer almaktadir. Bu asamalar si-
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rasiyla istem se¢me, girdiyi hazirlama, ¢iktiy1 kontrol etme asamalarindan
olusmaktadir. Her bir agama alt basliklarda agiklanmistur.

Sekil 4: [stem Yazim Asamalar:

Konunun Terminolojisini Belirleme,
Konunun Kapsamn Belirleme,
Istemin Kurgusunu Hazirlama

Gktinn Dijital Bigimi,
Giktinin Hazirlams, Akisy
Giktimin Ozellkler:

1.A§amo.

Konunun Sinrlligy,

Konunun Netligi,

Gktimn Sinrhligy
Problemin Istemde Gozimi

)
J
B
)
= =
)
]

Istemin 3 b, Bo yutu,
Konu Alanina Hakim olu

Modelle Ortak Difi Olusturma,
Baglamdaki tadeler: Dizenleme,
Digince Akigini Saglama,

Komutlar, Dizenleme

2.A§nwm

Siktinin
Ozellikler:
Sablon Hazirlama ve Uygulama,

R Glktinn Uzantis: (Resim, metin vb.),
. Giktinn Oretim Deseni,
Rt Alternatif Segenekleri Listeletwe,
- Persona Temelli Gkt: Hazirlama,

Tek Komutlu Istem,
Modele Sorup Buldurma,
Kullamewya Sordurup Buldurma,

Mantiksal Sireci Kontrol Ederek Ilerleme,

Mantiksal
Dogrulama

Gergekleri Kontrol Etme,
— S Gereksiz Baglama Ayklama,
Alternatif Giktilar Arama
Uretim Yontemini Kontrol Etme,
........ >| Bzellkleri Dogrulama,
Hedef Kitleye Uygunluk
Sorular, Tyilestirme,
Mantiksal Akis: Kontrol Etme,
-------- Kopsam Tekrar Belirleme,
“Tekrar Baslatma

4.1. Istem Se¢me Agsamasi

3.Asama

[stem segme asamasinda kullanici, amagli bir bicimde hareket ederek,
hazirlamak istedigi ¢ikt1 ile ilgili daha 6nceden ¢iktinin olasi sonucunu
ongormeli ve ilgili ¢iktinin konusu ve bigimi hakkinda fikir sahibi olma-
lidir. Sekil 5’te birinci asgamanin tig farkli boyutu yer almaktadir. Bunlar
kullanicinin amaci, biiyiik dil modelinin kabul edecegi istemin tasarim
amaci ve sinirliliklarin farkinda olma boyutlarindan olusmaktadir. Bu bo-
yutlarin temel yapilari ve ierigi asagida agiklanmaktadir.
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Sekil 5: Istem Secim Asamast

4.1.1. Ciktinin Konusu

Ciktinin ne hakkinda olacagini ifade etmektedir. Bityiik dil mode-
linin konu hakkinda bilgi toplamay1 ve anlamlandirmay1 saglamas igin
belirli parametreleri istemciye girmis olmasi gerekmektedir. Girilen bu
parametrelerin yapilandirilmis ve 6nceden kullanici tarafindan bir biitiin
haline getirilmelidir. Aksi halde sonuglarda tutarsizliklar gerceklesecek-
tir (Liu & Chilton, 2022). Modellerin kullaniciy1 anlamast igin ilk olarak
konusunu ve konu ile ilgili yaygin terminolojisini belirlemelidir. Terimle-
ri listelemek, istem olustururken modeli yonlendirme kisminda etkili bir
aractir. Bu terimler her zaman sabit kuramsal bir zemini olan bir kav-
ram veya konudan olugmayabilir. Ornegin, giindelik hayatta yasanmakta
olan bir problemi tarif ederken veya siirekli gerceklesen bir durumu basit
terimlere indirgeyerek islemlerin kodlanmas: saglanarak basit bir termi-
noloji olusturulabilir. “20 Elmanin bulundugu sepetleri X olarak ¢agira-
cagim. Bundan sonra her X harfini kullandigimda X’i 20 elmal1 bir sepet
olarak diisiin.” Boyle bir komutu giren kullanici aslinda model ile ortak
bir terminoloji olusturmaktadir. Buna benzer yapilar olusturarak tekrarli
islemler kolaylikla 6zetlenebilir.

Konunun kapsami énem arz eden bir husustur. Konunun kapsami,
¢iktinin olusturulmasit icin hazirlanacak istemin akisini belirlemekte
onemli rol oynamaktadir. Dolayisiyla ¢iktinin ¢ercevesini olustururken
hazirlanmasi istenen igerigin baglami ve akisi da biiyiik oranda belirlen-
mis olur. Istemin kurgusunu belirleme ise istemi olusturacak komut veya
komut zincirinin nasil bir siirecte gerceklesecegini ifade etmektedir. Bura-
da istemin hangi modelin se¢ilecegi belirlenmelidir.

Son olarak kullanicinin konu hakkinda bilgisinin olabilecegi gibi
konu hakkinda detayl1 bilgi sahibi olmayabilecegi tizerinde durulmalidur.
Hatta istemi olusturulmasinin nedeni bir kavramin 6grenilmek istenme-
sinden kaynaklanabilir. Bu durumda istem yazim akisinda kullanici, mo-
delile nasil bir etkilesim halinde olacagini belirlemelidir. Bu konuya ikinci
asamada yer alan etkilesim bicimlerinde deginilecektir.

Sonug olarak istenilen ¢iktinin niteligini iyilestirmek i¢in konunun
kilit, 6nemli terimlerini tanimlama, konunun ¢ikti baglaminda genel kap-
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samini olusturma ve bu kapsamla birlikte istenilen niteligin nasil bir akis-
ta saglanacagina dair istemin kurgusunun hazirlanmasi gerekmektedir.

4.1.2. Ciktinin Bi¢imi

Ciktinin bi¢imi, baglamdan bagimsiz olarak ¢iktinin niteligini ifade
etmektedir. Ciktinin dijital ortamdaki tiiriinii belirlemek, istem se¢imin-
de etkili bir rol oynamaktadir. Burada ¢ikt1 bir afis ¢aligmasi olabilece-
gi gibi bir fotograf veya bir metin olabilir. Dijital bigimde ¢iktinin dosya
uzantisi olarak daha genel bir tanim yapilabilir. Ornegin modelden resim
veya metin isterken dijital formata vurgu yaparak (pdf, jpg veya txt uzan-
til1 bir icerigin) uygun bir terminoloji ile igerik olusturulmasi istenebilir.
Sonug olarak ¢iktinin 6zelliklerinden biri olan dijital bicime gore bir mo-
del tercih edilmelidir.

Ciktinin sadece son halinde istenilen dijital bicimde olusturulabilme-
si, dogru ¢iktiya ulasilacak oldugu anlamina gelmez. Ciktinin olusturul-
ma slirecinde 6nemli nitelikler, dikkat edilmesi gereken hususlar olabilir.
Clinkii baz1 giktilar bir siireci iyilestirme veya siireci gozlemleme iizeri-
ne olusturulmus olabilir. Bu sebeple kullanici segecegi modelde ¢iktinin
olusturulma siirecinde 6nemli asamalar veya belirtilmesi gereken husus-
lar1 saglayacak bir istem tercihinde bulunabilir. Boyle durumlarda ¢ik-
tinin hazirlanis akigini kontrol ederek ilerleyebilecegi bir istem yontemi
tercih edebilir. Bu yiizden model ile etkilesim bigimine gore bir model ter-
cih edilmelidir. Sonug olarak ¢iktinin olusturulma siirecinde etkili olmasi
i¢in istemi agsamali bir akista hazirlayacak kullanici akisini kontrol etmeli
ve bu siireci de istem kurgusuna dahil etmelidir.

4.1.3. Modelin Anlayis1

Uretmek istedigi ¢iktinin ozelliklerini listelemis olan kullanici bir
sonraki agamasinda ¢iktisi icin dogru biiyiik dil modelini se¢melidir. Bii-
yiik dil modelleri farkl: istem tiirii ve alt tekniklerine sahiptir. Modelin
istem tiirdl!, tiretebilecegi ¢ikt: bigimi ve halen gelistirilmekte olan mode-
lin durumuna hakim olmasi kullanici i¢in bir avantajdir. Bu konu hakkin-
da bilgi sahibi olan kullanici isteminin kurgusunu hazirlarken, modelin
¢aligma bicimini bir 6n kosul olarak ele alacak ve istemindeki komutlar1
kurgularken modelin en iyi 6zelliklerini ortaya ¢ikarabilmeye odaklana-
bilecektir. Bu sayede istemin ¢ikt1 bigiminde uygunluk saglanma olasilig1
artacaktir.

Onemli olan diger bir husus modelin iyi 6zellikleri kadar modelin ge-
listirilme asamasinda diizeltilen hatalar1 veya yeni giincellemelerin hangi
ozellikleri barindirdigini takip etmektir. Bunun icin siklikla kullanilan

1 Bir énceki bélimde istem tiirlerinden bahsedilmistir. Burada istemlerin hangi teknik
yapilarla hazirlandigini bilmek kullanicinin yapay zeka teknolojisini daha iyi anlayabilmesini
saglayacaktir.
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modellerin yayinlanma esnasinda bilgi notlari, giincelleme ile birlikte
paylasilan yama notlarinin okunmasinin kullaniciyr daha avantajli bir
konuma getirecektir’. Unutulmamalidir ki yapay zeka araglar1 en temelin-
de dijital bir yazilimdir. Bu dijital yazilimlar belirli araliklarla giincellen-
mekte ve iyilestirilmektedir. Yazilimin gelisme akis1 hakkinda fikir sahibi
olmak kullaniciy1 daha avantajli hale getirecek ve aracin sinirliliklarini
kesfedebilecektir.

4.1.4. Girdi ve Cikt1 Boyutu

Sekil 5’te yer alan sinirliliklarin farkinda olma asamasi bir nevi kul-
lanicinin ve istemin tasarim amaglarinin son kontroliinii yapmay1 sagla-
maktadir. Kullanici 6ncellikle istedigi ¢ikt1 igin yaptig1 6n hazirlikla (konu
terminolojisini, konu kapsamini, amaci ve istem kurgusunu hazirlama)
birlikte istemin bu ¢iktiy: iiretebilecegine dair son bir gozden gegirme
yapmalidir. Burada girdinin konu sinirlamasini yapmali, komutlarindaki
baglamin netligini ve ¢iktinin yontem ve niteligini gozden ge¢irmelidir.
Ayrica ¢iktinin kendi amaglarina hizmet edip etmeyecegini de son kez
kontrol etmelidir.

Benzer bir sekilde modelin, kullanicinin yaptig1 6n hazirliga uygun
olup olmadigini kontrol etmelidir. Girdinin son halini ¢alistirabilecek
bir modelin olup olmadig: kontrol edilmeli ve modelin istenilen ¢iktinin
saglanmasinda etkililiginden emin olunmalidir. Burada yapilan son kont-
rollerden sonra kullanici belirledigi modele uygun kurguladig istemini
hazirlayabilir ve modele girebilir.

4.2. Girdiyi Hazirlama

Girdiyi hazirlama asamasi aslinda girdinin modele sunulma asama-
sindaki bilesenleri de kapsamaktadir. Ornegin, bir diigiince zinciri olugtu-
rarak sirali komutlarla bir istem yazimi gergeklesebilir. Bir diisiince zinciri
ile istem yaziminin en énemli 6zelligi siire¢ odakli olmasidir. Clinki ¢ik-
tinin hangi agsamalardan gececegi iiretim siirecini dogrudan etkileyecegi
icin agamalar1 6nceden planlamak yararli olacaktir. Bu noktada konu ige-
rigini olusturan bilesenlerin ne oldugunu ifade etmek, ¢iktinin gesitliligi-
ni belirlemek ve etkilesim bigimlerinin nasil olacagini kullanic1 6nceden
belirlemelidir. Bu baslikta bu ¢iktinin hangi ¢esitlerde olusabilecegi, istem
olustururken yapilacak faaliyetler ve faaliyet bicimlerinden bahsedilecek-
tir. Girdiyi hazirlama siireci $ekil 6'da belirtilmektedir.

2 Ornegin OpenAl, ChatGPT nin gelisim asamalarini igeren yayinlama veya yama notlarini
kendi web sitesinde yer alan blogunda paylagsmaktadir. Bu bilgiler sadece yazilimcilar igin
hazirlanmamaktadir. Ayn1 zamanda kullanicinin iriin hakkinda hangi yetkilere sahip
oldugunu da gostermektedir. Bakiniz: https://help.openai.com/en/articles/6825453-chatgpt-
release-notes
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Sekil 6: Girdiyi Hazirlama

Konu

Hozirlama

2.A§ama

Dogrudan tstem
Bulug Yéntemi

Mantiksal
Dogrulama

‘L
@ *
>

'rkl(—mcl Istem,
Modele Sort Bldn
MA:ASJ B[dna
Mantiksal Sireci Kontr IEJ ek Ilerleme,

4.2.1. Konu Igerigini Hazirlama

Birinci asamada belirlenen istem kurgusunda, modelin anlayabilece-
gi iki temel somut bilgi, konuyla alakali terimler ve terimlerin i¢inde bu-
lundugu baglamlardir. Girdiyi hazirlama asamasinda kullanic1 baglamini
modele aktarirken anlasilabilir sade, net ve miimkiinse modelle anlasabi-
lecegi kavramlar konusunda ortak bir dil olusturmalidir. Konu igeriginde
kavramlarin insa edildigi baglamin sade olmas: gereklidir. Baglam sirali
bir diigiince akis1 igerisinde olabilecegi gibi tek bir komutta da gergeklese-
bilir. Bu noktada konuyla ilgili kavramlarin net bir bi¢imde dogru yiik-
lemlerle ve niteliklerle ifade edilmesi gerekir. Ayrica istenilmeyen ¢ikt
olusturulursa komutlar: tekrar diizenleme, diisiince akiginin tekrar giin-
cellenme durumlar: olugabilir. Bununla ilgili i¢lincii agamadaki baglam
kontrolii agamasi uygulanir. Eger konu igeriginde, akista ve komutlarda
bir problem yoksa baglamda ¢iktinin 6zelliklerini belirten igerik kontrol
edilir.

4.2.2. Ciktinin Ozellikleri

Ciktinin 6zellikleri birinci asamada belirlendikten sonra baglamin
icerisinde dogru bir akista belirtilmelidir. Istenilen konunun dijital bigi-
mi birinci agsamada detaylandirilmistir. Dijital bigimi resim, metin, video
veya ses formatinda gerekirse dosya uzantisi dosya adu ile birlikte belirtil-
melidir. Ciktinin bir @iriinii veya birden fazla iiriinii de olabilir. Bu noktada
kullanici iiretim desenini belirtmelidir. Ornegin hayvanlarin tizerinde yer
aldig1 bir 2024 takviminin dretilecegi kullanici tarafindan istendiginde,
her bir sayfanin ay1, giin sayis1 ve hayvan gorseli farkli olacaktir. Bu nokta-
da kullanici ay, giin ve hayvan gorselinin hangi sayfalarda farkli olacagini,
bunlarin bir biitiin olarak mi yoksa par¢a par¢a mi yahut ayr1 ayr1 m ta-
sarlanmasi gerektigini ifade etmelidir. Bu tip seri tiretim duruma yénelik
modelden bir sablon olusturmasini isteyebilir ve sablonu “X” olarak ad-
landirarak kolaylikla cagirabilir. Sonug olarak kullanici her ay degisecek
takvim bilgilerini su komutla tiretebilir: “X sablonundaki ‘ay_adi’ alanini
‘Ocak’ ay1 yap. Yil’ adli alan1 2024 yap ve takvimin gorselini kedi olarak
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giincelleyerek “Ocak.pdf” formatinda hazirla.”

Kullanic1 ¢iktinin son bicimine karar vermemis olabilir. Bu tip du-
rumlarda kullanici kendisinin istegi dogrultusunda modelden istedigi
her bir komut i¢in alternatif segenekleri listeleyen bir komut yazabilir.
“Diigiin planr adli az 6nce belirledigimiz plandaki her bir agamada bana
alternatif dort farkli secenek sun. Bu segenekleri siralarken avantajlarini,
dezavantajlarini, internette buldugun sitelerdeki fiyatlarryla birlikte go-
rebilecegim bir tablo hazirla,” seklindeki bir komutla kullanici alternatif
segeneklerle dolu bir liste hazirlayabilir.

Ayrica kullanicr ¢iktisini kisi temelli de hazirlayabilir. Hedef kit-
le profili olusturarak birey merkezli bir icerikte olugturabilir. Yas, sinif
diizeyi, meslek gibi niteleyici 6zellikler belirtilebilir. Ancak bu 6zellikler
belirtilirken baz1 6zellikler modelin algilayamayacag1 bir boyutta olabilir.
Bu tip durumlarda 6zelligi tanimlamak ve amaglarini agiklamak yararl
olacaktir. Birey temelli bir ¢ikt1 alinmasi durumunda “19-25 yas araligin-
da olan tniversite diizeyinde daha 6nce hi¢ programlama egitimi alma-
mis bireylere yonelik algoritma akis semasini anlatan bir ders plani ha-
zirlamak istiyorum,” seklinde bir komut yazilabilir. Bu komutun ilerleyen
asamalarinda veya oncesinde 6grenci kitlesini detayli agiklayan bilgiler
verilmelidir. Aksi halde yas, okul diizeyi tek basina bir anlam ifade et-
meyecektir. Bu nitelikler agiklayic bilgiler ile kodlanarak verilmelidir. Bu
sayede daha detayli bir iiriin tiretimi saglanabilir.

4.2.3. Etkilesim Bi¢imi

Etkilesim bi¢imi birinci asamadan itibaren kullanicinin dikkate
almasi gereken en dnemli boyuttur. Istemin tiirii ile alakali olacag: gibi
kullanicinin amacina ve bir ¢ok faktore gore etkilesim bigimi degiskenlik
gosterebilir. Kullanici, amacina uygun olma kosuluyla modelin etkilesim
bilgisine sahip ise modelden kolay bir bigimde istem yazabilecektir. Bu is-
tem, tek bir komutla olusturulabilecegi gibi diisiince zinciri olusturularak
birden fazla komutla da hazirlanabilir. Ancak kullanici konu hakkinda net
bilgi sahibi olamayabilecegi gibi ¢iktidaki pek ¢ok faktoriin nasil olmasi
gerektigine de karar verememis olabilir. Bu tip durumlarda modele soru
sorarak veya modelin kullaniciya soru sorarak iiriin iretimi gergeklesti-
rilebilir. Hatta bu soru sorma agsamasinda eger kullanici siirece hakim ise
modelin mantiksal akisini kontrol ederek ilerlemeyi tercih edebilir. Etki-
lesimi soru-cevap seklinde yaparken 6diil ve ceza sistemi ile oyunlastirip
¢iktiy1 puanlayarak tretimi degerlendirebilir. Béylece komutlar1 tekrar
akisa sokabilir ve ¢iktinin tekrar iiretilmesi saglanabilir.
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4.3. Ciktiy1 Kontrol Etme

Ugiincii ve son agama olan ¢iktiy1 kontrol etme agamasinda, kullanic
olusan triinleri, baglamsal, niteliksel veya hatal1 durumlar1 kontrol etme-
lidir. Baglam kontrolii olusan ¢iktinin konusu agisindan i¢ kontroliiniin
yapilmasini amaglar. Uretilen ¢ikt1 gercek bilgilerden olusup olusmadi-
gin1 kullanicr ilk agamada kontrol etmelidir. Burada bir problem oldugu
goriildigiinde modelden diizeltmesi istenebilir. Uretilen ¢iktinin hatalar:
bazen yazilan komutlarin baglamindan kaynaklanabilir veya ¢iktinin ige-
risinde gereksiz baglamlar olusabilir. Bu noktada komutlardaki gereksiz
baglamlar veya ¢iktida iiretilen istenmeyen baglamlarin ¢ikarilmasi sag-
lanabilir. Eger hala hata alinmaya devam ediyorsa bu durum gelistiricilere
rapor edilebilir. Bir bagka durum ise kullanicinin ¢iktisindaki sonugtan
memnun olmama durumudur. Kullanici istem yaziminin her agsamasinda
stirecini kontrol etse bile ¢ikan sonugtan tatmin olmamis olabilir bu tip
durumlarda modelden ¢iktinin farkli olasiliklarini arayabilir. Bu olasilik-
lar baglamda olabilecegi gibi ¢iktinin niteliginde yasanabilir.

Sekil 7: Ciktiyr Kontrol Etme

Gergekleri Kontrol Etme,
— e Gereksiz Baglama Ayklama,
Alternatif ¢ktilar Arama

R et Yankenisn Konkeol Etue,
S N > Ozellikleri Dogrulama,
| Hedef Kitleye Uygunluk

Sorular Iyilestirme,
Mantiksal kisi Kontrol Etme,
Kapsam Tekrar Belirleme,
Tekrar Baslatma

Ciktinin otomasyon kontrolii, iiretilen tirtinlerin niteliginde, yonte-
minde ve ozelliklerinin uygunlugu kontroliiniin edilmesini ifade etmek-
tedir. Uretilen iriiniin dogru yontemlerle mi iiretildigi, 6zelliklerinde
herhangi bir problem olup olmadig: irdelenir. Kullanici bu durumlardan
memnun olmazsa veya istemdeki belirtilen 6zellikler eklenmemigse dii-
zeltmeler yapilabilir. Ayrica kullanicinin belirledigi hedeflerin dikkate
alinmadan hazirlanmasi durumunda istemin 6nceki komutlarina doni-
lip hedef kitlenin belirtilen 6zellikleri kontrol edilir. Eksik bilgiler ekle-
nir, onceki bilgiler giincellenerek ¢iktinin tekrar tiretimi saglanir. Model-
den ¢iktinin sahip oldugu 6zelliklerin listelenmesi istenerek bu durumlar
daha kolay bir sekilde gorsellestirilebilir.

3.A§aw«a

Bazi durumlarda model giktiy1 iiretemeyebilir veya tiretmek isteme-
yebilir. Burada durumun analizi yapilmalidir. Eger komutlarda etik hu-
suslar varsa muhtemel olarak model ¢iktiy1 tiretmeyi reddedecektir. Bu-
rada ¢iktinin kapsami kontrol edilmelidir. Etik veya konu dis1 igerikler
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varsa bunlarin komutlardan ¢ikarilmasi gerekir. Bunun disinda mantiksal
hatalar komut zincirinde olusabilir. Kullanic1 bittiin komut satirlarini tek-
rar gozden gegirmeli ve biitiincil bir akis olusturmalidir. Eger baglamin
mantiginda bir problem varsa kullanici sorularini veya komutlarini goz-
den gecirmeli ve giincellemelidir. Son olarak biitiin diizenlemeleri tamam-
ladiktan sonra komutlarin tekrar ¢alismasini isteyebilir veya mantiksal
stiregleri sonlandirarak komutlar: tekrar en bastan yazmaya baslayabilir.

5. Sonug

Sonug olarak, bir istemi yazarken biiyiik dil modelinin teknik be-
cerisini, kullandig1 teknik yollar iyi bilmek gerekir. Bir istemi yazarken
istemin tiriini ve bu tiire uygun olacak sekilde yonlendirici komutlar
kullanmaly, istenilen konu ile ilgili 6zenli bir baglam olusturulmalidir.
Bu yapilar1 hazirlarken kullanici 6ncelikle ¢iktisina uygun konunun ter-
minolojisini, kapsamini ve ¢iktinin 6zelliklerini belirlemeli veya bunlar-
dan herhangi birini modelden ¢ikt1 olarak istiyorsa, model ile iletisimini
planlamalidir. Bu iletisim bi¢imine ve ¢iktinin 6zelliklerine gore dogru
modeli segmelidir. Istemin yazim agamasinin ardindan bilgilerin kontrol
edilmesi gerekir. Kontrol edilen bilgilerde problem varsa veya istenilen
ozelliklerde cikt1 elde edilememisse modele bu durumdan bahsedilir ve
hata kontroliiniin yapilmasini ister. Hata kontroliinde model herhangi bir
problem tespit edemezse, kullanic1 komutlarini ve igerigi tekrar gézden
gecirmelidir. Eger etik olmayan durumlar var ise bu noktada kullanic
model tarafindan uyarilir. Bu agamalar1 uygularken ¢ikt1 6zelligi, baglam,
model ile etkilesim kurarken pek ¢ok farkli istem yazim oOriintii deseni
uygulanabilir.
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1. GIRIS

Teknolojinin ortaya ¢ikardig: firsatlar endiistriyel ve sosyal yapilarin ye-
niden sekillenmesinde 6nemli bir rol tistlenmistir. Sanayi Devrimi'yle birlikte
hizlanan teknolojik gelismeler yasam tarzimizi, ise yapma seklimizi ve hatta
diisiinme bigimimizi biiyiik 6l¢iide etkilemistir (Berktas & Oraklibel, 2021).
Teknolojinin insanlik tarihindeki en biiyiik déniistimlerinden birinin yasan-
dig1 bu donemde ise hizla gelisen yapay zekd, otomasyon ve dijitallesmenin
aligkanliklarimizi koklii bir degisime zorladigini séylemek yanlis olmaz. Oyle
ki bilgiye ulasma, iletisim kurma veya is tiretme bigimlerimiz devrim niteli-
gindeki bu gelismelerden siirekli bigimde etkilenmektedir (Georgieva, 2024).
Giinlimiizde insan karakterini en ¢ok etkileyen unsurlardan biri, teknolojik
gelismelerde yasanan bu biiyiik degisimdir (Eyiipoglu, 2017).

Giintimiiz dijital diinyasinda sundugu yenilik¢i ¢oziim Onerileri ile
dikkat ¢eken yapay zeka tabanli sistemler insan yasamiyla biitiinlesmis du-
rumdadir (Akbas, 2024; Altintop, 2023). Yapay zeka alanindaki en heyecan
verici gelismelerden biri, insanlarin dogal dillerindeki etkilesimleri anla-
yabilen ve yine bu dilde déniitler (cevaplar) iiretebilen dil isleme modelle-
rin ortaya ¢ikmasidir. Bu baglamda yapay zekaya yonelik yiikselen trendin
olusmasinda ozellikle dil isleme modellerinin yapay zekanin potansiyelini
glinliik hayata tagimasinin etkili oldugu séylenebilir.

OpenAl tarafindan gelistirilen GPT (Generative Pretrained Transfor-
mers) modelleri bu alandaki en gelismis 6rneklerdendir. Insan benzeri me-
tinler tiretebilmenin ¢ok 6tesinde derin analizler yapabilme, yaratici igerikler
tiretebilme, kod yazabilme, endiistriyel ve sosyal alanlar1 doniistiirebilme po-
tansiyeliyle dil isleme modelleri yapay zeka alanindaki odak noktalarindan
biri olmay1 bagarmistir (OpenAl, 2024). OpenATIn gelistirdigi ilk biiytik 6l-
gekli dil modeli 2018 yilinda GPT-1 adiyla duyurulmustur. GPT modellerin-
den GPT-3.5 ¢ok kisa bir zamanda genis kullanici kitleleri tarafindan dene-
yimlenerek biiyiik yank: uyandirmustir. 2024 yilina gelindiginde ise GPT-40
modeliyle ¢ok daha kapsamli ve karmasik gorevler i¢in ¢oklu ortam destegi
sunulmustur. 2024 yilinin ikinci yarisinda bilimsel aragtirmalar ve analizler
icin gelistirilmis insan gibi diisiinebilen OpenAlI ol-preview modeli duyu-
rulmustur. Bu model 6n izleme versiyonuyla bile bilimsel sorunlarin ¢ozii-
miinde derinlemesine analizler yapabilme ve ¢6ziim iiretebilme kapasitesiy-
le karsimiza ¢tkmaktadir (OpenAl, 2024). Bu boliimiin yazildigr dénemde
OpenAl ol-pre siiriimi yerini OpenAl-ol modeline birakmuistir.

PT-2 | g GPT-4|® GPT40|y OpenAlol- | §OpenAlol
& GPT4o|& pre. I8
GPT-4 mini OpenAl o1
: | Turbo : mini g

Sekil 1-GPT Modellerinin Yayimlanma Yillar:
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OpenAl'in hem ficretsiz hem de plus aboneliginde, GPT-3.5 ve onceki ver-
siyonlarinin desteklenmemesinden dolay1 6rnek prompt ve senaryolar GPT-4 ve
sonraki versiyonlara gore hazirlanmistir. Sekil-1'de GPT modellerinin yayimlan-
diklar1 yillar goriilmektedir.

Tablo-1de, GPT dil modellerinin teknik 6zellikleriyle birlikte 6ne ¢ikan bazi
yetenekleri ve kullanim alanlar1 goriilmektedir. Bu 6zellikler incelendiginde GPT
modellerinin devrim niteligindeki yeniliklerle birlikte siirekli bi¢cimde evrim ge-
¢irdigini soylenebiliriz. GPT-1 dil modeliyle baslayan bu seriivende GPT-3.5 ve
GPT3-3.5 Turbo modelleriyle hiz ve maliyet optimizasyonu saglanmistir. GPT-4
ve GPT-4 Turbo modelleriyle birlikte gelen multimodal yetenekler ve artirilmis
token kapasitesi karmasik ¢oklu gorevler icin daha etkili ¢6ziimler sunmustur.
OpenAl ol-preview ve OpenAl ol-mini modelleriyle 6zellikle teknik ve bilimsel
problemlerin ¢oziimiinde diisitk maliyet ve yiiksek performans dengesi saglan-
muigstir. 2024’in sonunda OpenAI-ol modeli sunulmus ve bu alanda bir esik daha
asilmistir. Gorev odakli optimize edilmis OpenAlI-ol modeli kullanicr isteklerine
daha hizli ve efektif yanitlar verebilmesiyle dikkat cekmektedir (OpenAl, 2024).

Tablo 1. GPT Modelleri Karsilastirma Tablosu

Parametre Token islem . Kullanim
Model (Milyar) Kapasitesi Hiz1 One Cikan Yetenekler Alanlar1
GPT-3.5 Genel dil isleme, metin Metin yazma,
) 175 4K-8K Hizli  olusturma, soru-cevap, chatbot, igerik
(Kasim 2022) .
Ozetleme olugturma
. - Hizli yanit
GPT-3.5 Turbo Cok Yuk.s ek hiz ve dg$uk gerektiren
175 4K-8K maliyetle optimize . O
(Subat 2023) Hizl o projeler, miisteri
edilmis . .
hizmetleri
GPT-4 Derin dil anlayzsi, ﬁ:‘l;ag:gl;k
175-500 8K-32K Orta  karmagik gorevlerde i ’
(Mart 2023) - yaratici yazarlik,
istiin performans .
analiz
GPT-4%in ozelliklerini  Yiiksek hacimli
GPT-4 Turbo 175-500 8K-32K Hizl hiz ve maliyet icerik tiretimi,
(Mart 2024) . .
avantajiyla sunar hizli analiz
Hizli  Cok modlu giris Coklu ortam
GPT-40 o R
500 128K ve (metin/gorsel), uzun  projeleri, egitim
(Mayis 2024) T A
verimli igerik tiretimi igerikleri

OpenAl ol-pre. Genis kapsamli bilgi,  Genis veri analizi,

(Eyliil 2024) Bilinmiyor 128K+ Orta d?rmleme.sme aIul.ahZ, kﬁrmagl.( dil ve
gorsel veri destegi gorsel gorevler
Hizli ve verimli, STEM projeleri,

OpenAl ol-mini Cok STEM alanlarinda kodlama, prototip

Bilinmiyor 16K

(Eylil 2024) Hizli  mitkemmel olusturma, gergek

performans zamanli yanit
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Boliimiinde devaminda etkili prompt tasarimi i¢in 6ne ¢ikan bazi yak-
lagimlar 6rnek promptlarla birlikte agiklanmigtir.

2. ETKIiLi PROMPT TASARIMINDA DOKUZ TEKNIK

Yapay zeka teknolojileri, 6zellikle dil modelleri her gegen giin insan ya-
samiyla daha fazla biitiinlesme yolunda hizla mesafe kat etmektedir. Giinii-
miizde yapay zeka dil modelleri basit bir konuda bilgi edinmekten karma-
sik sorunlarin ¢6ztimiine kadar farkli alanlarda efektif ve yaratici ¢oziimler
tiretmek amaciyla sik¢a kullanilmaktadir. Glinden giine hizla gelisen bu
modellerin performans: biiyiik olgiide etkili prompt tasarimina baghdir
(Medium, 2024). Etkili bir prompt tasarimi hedefleri belirleme, baglam
olusturma veya format tanimla gibi bir¢ok teknikle dogrudan iliskilidir.
Bununla birlikte promptun modelin anlayabilecegi dille uyumlu olmasi ve
modelin hatalarini en aza indirgeyecek bi¢imde yapilandirilmas: gerekir.
Ayrica, kullanicilarin prompt yazarken dil modeliyle nasil etkilesime ge-
ceceginin farkinda olmasi performanst artiran bir diger 6nemli faktordiir.

Dil modelleriyle yapilan sorgularda etkili prompt kullanimi dogru bil-
giyi elde etmenin yaninda belirtilen formatta, uygun derinlik ve kapsamda
ciktilara ulagmayi da kolaylastiracaktir.

Etkili prompt tasariminda 6ne ¢ikan dokuz teknik agagida detaylan-
dirdmaistir;

1. Acqklik ve Netlik

Dil modelinden daha efektif ve dogru sonuglar elde etmek icin
promptun (istemin) acik, net ve anlasilir bicimde olugturulmasi olduk¢a
onemlidir. Belirsiz ifadeler veya ¢ok genel talepler iceren promptlar, dil
modelinin istemi yanlis yorumlamasina veya ¢ok genis bir perspektiften
yanit vermesine neden olabilir. A¢ik, net ve anlagilir bicimde tanimlan-
mis promptlar dil modelinin dogru baglam tizerine odaklanmasini sag-
layarak daha basarili sonuglar alinmasini kolaylastirir.

Ornek:
<« *1: » .
Bilim kurgu romani yaz.”, yerine

“Uzay ve Havacilik Mithendisi bir Tiirk astronotun 2099 yilinda Mars’a
yapilan ilk insanli seyahatte yasadig: fantastik ve egzotik deneyimlerini an-
latan bir bilim kurgu romani yaz.”

2. Hedef Belirleme

Hedef belirleme, dil modelinin amaca uygun daha dogru ve efektif
sonuglar iretmesi i¢in en kritik adimlardan biridir. Hedef amaca y6nelik
¢iktilarla birlikte bu ¢iktilarin hangi baglamda ve formatta olacagina yo-
nelik talimatlar1 da igerebilir. Boylece modelin genis kapsamli bir konu



GPT MODELLERI ICIN OZEL PROMPTLAR, 95

alanina odaklanmasi yerine spesifik bir konuya yogunlasarak daha iyi
cevap vermesi saglanir.

Ornek:
“Iklim degisikligiyle miicadele hakkinda bir rapor yaz.”, yerine

“Iklim degisikliyle miicadelede yenilenebilir enerji kaynaklarinin cev-
resel etki ve siirdiiriilebilirlik acisindan incelendigi karsilastirmali bir ana-
liz raporu hazirla”

3. Coziim Odakli Talimatlar Verme

Coztim odakli talimatlar verme, yapay zekadan belirli bir soruna yone-
lik somut ve uygulanabilir ¢oztimler gelistirmesini istemek anlamina gelir.
Bu yaklasim, genelde problemlerin ¢6ztimiine odaklanir ve dogrudan bir
eylem plani veya tavsiye talep eder.

Ornek:
“Cevre kirliligine karst ne yapilmali?”, yerine

“Bir sehir yonetimi igin ¢evre kirliligini azaltmaya yonelik diisiik mali-
yetli ve siirdiiriilebilir en az {i¢ tane ¢6ziim Onerisi hazirla”

4. Adim Adim ilerleme

Adim adim ilerleme, dil modelinin karmasik gorevleri veya sorun-
lar1 yonetilebilir daha kiiclik pargalara bolerek daha basarili sonuglar
alinmasini saglayan bir tekniktir. Adim adim ya da asama asama ilerle-
me kaydedildigi icin modelin daha detayli ve tutarli sonuglar vermesini
saglar. Bu yaklasim ozellikle cok asamali projelerde, detayli analizlerde
veya genis kapsamli bir konuyu farkli yonleriyle ele almak gerektiginde
oldukea kullanighdir. Ilk adimda genel bir bilgi iletilirken sonraki aga-
malarda daha spesifik veya derinlemesine soru veya talepler iletilir. Bu
teknik dil modelinin tek bir adimda biitiin cevab1 tiretmeye ¢alismasinin
ontine geger ve boylelikle hata payi azalir.

Ornek:

Adim-1; “Bir sosyal medya kampanyasi projesinin hedeflerini ve 6l-
ciitlerini tanimla”

Adim-2: “Kampanyanin uygulanmasi i¢in gerekli gérevleri ve sorum-
luluklar: listele.”

Adim-3: “Kampanyanin basar1 olgiitlerini degerlendirmek igin y6n-
temleri agikla”

Adim-4: “Kampanya sonrasi yapilacak geri doniis analizi i¢in bir rapor
taslag olustur”
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5. Baglam ve Arka Plan Bilgisi Saglama

Baglam ve arka plan bilgisi saglama, dil modelin kendisine verilen
talimatlar1 daha iyi bigimde anlamasini saglayan oldukg¢a énemli bir tek-
niktir. Baglam modelin konuya hangi perspektiften yaklasilacagini belir-
lerken, arka plan bilgisi modelin ¢alisilan konuyla ilgili gerekli detaylar1
Ogrenmesini saglar. Baglam veya arka plan yeterince tanimlanmadig:
durumlarda modelin iirettigi sonuglar daha genel veya ilgisiz yanitlar:
icerebilir. Baglami ve arka plani tanimlamada asagidaki iki temel soru
sorulabilir;

Su anki durum nasil, neye benziyor? Arka planda ne var?
Ulasilmak istenilen sonug ne ve tam olarak nasil olmali?
Ornek:

“Yapay zeka konusunda ders plani hazirla.”, yerine

“Ben bir bilisim teknolojileri 6gretmeniyim, yapay zekéayla amator
olarak ilgileniyorum. Okul yonetimi benden lise son sinif dgrencileri igin
yapay zeka egitimi vermemi istedi. Teorik konularla birlikte uygulamali et-
kinliklerin oldugu, haftada 2 ders olacak bi¢imde 16 haftalik bir ders plani
hazirla”

6. Ozellestirilmis Ornek veya Senaryo Verme

Ozellestirilmis 6rnek veya senaryo verme, dil modelinin spesifik bir
baglamda daha hedef odakli ve dogru yanitlar vermesini saglar. Model,
verilen talimatlar1 daha soyut bicimde algilamaktansa verilen 6rnek veya
senaryonun baglami icerisinde degerlendirerek daha anlamli ve basarili
sonuglar iiretebilir. Ornek veya senaryo kullanimi modelin baglami1 daha
iyi anlamasini saglar, tiretilen sonuglarin dogrulugunu artirir. Bu yakla-
sim nispeten daha soyut sorunlarin ¢6ziimiinde veya daha spesifik konu-
lara yonelik ¢iktilarda daha etkili olur.

Ornek (ozellestirilmis ornek verme):

“Ben 90 kilo agirliginda, 40 yasinda erkek bir bireyim. Yaptirdigim
tahliller sonucunda kolesterol oranimin yiiksek oldugunu 6grendim. Dok-
torum sagligima kavusmam igin acilen kat1 bir diyet meniisii uygulamam
gerektigi konusunda beni sert bir dille uyardi. Benim i¢in agagidaki 1 giin-
lik 6rnek diyet programiyla benzer nitelikte (kalori, enerji vb.) bir haftalik
diyet programi hazirlamani istiyorum.

1 giinliik 6rnek diyet programa:

Sabah: 1 dilim tam bugday ekmegi, 2 haglanmis yumurta, bol yesillik
(salatalik, domates, roka)
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Ara 6giin: 1 elma veya 1 kiigiik portakal, 10 adet badem
Ogle Yemegi: 150-200 gr. 1zgara tavuk veya balik, zeytinyagli yesil salata
Ara Ogiin: 1 kiigiik havug veya salatalik

Aksam Yemegi: 150-200 gr. 1zgara sebze (brokoli, karnabahar vb.) ve 1
kase yogurt (az yagl)

Gece (opsiyonel): 1 bardak kefir veya siit”
Ornek (senaryo verme):

Senaryo: Bir miisteri e-ticaret sitesinden satin aldig iiriiniin yanls bir
modelinin gonderildigini belirtiyor ve bu durumun onu hayal kirikligina
ugrattigini soyliiyor. Sirket, ¢agr1 merkezi ¢alisanlarmin bu tiir durumlarla
daha etkili bir sekilde basa ¢ikabilmesi icin egitmeyi planliyor.

“Bir miisteri siparis ettigi {iriin yerine farkli bir tiriiniin gonderildi-
gini ve bu nedenle hayal kirikligina ugradigini belirtiyor. Cagr1 merkezi
¢alisanlarinin bu tiir bir durumu nasil ele alacaklarini agiklayan ti¢ asama-
l1 bir eylem plani olustur. Bu eylem plani ilk asamada empati kurmay:1 ve
miisterinin rahatsizligini anlamayi, ikinci agamada hatayi telafi etmek igin
somut ¢6ziim Onerileri sunmayi, figiincli agamada ise miisteri memnuni-
yetini saglamak i¢in ileriye doniik giiven verici bir ¢6ziim 6nerisi sunmay1
icersin. Eylem planini hazirlarken miisteri memnuniyetini 6nceliklendir-
meni istiyorum.”

7. Kisilestirme

Kisilestirme, dil modelinin belirli bir kisilik veya meslek roliinii tist-
lenerek cevap vermesini saglayan kullanigh bir tekniktir. Bu yaklasgim
modelin farkli rollerin gerektirdigi bilgiyi ve bakis agisin1 yansitan ce-
vaplar iiretmesine odaklanmuistir. Belirli bir karakter veya profesyonel bir
kimlik (6gretmen, doktor, mithendis, psikolog vb.) perspektifinden ce-
vap verilmesi amaglanir. Bu yolla kullaniciya ¢ok daha 6zellestirilmis ve
baglamina uygun yanitlar sunulabilmektedir. Ornegin 6gretmen roliine
benimsemis bir model egitim alaninda ¢ok daha basarili tavsiyeler ve-
rirken; bir diyetisyen roliinii iistelen model saglikli beslenme konusunda
¢ok daha profesyonel ve etkili bir diyet programi sunabilir. Bu teknik,
kullanicilara ihtiyaglarina yonelik daha uygun ve kisisellesmis bir dene-
yim kazanma olanag1 sunar.

Ornek:
“Stresle baga ¢ikmak i¢in ne yapabilirim?”, yerine

“Mesleginde 25 yildan fazla tecriibeye sahip basarili bir psikolog ol-
dugunu diistin. 40 yasindayim ve 16 yildir 6gretmenim, mitkemmeliyetci
bir kisilik yapisina sahip oldugumu diisiiniiyorum ve bu durum beni her
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anlamda ¢ok fazla yipratiyor. Bununla basa ¢ikmak i¢in ne yapabilirim? Bu
konuda bana psikolojik danigmanlik yapmani ve bir destek plani hazirla-
mani istiyorum.”

8. Stil ve Ton Belirleme

Stil ve ton belirleme, igerik olusturma siirecinde 6nemli bir rol oynar.
Modelin hedef kitleye veya amaca uygun bir iislup kullanabilmesi igin stil
ve ton acik¢a belirtilmelidir. Ornegin bir yazinin samimi, resmi, ciddi,
eglenceli veya bilgilendirici olmasi gibi 6zellikler kullanilan kelimeler,
ciimle yapilar1 ve kelime segimleri ile dogrudan iligkilidir. Bu nedenle
hedeflenen duygu ve amaca uygun olarak stil ve tonun belirlenmesi mo-
delin daha dogru sonuglar tiretmesini saglar.

Stil: Yazinin diline, kelime kullanimina, ctimle yapisina ve genel islu-
buna yonelik 6zelliklerdir. Ornegin akademik, yaratic, basit, anlagilir ya da
teknik vb. bir stil olarak secilebilir.

Ton: Yazinin duygusal yapisini belirler. Ornegin resmi, samimi, esprili,
ciddi, cogkulu vb. bir ton olarak secilebilir.

Ornek:
“Yapay zekay1 agiklayan ¢ocuk hikéyesi yaz.”, yerine

“Ana kahramani Robit ismindeki bir yapay zekéd robotunun afacan bir
¢ocuk ile arkadas olmay1 6grenmesini samimi ve cogkulu bir dille anlatan,
eglenceli ve komik olaylarin yasandig: bir hikaye yazmani istiyorum. Bu
hikaye en fazla 500 kelimeden olugsun ve 7-12 yas grubundaki ¢ocuklar
i¢in 6gretici ve mizahi bir stilde olsun?”

9. Ozellik ve Format Belirleme

Ozellik ve format belirleme dil modelinden alinan ¢iktinin daha dii-
zenli, tutarli ve amaca uygun olmasini saglamak amaciyla sik¢a kullanilan
onemli tekniklerden biridir. Modelden belirli bir 6zellik veya formatta so-
nug iiretmesi istendiginde talepler net bir bigimde ifade edilmesi gereklidir.
Ozellikler bir igerigin sahip olmasi gereken spesifik nitelikleri (uzunluk,
kelime say1s1, detay seviyesi, odak noktasi, yazim stili, yazim dili ve tonu
vb.) ifade eder. Format ise igerigin sunum seklini ve yapisini (tablo, sunum,
e-mail, ileti, hikaye, makale, analiz raporu vb.) belirtir.

Ornek:
“Sosyal medya paylasimi olustur.”, yerine

“Insan haklarinin énemini vurgulayan kapsamali bir X (Twitter) iletisi
olusturmani istiyorum. Iletiyi samimi bir dille ve en fazla 200 kelimeden
olusacak bi¢cimde hazirla. Ayrica, X iletisi kullanicilarin yorum yapmasini
ve fikirlerini beyan etmesini tesvik edecek bicimde agik mesajlar igersin.”
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3. BELIRLi KONULARDA ETKiLi PROMPT TASARIMI

Yapay zeka dil modellerinden daha efektif ve yaratici sonuglar elde et-
mek i¢in her bir dil modelinin giiglii oldugu 6zellikleriyle uyumlu prompt-
larin tasarlanmasi olduk¢a dnemlidir. GPT-4, GPT-40 ve OpenAl-ol gibi
son derece gelismis yapay zeka dil modelleri farkli ihtiyaglara yonelik 6zel-
lestirilmis etkili promptlarla ¢ok daha basarili sonuglar iiretebilirler. Bu
boliimde, belirli konulara yonelik tasarlanmis etkili prompt drneklerine
odaklanilmistir. Bu kapsamda oncelikli olarak 7 farkli konu alan1 belir-
lenmis, belirlenen bu konu alanlarina yonelik her bir dil modelinin giiglii
oldugu ozellikleriyle uyumlu etkili prompt 6rnekleri tasarlanmistir. Belir-
lenen konu alanlar1 ve bu alanlara yonelik tarlanmuis etkili prompt 6rnekleri
su sekildedir;

1. Egitim ve Ogretim
GPT-4 Modeli

“Meslek lisesi 9.s1n1f 6grencilerine, ‘Mantik” konusunu 6gretmek igin
basit ve anlagilir bir ders materyali hazirla. Ders materyalinde mantik ve
onerme kavramlarini tanimla, 6nerme tirlerini somut 6rneklerle agik-
la ve ders sonuna yonelik degerlendirme sorular1 yaz. Ders materyalini
giinliik hayattaki orneklerle destekleyerek akademik bir stilde, en fazla
1000 kelimeden olusan zenginlestirilmis metin formatinda hazirla.”

GPT-40 Modeli

“Ortaokul 6grencilerine, ‘Glines Sistemi’ konusunu anlatmak i¢in
gorsellerle zenginlestirilmis bir ders sunumu hazirla. Her bir gezegene
yonelik kisa bir agiklama yaz, ilgi ¢ekici bir resim ekle ve gezegenlerin
temel ozelliklerini bir tablo icerisinde goster. Ders sunumunu samimi ve
coskulu bir dille, en az 10 en fazla 20 slayttan olusacak bigimde tasarla.”

OpenAlI-ol Modeli

“Makine Miihendisligi bolimii 2.sinif 6grencisine, “Termodinami-
gin Birinci Yasast’ konusunu 6gretmeye yonelik bir rehber olugtur. Once-
likli olarak yasay1 matematiksel olarak tanimla, devaminda orta zorlukta
bir problemin ¢6ziimiiyle yasanin a¢iklamasini yap, en sonunda ¢ozii-
miin gercek hayata nasil uyarlanabilecegini tartis. Rehberde problemin
¢oziimiine yonelik her bir asamay1 olabildigince anlasilir ve 6gretici bir
bicimde detaylandir.”

2. Yaratici Yazim ve Hikaye Anlatimi
GPT-4 Modeli

“Bir bilim kurgu romani i¢in oldukga yetenekli ve giiglii bir ana ka-
rakter tasarla. Karakterin insanligin gelecegi i¢in tehdit olarak gordigii
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yapay zekdya karsi savas agma motivasyonunu detaylandir. Hikayenin
arka planini ana karakterin hem kararliligini hem de insani yoniinii yan-
sitacak bicimde dizayn et. Ayrica, hikayeyi karakterin i¢sel motivasyonu
etrafinda zenginlestir. Biitiin bunlar1 coskulu ve samimi bir dille ve fiitii-
risttik bir yaklasimla olustur.”

GPT-40 Modeli

“Doga temal1 lirik bir siir yaz. $iirin her dortliigiinde bir mevsimi
tim giizellikleriyle tasvir et. Her bir mevsimi gorsel olarak nasil betim-
leyebilecegin konusunda da kisa agiklamalar ekle (renkler, sahneler veya
duygular). §iir hem kisa hem de etkileyici olsun.”

OpenAl-ol Modeli

“Bir distopya romani yaz. Hikaye, etik degerleri hige sayan ve tekel-
lesmis bir teknoloji sirketinin genetik miithendislik ve yapay zekayi bir-
lestirerek toplumu robotlastirdig1 bir diinyada ge¢sin. Ana karakter, bu
yozlagmis sisteme karsi miicadele eden karizmatik ve giiglii bir direnis
lideri olsun. Roman ana karakterin teknolojiyi sisteme kars: kullanma
¢abalarini, bu siirecte karsilastig: etik ikilemleri ve toplumsal ¢atigmalar:
ele alsin. Hikaye, genetik miithendislik ile yapay zekanin insanlik iizerin-
deki etkilerini derinlemesine sorgulayan bir ¢ercevede ilerlesin.”

3. Bilimsel Arastirmalar ve Teknik I¢erikler
GPT-4 Modeli

“Pil ve batarya teknoloji konusunda uzman birisi oldugunu diisiin.
Yenilenebilir enerji kaynaklarindan iiretilen enerjinin depolanmasinda
kullanilabilecek alternatif enerji depolama teknolojileri hakkinda bi-
limsel bir makale taslagi hazirlamam gerekiyor. Bunun i¢in giiniimiizde
oldukga yogun bigimde kullanilan Lityum-iyon pillerin 6tesinde, siiper-
kapasitorler ve kat1 hal pillerinin potansiyel avantajlarini ve dezavantajla-
rin1 karsilagtirarak detayl: bicimde agikla.”

GPT-40 Modeli

“[Makale Baglhig1: ‘Yapay Zeka ve Makine Ogreniminin Tip Alanin-
daki Uygulamalarr’]

Yapay zeka uygulamalarina yonelik arastirmalar yiiriiten bir akade-
misyen oldugunu diisiin. Yukarida baslig1 verilen bilimsel makaleyi ana-
liz ederek anahtar bulgular: ve sonuglar: vurgulayan yaratici bir infogra-
fik icerik olustur.”

Not: [Bu 6rnekte baglhig1 verilen ilgili makale dil modeline yiiklenme-
lidir!]
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OpenAl-ol Modeli

“Farkl1 optimizasyon tekniklerini kullanarak bir tedarik zinciri yo6-
netim sisteminde maliyetlerin en aza indirilmesi igin uygulanabilecek
stratejileri detayli bir sekilde agikla. Tedarik zinciri yonetiminde mali-
yetlerin en aza indirilmesi i¢in lineer programlama, genetik algoritmalar
ve dinamik programlama yontemlerini karsilastirarak her birinin avan-
tajlarini ve belirli senaryolarda nasil uygulanabilecegini analiz et.”

4. Hukuki Metin ve S6zlesmeler
GPT-4 Modeli

“Sozlesmeye taraf olan bir miivekkilim i¢in kira sozlesmesinin erken
feshi gerceklesmesi durumunda olusabilecek ytikiimliiliikleri sade bir dil-
de anlat. Bu yiikiimliiliikleri hem kiracit hem de ev sahibi agisindan de-
gerlendirerek sozlesme metnindeki hukuksal terimleri anlagilir bi¢cimde
agiklayarak yaz.”

GPT-40 Modeli

“Bir hizmet sozlesmesi i¢in kapsamli bir risk analizi raporu hazirla.
[lk olarak sozlesmedeki taraflarin iistlendikleri yitkiimliilitkleri tanimla,
ardindan olas1 anlagsmazlik konularini belirleyerek risk yonetim strateji-
leri i¢in alternatif ¢6ziim Onerilerini degerlendir. Raporu tablo ve grafik-
lerle zenginlestirerek anlasilmasini kolaylagtir.”

OpenAlI-ol Modeli

“Dava dosyasini analiz et ve davacinin iddialarini, davalinin savun-
masin1 ve mahkeme kararini ayr1 ayr1 6zetle. Bu 6zetler iizerinden hu-
kuki dayanaklari (ilgili yasalar ve igtihatlar) listele ve her bir dayanagin
davanin sonucundaki roliinii agikla. Son olarak bu dava dosyasindaki se-
nin yorumun nedir? Sen mahkeme bagkani olsaydin bu davay1 nasil bir
hitkme baglardin? Liitfen hukuki gercekleriyle agikla.”

Not: [Bu 6rnekte dava dosyasi ekleriyle birlikte dil modeline yiiklen-
melidir!]

5. Saglik ve Tibbi I¢erik
GPT-4 Modeli

“COVID-19 pandemisinde biiyiik bir hastanenin bashekimi olarak
gorev yaptigini diisiin. Pandemi déneminde binlerce COVID-19 hasta-
sinin tedavisinde ¢ok biiyiik bir miicadele verdigini hatirla. Bu siiregte
edindigin tecriibelerden hareketle COVID-19un etkilerini anlatan bir ra-
por yaz. Raporda pandeminin insan saglig1 tizerindeki kiiresel etkilerini,
saglik sistemi tizerindeki yarattig1 tahribati ve gelecekte benzer salgin du-
rumlarina yonelik ¢6ziim onerilerini anlat. Ayrica, dijital saglik ¢6ziim-
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lerinin bu siiregte nasil devreye girebilecegi ve halk saglig1 yonetiminde
dijitallesmenin roliinii tartig. Raporunu akademik bir stilde ve resmi bir
tonda yaz.”

GPT-40 Modeli

“Kanser tanist konulan bir hastanin tibbi verileriyle (kan testleri, ge-
netik analizi vb.) kisisel 6zelliklerini (yas, cinsiyet, yasam tarzi vb.) birlik-
te degerlendirerek kisiye 6zel bir tedavi plan1 olustur. Bu bilgileri biitiin-
lesik bi¢imde analiz ederek hangi yontemin daha etkili olabilecegini ve
hangi genetik faktorlerin tedaviyi olumlu yonde etkileyebilecegini agikla.
Ayrica, hastanin tibbi ge¢misine dayanarak muhtemel komplikasyonlari
ve olasi riskleri degerlendiren bir risk analizi yap. Bulgularini anlasilir
bicimde, pozitif ve destekleyici bir dille hazirla.”

Not: [Bu 6rnekte hastanin tibbi verileri ve kisisel 6zellikleri dil mode-
line yiiklenmelidir!]

OpenAl-ol Modeli

“Kanser tedavisinde genetik modifikasyon tekniklerinin uygulanabi-
lirligini aragtiran bir matematiksel model gelistir. Bu baglamda, 6zellikle
CRISPR-Cas9 teknolojisinin tiimor hiicrelerindeki genetik degisiklikleri
nasil hedefleyebilecegini ve bu teknikle tedaviye kars1 direng gelisimine
yonelik matematiksel modelin nasil olusturabilecegini agikla. Ayrica, bu
modelin klinik deneyler ve biyolojik verilerle nasil test edilebilecegi ko-
nusunda anlagilabilir nerilerde bulun.”

6. Finansal Yatirim ve Danigsmanlik
GPT-4 Modeli

“Borsada ¢ok uzun yillardir islem yapan profesyonel bir broker oldu-
gunu diisiin. Hisse senedi piyasasina girecek yeni yatirimcilar igin temel
analiz ve teknik analiz arasindaki farklari anlatan bir rehber hazirla. Reh-
berin iceriginde yatirimcilarin hisse payi secerken kullanabilecegi anah-
tar gostergeleri ve yontemleri agikla, bu gosterge ve yontemlerin hangi
piyasa kosullarinda daha efektif olabilecegini 6rnek senaryolar tizerinden
anlat. Grafik ve tablolarla kullanarak anlasilabilirligi kolaylastir, 6gretici
bir yaklagim benimse.”

GPT-40 Modeli

“Profesyonel danismanlik hizmeti verdigin bir yatirimcinin portfo-
ylindeki hisse senetleri, tahviller ve emtialarla ilgili gegmis performans
verilerini biitiinlesik bicimde analiz et. Analiz sonug¢lar1 kullanarak 6nii-
miizdeki 1 yil i¢in miisterinin portfyiinii optimize etmeyi ve risk/6diil
dengesini iyilestirmeyi saglayacak stratejik oneriler gelistir. Caligmani
gorseller, grafikler ve sayisal verilerle destekleyerek hangi yatirim aragla-
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rinin daha yiiksek getiriler saglayabilecegini ve risklerin nasil azaltilabi-
lecegini agiklayan bir analiz raporu hazirla.”

OpenAl-ol Modeli

“Bir yatirim portfoyii i¢in Markowitz portfdy teorisini kullanarak
risk ve getiri arasindaki dengeyi optimize ederek iyilestir. Ozellikle fark-
I1 yatirim araglarinin korelasyonunu, volatilitesini ve beklenen getirisini
dikkate alarak portfoyiin gesitlendirilmesi i¢in matematiksel bir model
olustur. En sonunda gelistirdigin matematiksel modeli gegmis piyasa ve-
rileriyle test ederek nasil performans gosterdigini analiz et. Gelistirdigin
modeli ve modelin performansini tablo ve grafiklerle daha anlagilir ol-

masini sagla, agiklamalarini adim adim yap ve olabildigince sade bir dil
kullan.”

7. Kod Yazma ve Yazilim Gelistirme
GPT-4 Modeli

“Bir mobil uygulama gelistirme stirecini adim adim ele alan kapsam-
11 bir rehber hazirla. Rehberde kullanici kayd: ve giris islemleri, veri taba-
n1 entegrasyonu, kullanici etkilesimleri gibi temel 6zelliklerin gelistiril-
mesi izerine detayli agiklamalar yap. Ayrica, siiregte kullanilan yazilim
araglari, uygulama giivenligini saglamak i¢in en iyi yontemler ve teknik
ipuglarina da yer ver.”

GPT-4-0 Modeli

“Bir sosyal medya uygulamasi i¢in kullanici arayiiziini (UT) ve kul-
lanic1 deneyimini (UX) optimize etmek amaciyla, mevcut tasarimi ve
kullanicr geri bildirimlerini analiz et. Verilen gorsel ve metinsel geri bil-
dirimleri kullanarak uygulamanin meni diizeni, buton yerlesimleri ve
etkilesimli alanlarinda iyilestirmeler 6ner. Ayrica, tasarim degisiklikleri-
nin yazilimin hizina ve kullanici etkilesimine olan etkilerini agikla ve bu
degisikliklerin kodda nasil uygulanacagini adim adim goster.”

OpenAl-ol Modeli

“Bir e-ticaret platformu i¢in kullanicilarin tiriin aramalarini hizlan-
dirmak amaciyla gelismis bir arama algoritmas: tasarla. Ozellikle biiyitk
veri kiimelerinde en hizli arama sonuglarini elde edebilmek i¢in binary
search, hashing ve AVL agaci gibi veri yapilarini kullanarak bir algoritma
gelistir. Bu algoritmanin performansini test etmek igin farkli iiriin kate-
gorileri ve kullanici arama ge¢misi ile yapilan kargilagtirmali bir analiz

»

yap.
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4. YARATICILIGI TESVIK EDEN PROMPT TASARIMINDA
YEDI YAKLASIM

Yaraticilik, hi¢ kusku yok ki insan zihninin sahip oldugu en degerli ve
en giiglii 6zelliklerden biridir. Bir problem durumunda hi¢ diisiiniilmemis,
yeni ve 6zgiin ¢ozlimler iiretebilme yetenegi olan yaraticilik, diisiinceyi s1-
radanliktan kurtararak diinyay: farkli bigimde algilamayi, gormeyi ve an-
lamay1 saglar (Aldous, 2007). Ayrica, sadece yeni fikir tiretmek degil ayni
zamanda var olan diisiinceleri yeniden bigimlendirerek yepyeni orijinal bir
diisiince veya iiriin ortaya gikarmaktir (APA, 2024). Konuyu yapay zeka
cercevesinde ele aldigimizda yaratict promptlar hem insan zihni hem de
dil modelleri igin yenilik¢i diisiinmeyi tesvik eden etkili ve kullanish bir
aragtir. Bu tiir promptlar bireylerin ve dil modellerinin siradan diisiince ka-
liplarindan siyrilarak sinirlarin 6tesine gegen yeni fikirler tiretmesine veya
ozgiin igerikler olusturmasina imkan saglar. GPT-4, GPT-40 ve OpenAl-ol
gibi giiclii dil modellerinden daha efektif sonuglar elde etmek i¢in prompt
tasariminda yaraticilig1 artiran yaklasimlara odaklanilmalidir. Peki, bunun
i¢in hangi yaklagimlar benimsenmelidir?

1. Aqk Uglu Sorular Kullanmak

Yapay zeka dil modelinin cevaplarini sinirlamaz ve kullanicilarin
hayal giiclerini 6zgiirce kullanmalarini cesaretlendirerek tesvik eder.
Dogas1 geregi bu tiir sorular, cevaplarda belirli bir dogruluk aramaktansa
yaratici olasiliklarin kesfine odaklanir.

Neden Etkili: Insanlar dar bir perspektiften diisiinmek yerine kendi
bakis agilari olagandisi olsa bile ozgiirce ifade edebilirler. Boylelikle yarati-
c1 ve ozgiin diisiinceler ortaya ¢ikabilir.

Ornekler:

“Eger Mars’ta koloni kurabilecek bir giice sahip olsaydin, bunu nasil
yapardin ve orada nasil bir yasam olmasin1 hayal ederdin?”

“Herhangi bir siiper giice sahip olsaydin, nasil bir giice sahip olmay1
isterdin ve oncelikle neyi degistirmek isterdin?”

“Zamanda yolculuk yapabiliyor olsaydin, bundan 100 y1l sonraya git-
tiginde nasil bir diinya ile karsilasabilecegini hayal ediyorsun?”

2. Baslangi¢ Senaryosu ve Hikdye Tohumu Vermek

Kullanicilarin baslangici belirlenmis bir ¢ergeve icinde yaraticiligini
gelistirmesini saglar.

Neden Etkili: Baslangi¢ noktas: belirleme, yaratici diisiinmeyi hizlan-
dirirken kullanicilarin ilgi cekici detaylar bulmasini kolaylastirir. Ayrica,
“nereden baslamaliyim” sorunsalini da ¢6zmiis olur.
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Ornekler:

“Laboratuvarda yapay olarak gelistirilen bir mutluluk viriisii sehir
sebeke suyuna karistiriliyor. Birkag giin sonra o sehirde neler olmus ola-
bilir?”

“Insan goériiniimlii, siiper zeki robotlar insanligin sonunu getirmek
i¢in harekete geciyorlar. Sen buna engel olmak i¢in ne yapardin?”

Bir meydan okuma i¢in Afrika kitasinin en ilkel ve tehlikeli kabile-
sine kendini kabul ettirmen gerekiyor. Basina hangi olaylarin gelebilece-
gini hayal et.”

3. Alternatif Bakis A¢ilar:1 Sunmak
Farkli bir bakis agisindan diistinmek yaratict olmay: gerektiren bir

yaklasimdir. Ayrica, empati kurmay1 ve alisilagelmisin disinda diisiin-
meyi tesvik eder.

Neden Etkili: Insan zihni olaylara kendi perspektifinden bakmaya ve
diisiinmeye meyillidir. Farkli bir bakis a¢isindan alaylari anlamaya ¢alis-
mak, yeni olasiliklar: kesfetme ve orijinal fikirler iiretme imkani saglar.

Ornekler:

“Bir hitkiimliiniin goziinden diinyay: tasvir edin. Sizce diinya nasil
goriiniiyor olabilir?”

“Tarih bir konagin salonundaki antika duvar saatinin bilinci olsaydi,
sahitlik ettigi olaylardan hareketle insanliga dair neler anlatirdi?”

“Bir sokak kedisinin goziinden yasadig1 ¢evreyi anlatin. Sizce yasa-
dig1 cevreyi nasil algiliyor?”

4. Hayali Sorunlar ve Céziim Onerileri Sunmak

Hayali bir problem iizerine diisiinme, yeni ¢6ziim Onerileri gelistir-
mek i¢in zihni zorlar. Bu yaratic1 diisiinme becerilerini gelistirir.

Neden Etkili: Inovatif siireclerinde hayali problemler iizerine ¢oziim
iiretmeye ¢alismak, genellikle yeni fikirlerin veya iiriinlerin ortaya ¢ikma-
sin1 saglar.

Ornekler:

“Gelecekte, obruk olusumlardan kaynaklanabilecek kayiplarin 6nii-
ne gecmek i¢in obruk uyari sistemi tasarla.”

“Enerji arzindaki zorluklara kars: yenilenebilir enerji kaynaklarin-
dan daha efektif ve verimli bigimde yaralanabilmek i¢in uygulanabilecek
stratejiler neler olabilir?”
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“Ucan arabalarin ¢arpigsma riskinin azaltacak dnlemlerin tartisildig:
stratejik eylem plani hazirla.”

5. Karsitliklar ve Ikilemler Kullanmak

Karsit durumlar arasinda bag kurmay: gerektiren fikirler, yaratic
diisiinmeyi tetikler.

Neden Etkili: Zit durumlar arasinda baglanti kurmaya ¢alismak,
beynin farkli bolgelerinin senkronize bir bicimde ¢alismasini gerektirir.
Bu siireg bilindik diisiince kaliplarindan siyrilarak yenilikgi fikir iiretimini
saglar.

Ornekler:

“Gelecekte cok ileri teknolojiyi kullanan hem de dogal kalabilmis bir
sehir hayal et. Burasi nasil bir yer olurdu?”

“Ana karakterinin zaman zaman iyiligi zaman zaman kétiiligii tem-
sil ettigi ve diger karakterlerin ana karakter hakkinda gelgitler yasadig:
bir hikaye yaz.”

“W. Shakespeare Hamlet eserindeki, ‘Olmak Ya da Olmamak, Iste
Biitiin Mesele Bu!’ séziinii tartis.”

6. Metaforlar kullanmak

Soyut kavramlar tizerinden yaratici diigiinmeyi gelistirir. Metaforlar
insanlarin hayal giiglerini kullanmalarini saglayan énemli bir katalizor-
diir.

Neden Etkili: nsanlar soyut bir kavrami kendi bakis agilariyla anlam-
landirma sansit bulurlar.

Ornekler:

“Diinya biitiin insanlarin seni duyabilecegi ve iistiine ¢ikabilecegin
bir sahne olsayd, insanliga ne sdylemek isterdin?”

“Agustos bocegi bir miizisyen olsaydi, ¢ikardig: seslerden olusan no-
talar hangi melodiyi olustururdu?”

“Sevginin viriis gibi yayilabilme giicii olsaydi, diinya nasil bir yer
olurdu?”

7. Kisitlamalar Kullanmak

Belirli kurallara gore sinirli bir ¢ercevede ¢oziim bulmay1 gerektirir.
Bir fikri veya ¢oziimii belirli kural veya sinirlar iginde kalarak tiretmeye
calismak yaraticilig1 gelistiren bir yaklasimdir. Bu tiir sinirlamalar, insan
zihnini “bir ¢ikis yolu” bulmaya zorlar.
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Neden Etkili: Sinirlarin belirlenmemis olmast bazi durumlarda ‘nere-
den baslamaliyim?’ sorunsalini ortaya ¢ikarabilir. Kisitlamalar, hedef odakli
diisiinmeyi kolaylastirirken ‘beklenmeyeni’ ortaya ¢ikarmaya olanak saglar.

Ornekler:

“Sadece ii¢ renk kullanarak natiirmort tiiriinde yagli boya tablosu
¢iz.”
“Icerisinde ‘sevmek’ kelimesini kullanmadan 4sik olmay1 anlatan,
‘seviyorum’ kelimesinin harflerinden olusan akrostis bir siir yaz.”

“Python programlama dilinde Tkinter kiitiiphanesini kullanarak
grafik arayiiziine sahip (GUI) maksimum 1000 satirdan olusan daha
once yapilmamis bir oyun yaz.”

5. YARATICILIGI TE$VIK EDEN PROMPTLAR
GPT-4 Dil Modeli
1. Egitim Ogretim (agik uglu sorular, kisitlamalar)

“Gelecekte bir giin, siniflarda 6gretmenler yerine yapay zeka avatar-
lar1 olsaydi 6grencilerin duyugsal becerileri nasil degisirdi?”

2. Yaratici Hikaye Yazimi (baslangi¢ senaryosu ve hikiye tohumu)

“Bir tarihsel roman yaziyorsun: 16.ylizyilda, Osmanli subay1 Saltuk
ile Avusturya saraylis1 Elisabeth savas yillarinda birbirlerine biiyiik bir
ask ile baglanirlar. Hi¢bir zaman kavusamayacak olan ana karakterleri-
mizin kavusma c¢abalarina karsi oynan entrikalari, donemin atmosferini
yansitan tarihi olaylar ¢ercevesinde hikayelestirin.”

3. Reklam ve Pazarlama (kisitlamalar)

“Yeni gelistirilen batarya teknolojisiyle birlikte daha uzun pil 6mrii
ve menzil vaat eden gelecegin elektrikli arabasi igin 3 kelimeden olusan
yaratici bir slogan gelistir.”

4. Bilim ve Teknoloji (hayali sorunlar ve ¢6ziim onerileri)

“Bir giin yapay zeka tabanli sistemlerin birbirleri ile konusabildigini
hayal et. Kendi aralarindaki konusmalarda insanlig1 yok edecek fikirleri
hararetle tartigtiklarini gordiin. Boyle bir durumda insanlig1 kurtaracak
formiiliin ne olurdu?”

5. Sanat ve Tasarim (metaforlar)

“Bir ressamdan ‘duygularin goélgesi’ metaforunu kullanarak dijital
bir tablo olusturmasi istenmektedir. Bu kavrami i¢in nasil bir gorsel tasa-
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rim Onerirsin? Bu metaforu yansitan renkler, temalar ve kompozisyonlar
nasil olabilir?”

GPT-40 Dil Modeli
1. Saglik ve Tip (a¢ik uglu sorular)

“Gelecekte, olas1 tedavi yontemlerinin hastalarin genetik bilgileri
tizerinden kisilestirilmesi ne tiir etik sorunlarin ortaya ¢ikmasina neden
olabilir? Biitlin olasiliklar1 dikkate alarak tartis!”

2. Cevre ve Siirdiiriilebilirlik (hayali sorunlar ve ¢oziim arayis1)

“Kiiresel 1sinma nedeniyle eriyen buzullar Antarktika kitasindaki
bir¢ok canli neslinin kisa bir zamanda yok olma olasiligin: giiglendir-
mektedir. Bu durumda, nesli yok olma tehdidi altindaki bu canlilar i¢in
nasil bir ¢6ziim 6nerirsin?”

3. Hukuk ve Toplum (karsitliklar ve ikilemler)

“Yapay zeka avatarlarinin mahkeme salonlarinda yargig olarak karar
verdiklerini hayal et. Sence bu uygulama adalet sistemine olan giiveni ar-
tirir mi, azaltir mi? Cok yonlii ve biiyiin boyutlariyla tartis.”

4. Spor ve Rekabet (kisitlamalar)

“Futbolda oyuncularin kesintisiz bicimde en fazla 6 pas yapmasina
izin verilen bir futbol oyunu tasarla. Pas trafigine yonelik bu kisitlamanin
oyunun stratejilerini nasil etkileyebilecegini disiin?”

5. Bilim ve Teknoloji (hayali sorunlar ve ¢éziim arayis1)

“2100 yilina gelindiginde bilim insanlar1 Mars’ta ilk yerlesim yeri-
ni kurmay1 planliyor. Ancak diisitk atmosfer basinci ve artan radyasyon
bitkilerin yetismesini engelliyor. Bilim insanlar1 saglikli bir ekosistem
kurabilmek i¢in Mars’ta bitki yetistirmeyi basarmak zorundalar. Bunun
i¢in yeni bir tarim teknolojisi ihtiya¢ duyulmaktadir. Yalnizca Mars’taki
sinirl kaynaklari kullanarak, bu teknoloji nasil tasarlanabilir? Bitki ye-
tistirme, su kullanimi ve enerji tasarrufu agisindan hangi yenilikgi yon-
temler uygulanabilir?”

OpenAl-ol Dil Modeli
1. Toplum ve Sosyoloji (karsitliklar ve ikilemler)

“Bir toplum, bireysel ozgiirliikleri daha ¢ok korumak i¢in merkezi
otoriteyi kabul etmiyor. Ancak bu durum toplum igerisinde diizen, gii-
venlik ve organizasyon sorunlarini ortaya gikariyor. Bireysel 6zgiiliikleri
sinirlandirmadan, toplumun diizeni ve giivenligi saglayacak bi¢cimde bu
ikilemi ¢6ziimlemeye yonelik bir sosyal model tasarla.”
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2. Siirdiiriilebilirlik (alternatif perspektifler)

“Deniz seviyesinin altindaki bir mercan resifinin perspektifinden
insanlarin cevresel eylemleri nasil algilanir? Bu perspektiften siirdiiriile-
bilir bir gelecek igin manifesto hazirla.”

3. Psikoloji (metaforlar)

“Insan zihnini bir labirent olarak diisiiniin; her yol bir karar, her ¢ik-
maz bir korkuyu temsil ediyor olsun. Bu metaforu kullanarak travma te-
rapisinde yeni bir yaklagim 6nerisi gelistir.”

4. Ekonomi (kisitlamalar)

“Para yerine yalnizca zamanin takas edildigi yeni bir ekonomik sis-
tem tasarla. Bu sistemin toplumsal hiyerarsi, caligma hayat1 ve bireysel
yasam tizerindeki etkilerini detaylandir. Bu modelin siirdiiriilebilirligi
i¢in yaratici Oneriler gelistir.”

5. Kiiltiir ve Sanat (karsitlik ve ikilemler)

“Sanat, halk i¢in mi yoksa halk sanat i¢in mi var? Bir sanatg1 eserle-
rini sadece elit bir topluluga yonelik yaratirken, bir diger sanat¢1 halkin
giinlitk yasamina dair eserler iretiyor. Bu iki yaklasimin kiiltiirel, top-
lumsal ve estetik agidan nasil etkileri olabilir? Sanatin amaci ve toplumla
iligkisi hakkinda bir analiz yap.”

6. ORNEK KULLANIM SENARYOLARI

Senaryo temelli prompt tasarimi, bir hikaye veya olay o6rgiisii etrafin-
dan tanimlanan baglam yardimiyla kullaniciyr yaratici bir tiretim siireci
i¢ine almanin en giiglii yollarindan biridir. Bu yontem kullanicinin hayal
giiciinii tetikleyerek bir konuyu kesfetmesini, bir sorunu ¢ézmesini veya
orijinal ve yaratici fikirler iiretmesini saglar. Efektif bicimde tasarlanmuis bir
senaryo sorular1 veya gorevleri daha anlami kilarken kullanicinin da ilgi-
sini artirir. Senaryo siradan bir durum olabilecegi gibi fantastik bir macera
veya heyecan dolu bir deney gibi ¢ok farkli baglamlardaki gérevler de ola-
bilir. Boylelikle kullanicilarin yeteneklerinin gelisimini destekleyecek esnek
bir 6grenme ortami saglanmis olur.

Ornek kullanim senaryolar1 yapay zeka dil modellerinin potansiyeli-
ni ortaya ¢ikarmak ve bu modellerin farkli baglamlardaki gorevlerde nasil
kullanilabilecegini gostermek amaciyla olusturulan faydal ve pratik uygu-
lamalardir. GPT-4, GPT-40 ve OpenAl-o1 gibi gelismis dil modelleri sahip
olduklari 6zellikler baglaminda farkli alalarda yiiksek performans gosterir-
ler. Dogal dil isleme, yaratic1 yazarlik, teknik problem ¢6zme, bilimsel ana-
liz veya ¢ok modlu veri analizi gibi ¢ok genis bir yelpazede oldukgea efektif
¢oziimler sunan bu modeller ayni zamanda kullanic1 yeteneklerinin gelisti-
rilmesinde fayda saglarlar.
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Asagida, her bir modelinin gii¢lii oldugu 6zellikler dikkate alinarak
olusturulmus beser adet 6rnek senaryo yer almaktadir.

GPT-4 Dil Modeli
1. Yaratic1 Hikaye Yazimi

“ATA ilkokulunda 4-C sinifina giden 9-10 yaslarindaki iki 6grenci
sinif i¢inde siirekli anlasmazlik yasamaktadirlar. Bu durumu ¢6zmek is-
teyen sinif 6gretmeni Ayse, aralarinda anlagmazlik yasayan bu iki 6gren-
ci i¢in arkadaslik, hosgorii ve empati duygularini gelistirecek, fantastik
olaylarla siislenmis ve ¢ocuklarin kolaylikla anlayabilecegi bir seviyede
hazirlanmis hikaye kitabi aramaktadir. Ayrica, Ayse 6gretmen hikaye ki-
tabinin samimi ve coskulu bir dille yazilmis olmasini ve 1000 kelimeyi
agmamasini istiyor. Ayse dgretmenin istekleri dogrultusunda bir ¢ocuk
hikaye kitab1 yaz.”

2. Gorsel Analiz

“Turkiye’nin en biiyiik e-ticaret magazalarindan biri i¢in Kasim ay1-
na 6zel ‘11-11 Firsatlart’ adinda dikkat ¢ekici bir kampanya yapmayi plan-
ladik. Bu kampanya i¢in grafik tasarim birimimiz tarafindan hazirlanan
yukaridaki gorseli analiz et ve kampanya hedefi, tasarim, icerik, dil vb.
acilardan olumlu ve olumsuz yonlerini rapor et.”

Not: [Bu 6rnekte kampanya afisi dosya eki olarak dil modeline yiik-
lenmelidir!]

3. Egitim Icerigi Hazirlama

“Meslekte 20 yilin1 bitirmis oldukga tecriibeli bir kimya 6gretmeni
oldugunu diisiin. Son dersinde, 10-A sinifindaki 6grencilerin asit-baz ko-
nusunu anlamakta zorlandiklarini fark ettin ve bu duruma bir ¢6ziim
tiretmek istiyorsun. Bunun i¢in 6grencilerine asit-baz konusunu anlatan
bir ¢alisma rehberi hazirla. Rehber konuya yo6nelik motivasyon konus-
masl, temel tanimlar, 6rnek sorular ve bu sorularin ¢éztimleri ile konuya
yonelik egzersiz sorularini icerisin. Ayrica, bilgilendirici ve interaktif bir
stilde ve sunum formatinda olsun.”

4. Cok Dilli Ceviri ve Diizeltme

“2025 yilinda Berlin’de yapilacak Global Enerji Zirvesi i¢in ‘Yeni-
lenebilir Enerji Kaynaklarinin Tiim Enerji Kaynaklar1 I¢cindeki Oranin
Artirilmasr’ konusuna yonelik Almanca yazilan asagidaki davet metnini
ingilizce, Fransizca, italyanca, Tiirkge ve Yunanca dillerine ¢evir. Davet
metnini gevirirken profesyonel bir ton kullan ve ¢evirinin anlagilabilir-
ligini artir.
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Einladungstext:
Sehr geehrte Damen und Herren,

wir laden Sie herzlich zum Globalen Energiegipfel 2025 in Paris ein,
der sich der dringenden Aufgabe widmet, den Anteil erneuerbarer Ener-
giequellen an der weltweiten Energieversorgung zu erhohen. Gemeinsam
mit fiihrenden Experten, Entscheidungstriagern und Innovatoren aus aller
Welt werden wir Strategien und Losungen entwickeln, um eine nachhal-
tige und klimafreundliche Energiezukunft zu gestalten. Thre Teilnahme
und Beitrage sind von unschitzbarem Wert, um die globale Energiewen-
de voranzutreiben. Seien Sie Teil dieser entscheidenden Diskussion und
gestalten Sie mit uns die Zukunft der Energie!

Mit freundlichen Grifien,
[Thr Name/Organisation]”
5. Teknik Yazim

“Calistigin yazilim firmasinda proje midiiriin yeni gelistirilen bir
yazilim {riini i¢in kullanici kilavuzu hazirlamani istiyor. Kilavuzda
triniin kurulumu, temel 6zellikleri, kullanim talimatlar1 ve olast sorun-
lar i¢in ¢6ziim Onerileri bulunmali. Anlatimi teknik ancak kullanici dos-
tu bir sekilde hazirla, ortalama 500 kelimeyle sinirla ve zenginlestirilmis
icerik formatinda ¢ikt1 olustur.”

GPT-40 Dil Modeli
1. Web Tabanli Arastirma

“Uluslararas bir enerji sirketinde miisteri danismanisin ve bir miis-
terin yenilenebilir enerji teknolojilerindeki son gelismeler iizerine senden
kapsamli bir rapor hazirlamani istedi. Bunun i¢in web’den derledigin en
giincel ve giivenilir bilgileri kullanarak yenilenebilir enerji teknolojilerin-
deki son gelismelerin ortaya ¢ikardig: firsatlar ve olasi riskleri hakkinda
resmi bir dille ele alinmisg, kapsamli ve agiklayici teknik bir rapor hazirla.”

2. Sesve Metin Entegrasyonu

“Meslekte usta bir gazeteci olarak kariyerimin en 6nemli anlarindan
birini yasiyorum. Devlet bagkaniyla birebir yaptigim bu réportaj sade-
ce siyasi giindeme degil, liderin vizyonuna ve kamuoyunu ilgilendiren
kritik meselelere 151k tutuyor. Sana verdigim ses kaydini analiz ederek
roportaji yaziya dok ve hem igerik hem de dil agisindan etkileyici bir me-
tin olustur. Roportajdaki 6nemli mesajlari, liderin vermek istedigi ana
fikirleri ve okuyucunun ilgisini ¢ekecek detaylar1 6ne ¢ikar.”

Not: [Bu 6rnekte ses kayd1 dosya eki olarak dil modeline yiiklenme-
lidir!]
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3. Multimodal Egitim Araglar1

“Bir egitim platformunda uzun yillardir deneyimli igerik gelistirme
uzmani olarak galigtyorsun. Proje sorumlusu paralel ve kesisen dogrula-
r1 efektif bicimde 6gretmek i¢in bir video senaryosu hazirlamani istedi.
Senaryoda, dogrularin gorsel olarak nasil temsil edildigini basit bir dille
acikla ve 6grencilerin kavramlar1 anlamasini kolaylastiracak etkilesimli
animasyonlar kullan. Gorsellerde paralel dogrular i¢in ayni renkli oklar,
kesisen dogrular i¢in farkli renkler kullan. Anlatimi, samimi ve arkadas-
¢a bir tonda temel tanimlardan drnek uygulamalara gegis yapacak sekilde
yapilandir.”

4. Capraz Veri Analizi

“Bir perakende magaza zincirinde veri analist uzmani olarak ¢aligi-
yorsun. Yonetim kademesi satiglar1 artirmak i¢in senden detayli bir veri
analizi yapmanui istiyor. Bu kapsamda dncelikli olarak hangi tirtinlerin en
¢ok satildigini, bu iirtinlerin satis donemlerini ve miisterilerin satin alma
aligkanliklarini belirle. Ornegin, belirli iirtinlerin hangi giinlerde daha
¢ok satildigini veya indirimlerin satislara etkisini analiz et. Elde ettigin
sonuglara dayanarak magazanin satiglarini artirmak i¢in uygulanabile-
cek stratejiler 6ner.”

Not: [Bu 6rnekte magaza satis verileri dosya eki olarak dil modeline
yiiklenmelidir!]

5. Etkinlik Planlama

“Ulusal captaki ‘Egitim Teknolojileri Zirvesi’ programi igin etkinlik
plani hazirliyorsun. Etkinlik planinda oturumlarin basliklari, konusma-
cilarin isimleri ve kisa biyografileri, her oturumun siiresi, hedef kitlesi
ve zaman ¢izelgesi olmali. Bununla birlikte her bir oturum i¢in gerekli
teknik ekipmanlar (ses ve goriintii sistemleri vb.), lojistik ihtiyaglar1 (otu-
rum alani, yiyecek igecek vb.) ve destek personeli belirtilmeli. Ayrica, ka-
tilimcilara interaktif 6geler (soru cevap, anket vb.) ve networking firsat-
lar1 sunulmali. Bu dogrultuda katilimcilarin motivasyonlarini artiracak
bicimde bir etkinlik plani olustur.”

OpenAl-ol Dil Modeli
1. Matematiksel Kanit Olusturma

“Ortaokulda geng bir matematik 6gretmeni oldugunu diisiin. Dersi-
ne girdigin bazi siniflarin akademik basarisi olduk¢a diisiik, bu durum
seni biraz kaygilandiriyor. Ozellikle geometri konularini anlatirken anla-
silmadigini diistiniiyorsun ve bu duruma yonelik ¢6ziim tiretmeye ¢alisi-
yorsun. Bu haftaki ders konusu: ‘A¢ilar’. Konu igeriginde bir dogru ile iki
paralel dogrunun kesismesi sonucu olusan agi iliskilerini matematiksel
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olarak kanitlaman gerekiyor. Bunun i¢in samimi bir tonla, basit ve anla-
silir seviyede matematiksel ispatin anlatildig: bir ders etkinligi hazirla.”

2. Kodlama Problemlerinin Coziimii

“Freelancer olarak caligan bir yazilim uzmanisin. Ozel bir okuldan
‘Ogrenci Bilgi Bankast” adinda bir yazilim projesi igin teklif aldin. Gelis-
tirilmesi istenen uygulama ile 6grencilerin demografik bilgileri (ad so-
yad, yas, dogum tarihi ve yeri vb.), iletisim bilgileri (telefon, adres vb.)
ve akademik bilgileri (ders notlari, ortalamalar1 vb.) bir veri tabaninda
saklamall, istenildiginde veri tabanindaki bu bilgilere kolaylikla ulagila-
bilmeli. Teknik baglamda senden su sartlari saglaman isteniyor;

Python dili kullanilmal:
Nesne Yonelimli Programlama (OOP) anlayis1 benimsenmeli
Grafik arayitiz destegi olmali, (PyQt5 veya Tkinter)
Veri tabani kullanilmali (SqLite)
Olgeklenebilir ve modiiler yapida olmaly,
Yazilim kurulum ve kullanim talimatlar1 icermeli,
Destek ve iletisim boliimi olmall,
Bu bilgiler dogrultusunda uygulama kodlarini hazirla liitfen.”
3. Bilimsel Makale Analizi

“Bilimsel yayin yapan bir dergi i¢in goniillii hakemlik yapryorsun,
senin ¢alisma alanlarindan birinde yazilmis bir arastirma makalesi i¢in
ayrintili bir analiz yapmalisin. Makalenin literatiiriinii incele, metodolo-
jisini degerlendir, bulgularini kontrol et, giiglii ve zay1f yonlerini dikkate
alarak onerilerde bulundugun detayli bir degerlendirme raporu hazirla.
Raporunu akademik stilde ve resmi bir tonda, sana verdigim dosya iize-
rinden hazirla.”

Not: [Bu drnekte ilgili makale dosya eki olarak dil modeline yiik-
lenmelidir!]

4. Finansal Modelleme

“Bir girisim sermayesi fonunda uzman yatirim danismani olarak
calisiyorsun. Portfoyiinii senin takip ettigin bir misterin isletmesinin 5
yillik finansal performansini tahmin etmen i¢in senden detayli bir analiz
raporu istedi. Raporda nakit akis modelini olustur, degiskenleri agikla
ve farkli senaryolar i¢in analizler yap. Raporu grafik, tablo ve gorsellerle
zenginlestirerek a¢ik ve net bigimde anlasilir bir dilde hazirla.”
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Not: [Bu 6rnekte finansal veriler dosya eki olarak dil modeline yiik-
lenmelidir!]

5. Karmasik Problemleri A¢ikla

“Uluslararas: olgekte networke sahip bir firmada lojistik danisma-
ni1 olarak ¢alisiyorsun. Biiyiik 6lgekli bir e-ticaret sirketi son zamanlarda
artan talebi karsilayabilmek i¢in dagitim agini optimize ederek iyilestir-
mek istiyor. Bu amag dogrultusunda mevcut depo yerlesimlerini, teslimat
bolgelerini, dagitim noktalarini, nakliye rotalarini ve personeli yapisini
analiz ederek daha efektif ¢aligan bir yap1 6ner. Bu 6nerdigin yapi lojis-
tik maliyetleri diistirmeyi, tiriin teslimat siirelerini kisaltmay1 ve karbon
ayak izini azaltmay1 hedeflesin. Ayrica, bu hedeflerin uygulanmas: igin
atilmasi gereken adimlari detayli bir bigimde agikla ve siire¢ sonunda olu-
sacak potansiyel maliyet diisiislerini hesapla”

Not: [Bu 6rnekte dagitim organizasyonuna yonelik veriler dosya eki
olarak dil modeline yiiklenmelidir!]

7. SONUC VE ONERILER

Bu ¢alismada, GPT dil modellerinin etkili kullanimiyla birlikte yaratic
prompt tasariminin 6nemi vurgulanirken ayni zamanda yaratict promptla-
rin modelin verimliligini nasil artirdig1 ortaya ¢ikarilmustir. Ayrica, belirli
gorevler i¢in optimize edilen promptlarla daha dogru sonuglarin elde edil-
digi anlasilmigtir. Bunlarla birlikte yenilik¢i ve yaratici yaklasimlar saye-
sinde, GPT modellerinin genis bir uygulama yelpazesinde etkin kullanimi
miimkiin hale geldigi goriilmistiir. Bu ¢aligmadan ¢ikarilan sonuglar dog-
rultusunda 3 temel 6neri sunulmustur.

1. Kullanicilarin, modelin verimli sonugclar alabilmesi i¢in a¢ik ve
net prompt’lar kullanmasi 6nerilir. Bu, modelin verilen gérevi daha etkili
bir sekilde yerine getirmesine yardimci olur.

2. Yenilik¢i prompt tasarimlari, GPT modellerinin daha genis alan-
larda faydali olmasini saglayabilir. Bu tiir yaklasimlar, modelin farkli sek-
torlerdeki potansiyelini artirir.

3. Kullanicilarin, GPT modellerinin tiim 6zelliklerini daha iyi anla-
malar1 igin egitim materyallerine kolay erisim saglamalar1 6nemlidir.
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1. Giris

Alan Turing tarafindan yazilan Diisiinen Makineler baglikli maka-
le 1950 yilinda Mind dergisinde yayimlanmistir. Bu makale, makinelerin
insan benzeri bir zeka sergileme yetenegini sorgulayan Turing Testinin
ortaya ¢ikmasini saglamistir. Konuya yonelik devam eden ¢alismalar so-
nucunda yapay zeka kavrami ilk olarak 1956 yilinda John McCarthy tara-
findan ortaya atilmistir. McCarthy, yapay zekd konusundaki arastirmala-
rin1 ve hedeflerini tanimlamak i¢in Dartmouth Konferansrnda yapay zeka
terimini kullanmigstir. Yapay Zeka, makineler ve bilgisayar sistemlerinin
algilama, 6grenme, diisiinme, karar verme ve sorun ¢ézme gibi insani
biligsel islevleri taklit edebilme becerisi olarak tanimlanabilir (Ersoz ve
Sentiirk, 2023a). Yapay zeka uygulamalarina 6rnek olarak otonom araglar,
metinden gorsel-video liretme, metni seslendirme, deepl-google translate
vb. dogal dil isleme uygulamalar1 6rnek olarak verilebilir.

Makine 6grenmesi kavrami, Arthur Samuel tarafindan 1959 yilinda
ilk defa ortaya atilmistir. Samuel, bilgisayar oyunlarinda ve yapay zeké
alaninda ¢aligirken makine 6grenmesi kavramini kullanmistir. Makine
6grenmesi, tahminlerde bulunmak i¢in verilerden 6grenen algoritmalar:
kullanan yapay zekanin bir alt kiimesi olarak ifade edilebilir. Ayni1 y1l Ca-
hit Arf tarafindan kaleme alinan “Makine diisiinebilir mi ve nasil diistine-
bilir?” makalesinde makinelerin diisiinme becerilerinin nasil olabilecegi
tizerine bilgiler paylagilmistir (Arf, 1959). Makine 6grenmesi 6grenebilen
ve veriler tizerinden tahmin yapabilen makinelerin gelistirilebilmesine
yonelik algoritmalarin kullanimi ve gelistirilmesini saglayan bir yapay
zeka alanidir.

Makine Ogrenmesi yapay zekanin bir alt dali olup, bilgisayarlarin ve-
riye dayal1 olarak 6grenme ve tahmin yapma becerisi kazanmasini sagla-
maktadir. Makine 6grenmesi sayesinde bilgisayarlar, biiyiik veri kiimele-
rinden desenler ¢ikarabilmekte, siniflandirma yapabilmekte ve tahminler-
de bulunabilmektedir. Makine 6grenmesine érnek olarak bilgisayariniza
etiketleyerek sesli veya gorsel olarak tanittiginiz nesnelerin bilgisayariniz
tarafindan tanimlanmasini saglayan uygulamalar verilebilir. Google tara-
findan makine 6grenmesine yonelik gelistirilen https://teachablemachine.
withgoogle.com/train uygulamas: ile 6rnekler yaparak konu kolay bir se-
kilde anlasilabilmektedir. Uygulama ile ¢ok kisa bir zaman i¢inde makine
ogrenmesi ile kendi goriintii, ses veya poz projenizi yapabilirsiniz.

Insanlar bilgi islemsel diisiinme “computational thinking” dogrultu-
sunda bir bilgisayar gibi diisiintip sorunlara bu yontemle ¢6ziim arana-
bilecegini ifade etmekle birlikte bir yandan da yapay zeka algoritmalari
ile bilgisayarlar1 insan gibi diisiindiiriip onlar1 sorunlara ¢6ziim bulacak
seviyeye ulagtirmaya ¢alismaktadir. Bu konuda oldukga 6nemli ilerlemeler



METIN TABANLI YAPAY ZEKA SOHBET ARACLARI 4 119

saglanmis, otonom araglar, akilli evler, dost-diisman savunma sistemleri
gelistirilse de yapay zekanin hala bir emekleme siirecinde oldugunu ifade
soyleyenler de bulunmaktadir (Herger, 2024). Insanin diisiinme seklin-
den ilham alarak gelistirilen yapay sinir aglar1 sayesinde derin 6grenmede
ciddi ilerlemelerin saglandig1 da goz ardi edilmemelidir. Derin 6grenme
biiyiik veri kiimeleri tizerinde ¢alisarak verileri daha etkili analiz edebil-
mekte ve goriintli tanima, dogal dil isleme, ses tanima vb. gibi alanlarda
onemli ilerlemeler saglamaktadir.

2. Web 1.0’dan Web 3.0’a Degisimler

Web 1.0 teknolojileri Yahoo, Netscape, Amazon, eBay, Excite vb. web
siteleri kullanicilara tek yonlii bilgi sunmaktaydi. Iletisim ve etkilesimin
o6neminin farkinda olan uzmanlar bu iki kavrami dikkate alarak Sekil
I’de goriilen Web 2.0 teknolojisine doniisiim sagladilar (brave.com/web3/
versus-webl-and-web2/). Web 2.0 ile internet kullanicilar1 web sitelerinde
metin, ses ve gorsel olarak paylasim olanagina sahip oldular. Bu sayede
2000 yilindan itibaren internet tizerinde ¢ok ciddi biiyiikliikte biiyiik veri
kaynaklar1 olusmaya basladi. X, Meta, Instagram, YouTube vb. sosyal ag-
lar sayesinde insanlik bilgi birikimini dijital ortamlara aktarmis ve dijital
doniisiim projeleri ile bu siirece hiz kazandirmistir.

Sekil 1. Web 1.0 - Web 2.0 Karsilastirmasi

Elde edilen ve siirekli bityiiyen biiyiik veri sayesinde veri analitigi, veri
madenciligi gibi onemli kavramlar da ortaya ¢ikmistir (§entiirk, 2006).
Google vb. arama motorlar1 kullanicilara internet ortaminda yazilan
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anahtar kavramlar dogrultusunda kavramlar ile ilgisi olan tiim web site-
lerine erisim firsat1 vermistir. Ornegin Sekil 2’de goriildiigii gibi Google
tizerinden “computer” kelimesine yonelik bilgi arandiginda 0.36 saniye
icerisinde 4 milyar 450 milyon tane web sitesi goriintiilenebilmektedir.

“computer” X m L 3 Q Arama tarihi: 06-12-2024 s
= gle E Arama saati 2010 e

Tomid Gorseller Haberler Videolar Yersiteleri Web  Kitaplar i Daha fazia Araglar

Goming What is Su anda agik olanlar 81km iginde Integrated History of En gok oy alonkar First Orling randevy

Herhangibir dil =  Herhangi bir zaman =  Tum sonuglar = Geligmiy Arama Yaklagik 4.450.000.000 sonug bulindu (0,34 saniye)

Sekil 2. Google iizerinde bir arama sonucu

Dijital diinyada Web 2.0 uygulamalar1 kapsaminda ¢ok hizl: bir veri
trafigi bulunmaktadir. DOMO sirketi tarafindan 2023 yilinda internette
1 dakikada neler oluyor? sorusunun yanitlanmasina yonelik bir arastirma
yapilmistir (Gokee vd., 2024). Bu arastirma sonucunda Sekil 3’de goriilen
bilgilere ulasilmistir.

Instagram’dan 694.000
reels videosu mesajla
(DM) génderildi

; = ChatGPT'ye
Nt o .\ 7 esgr promt
f ;
A ®
\ |
N 2023
Amazon'da YILINDA Google'da
4ss§i3.°° e 6.300.000
T - HER1 N
___ DAKIKADA
@, @
1 ] P, 3
241.000.000 " ' WhatsApp'ta
e-posta —— 41.600.000
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h \, gonderildi
Twitch'de 48.000
saatlik icerik
izlendi

Sekil 3. Internette 1 dakikada neler olmaktadir?

Arastirma sonuglarindan $ekil 1’de goriilen su bilgiler paylasilabilir:
- Instagram aracilig1 ile 694.000 video gonderilmistir.

- ChatGPT’ye 6944 istem (prompt) girilmistir.

- Google iizerinden 6.300.000 arama yapilmistir.
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- WhatsApp’tan 41.600.000 mesaj gonderilmistir.
- Twitch’de 48.000 saatlik icerik izlenmistir.

- 241.000.0000 e-posta gonderilmistir.

- X’den 360.000 tweet atilmigtir.

Internet ortaminda 1 dakikada paylagilan bu bilgi 2023 yilina geldigi-
mizde veri analitigi ve veri madenciligi kavramlarinin ortaya ¢ikis gerek-
cesini agik¢a gostermektedir. Tipki toprak altinda aranan madenler gibi
bu ugsuz bucaksiz bilgi iginde veri madenciligi yapilarak istenilen bilgilere
¢ok kisa bir zaman i¢inde ulagilabilmesi ve var olan bilgilerin yiiksek kat-
ma degere doniistiiriilmesi amag¢lanmigtir (Sentiirk, 2006). Bu amag dog-
rultusunda gelistirilen arama motorlar1 dijital diinyadaki bilgilere erisimi
ciddi 6l¢tide kolaylagtirmistur.

Biiyiik veriye bu kadar kisa zamanda ulagilabilmektedir. Ancak be-
lirtilen sayida web sitesinin incelenmesi olduk¢a uzun zaman almaktadir.
Arama motorlarinin internet verisini islemeden dogrudan ekrana getir-
mektedir. Gelisen teknoloji dogrultusunda bu veriler arasinda insan zihni
gibi iligki kuran, yeni bilgiler tiireten sistemlerin gelistirilmesi insanoglu-
nun hedefleri arasinda bulunmaktadir. Derin 6grenme algoritmalarinin
gelisimi ile birlikte internet ortamindaki bilgiler tizerinde analiz sentez ve
degerlendirme gibi bilgi toplumu i¢in ¢ok degerli ve olduk¢a anlamli bir
firsat yakalanmigtir. Insan-Makine etkilesimini gii¢lendiren bu firsat Web
3.0 teknolojisinin hayat bulmasini saglamistir. Sekil 4’de goriildiigii gibi
Web 3.0 ile iletisim ve etkilesim olanaklar1 daha gii¢lii, daha dinamik bir
hale getirilmistir (brave.com).

TN
‘e’ @
‘20

@\I/

=

Sekil 4. Web 2.0 - Web 3.0 Karsilastirmast
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Yapay zeka modellerinden Chat GPT-1 modeli 117 milyon paramet-
reyi taniyorken, Chat GPT-2 modeli 1,5 milyar parametreyi taniyacak
sekilde gelistirilmistir. Chat GPT-3 modeli 175 milyar parametreye sahip
olmus ve son olarak Chat GPT-4 modeli 100 trilyon parametreyi fark ede-
bilecek sekilde iiretildigi belirtilmektedir (hix.ai, 2024). Trilyonlar: asan
parametreler sayesinde dogal dil isleme modelleri daha etkili calisarak
istemleri daha dogru anlayip daha dogru yanitlar verebilecektir. Yapay
zeka modellerinin bu giiglii yani sayesinde kullanicilar; yazdiklar: istem-
ler, paylastiklar1 dosyalar kapsaminda kendi kullandiklar1 modeli egiterek
Sekil 4’de gosterilen merkezi olmayan kisisel internet yapilarinin olustu-
gu soylenebilir. Yapay zeka destekli Web 3.0 ortaminda kullanicilarin bir
yandan merkezi internet ve bir yandan diger kullanicilar ile iletisim ve
etkilesim i¢inde olmaya devam ettigi goriilmektedir.

Insanlarin bilgi islemsel diisiinme becerisi (computational thinking)
dogrultusunda bilgisayar gibi diisiinmeye ¢alismasi ve bilgisayarlarin in-
sanlar gibi diistinebilmesi i¢in yapilan ¢aligmalar sonucunda insanlar ve
makineler yapay zeka ortak paydasinda etkili bir iletisim ve etkilesim ola-
nag1 yakalamistir. Bu sayede insan-makine isbirliginin en yiiksek seviyeye
ulagtig1 sdylenebilir. Islerin robotlara devredilmeye baglandig1 giiniimiiz-
de insan-makine isbirligine yonelik yeni istihdam alanlar1 olugsmas: dik-
kate alinmasi gereken bir gergekliktir.

Bilgisayarlar ve cep telefonlar: ile insan-makine isbirligi yillardir ya-
piliyor olsa da biiyiik veri iizerinde analiz, sentez ve degerlendirme im-
kaninin yakalanmast ile birlikte insanoglu hayatin her alaninda kullana-
bilecegi yiiksek seviyeli insan-makine etkilesimi bilgi ¢aginin en 6nemli
kazanimlarindan biri olarak kabul edilebilir. Bugiin kullandigimiz; evleri
temizleyen temizlik robotlari, arabalari kullanan otonom araglar, ders ¢a-
lismay1 kolaylagtiran sohbet robotlari, sesli-yazili es zamanli yabanc dil
gevirileri yapabilen ve hava durumunu %95 dogruluk ile tahmin eden
yapay zeka uygulamalar: giinlitk hayatimizda ayak uydurmamiz gereken
degisimler getirmektedir.

3. Dogal Dil isleme

Dogal dil isleme, bilgisayarlara insan dilini yorumlama, anlama ve
isleme yetenegi veren bir yapay zeka teknolojisidir. Yapay zekanin etki-
li ve bagarili oldugu alanlardan biri de dogal dil islemedir. Giiniimiizde
kurumlar, farkli iletisim kanallarindan gelen bilyiik miktarda metin ve
ses verilerine sahiptir. Bu verileri islemek, gonderilen metin veya ses for-
matindaki mesaji anlamak mesajdaki niyeti veya duyguyu analiz etmek ve
gercek zamanli yanit vermek icin dogal dil isleme uygulamalar: kullan-
maktadir (Koritkglioglu ve Ata, 2023). Bu yetenek sayesinde bilgisayarlar
insanlarin konusma dillerini anlayip sorulara sesli yazili yanit verebil-
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mektedir. Dogal dil isleme sayesinde insan-makine etkilesimi insanlarin
konusma dilinde gergeklestirilebilmektedir. Dogal dil isleme sayesinde
bilgisayarlar su becerileri kazanmiglardir:

1. Metin Siniflandirma: Internetteki igerikler belli bir kategoriye
veya sinifa gore ayrilabilmektedir. Ornegin, giinliik haberlerin egitim,
teknoloji, spor, ekonomi vb. alanlar dogrultusunda siniflandirilmas.
E-posta mesajlarinin spam-spam degil seklinde ayrilmas: da bu beceriye
bir 6rnek olarak gosterilebilir. Copilot yapay zekd modeline gazetelerde en
¢ok yayinlanan ve okunan spor haberinin belirlenmesine yonelik yazilan
bir istem ve Copilot tarafindan verilen yanit agagida verilmektedir.

Bugiin Tiirkiye’de gazete spor haberlerinde en ¢ok yer alan ve okunan
iki haber baglig1 sunlardir:

a. **Besiktas ve Fenerbahge’nin 360. Derbi**: Besiktas ve Fenerbah-
ce, Tiipras Stadrnda 360. kez sahaya ¢ikaracak. Bu ezeli rekabet, sari-laci-
vertlilerin avantajiyla devam ediyor.

b. *Fenerbah¢e’nin S6z konusu Transfer Planlari**: Fenerbahge,
Ocak ayinda miithis isimlerle kadrosunu gii¢lendirmek i¢in yogun ¢alis-
malar ytritiiyor. Anderson Talisca ve Roberto Firmino gibi isimler trans-
fer listesinde.

2. Duygu Analizi: Duygu analizi, metin, konusma veya diger veri-
lerdeki duygusal ifadeleri tanimlamak ve analiz etmek i¢in kullanilan bir
dogal dil isleme teknigidir. Bu teknik ile veriler icindeki duygusal ifadeler
analiz edilerek pozitif, negatif veya notr olarak siniflandirilabilmektedir.
Ornegin, Twitter uygulamasinin kullandig1 duygu analizi ile Twitter’da
paylasilan metinlere (tweetlere) yonelik duygular ¢oziimlenerek kullani-
cilarin konuya yonelik ne hissettikleri belirlenebilmektedir. Bu beceri sa-
yesinde bir markanin yeni ¢ikardig: tirtine yonelik tutumlar sosyal aglar-
da ulagmasi zor, biiyiik hedef kitleler dahilinde gozlenmektedir. Sonuglar
dogrultusunda iriinler tizerinde degisimler veya farkli imaj ¢alismalar:
yapilmaktadir.

3. Otomatik Ozetleme: Internet ortaminda biiyiik boyutlarda bilgi
y1ginlar1 bulunmaktadir. Kimi zaman bu uzun bilgilerin 6zetlerinin ince-
lenmesi gerekmektedir. Bu tiir durumlarda yapay zekanin otomatik 6zet-
leme becerisinin oldukga ise yaradig1 sdylenebilir. Yapay zeka istemin ifade
edilis bicimine gore Word belgelerini, proje raporlarini, haber metinlerini,
kitap ve makale vb. ¢ok uzun bilgileri istenilen sekilde 6zetleyebilmekte-
dir. Tersine, kisa bir bilgiden uzun metinler {ireten Jaspir.ai vb. yazarlik
asistanlar1 da bulunmaktadir. Asagida 6. Metin Tamamlama becerisinde
yazilan istem ve istem sonucu olusturulan hikayeler de bu baglamda ince-
lenebilir.
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4. Metin-Icerik Uretme: Internet ortaminda bulunan metinler, ice-
rikler yapay zeka tarafindan anlamli bir sekilde bir araya getirilerek anah-
tar kavramlari verilen bir konu hakkinda yazilan isteme bagl olarak iste-
nen metin ve igerikleri tiretebilir. Google tarafindan gelistirilen Gemini
yapay zeka modeli tarafindan konuya yonelik yazilan isteme verilen cevap
asagida goriilmektedir.

Yapay zeka istenen bir konu hakkinda igerik Uretebilir mi? 3-4 ciimle ile kisa ve anlamli
bir yanit verir misin?

Taslaklari goster v~ o)

* Elbette, yapay zeka istenen bir konu hakkinda igerik tretebilir. Ornegin, bir Urlin
tanitimi, blog yazisi, siir veya senaryo gibi farkli tirlerde igerikler olusturabilir. Yapay
zeka modelleri, verilen komutlar ve egitim verileri dogrultusunda 6zgiin ve yaratici
metinler Uretebilme yetenegine sahiptir. Ancak, Uretilen icerigin dogrulugu ve kalitesi,

kullanilan modelin karmasikigi ve egitim verilerinin kalitesiyle dogrudan iligkilidir.

Yapay zekanin metin-gerik {iretme becerisine sahip oldugu, yukarida
verilen yanitta goriildiigii gibi Gemini tarafindan da dogrulanmugtir. Iste-
me vermis oldugu yanit bu becerinin bir gostergesi olarak kabul edilebilir.
Uretilen metinler ses simgesine tiklandiginda sesli olarak da dinlenebil-
mektedir. Ozel gereksinimli bireyler icin oldukea kullanigh ve yararli bir
ozellik oldugu soylenebilir. 49

5. Metinleri Yeniden Olusturma: Yapay zeka olusturdugu metin ve
icerikleri istenildiginde;
a. Aynianlami verecek sekilde veya

b. Farkli bir anlam verecek sekilde yeniden olusturabilmektedir.

a. Yapay zeka en basindan yeni bir metin olusturabildigi gibi olus-
turdugu metinleri de yeniden diizenleyebilmekte ve yeniden olusturabil-
mektedir. Onceki 6rnekte “taslaklar1 goster” ifadesi tiklandiginda isteme
yonelik ayni anda 3 farkli taslag: zaten olusturdugu asagidaki istem so-
nucunda goriilmektedir. Gemini ilk taslagin sonucunu yanit olarak gos-
termistir. Ancak istenirse 2. ve 3. taslak olarak olusturulan metinler de
secilebilir. Taslaklar1 yeniden tiret simgesiyle metinler yeniden olusturula-
bilmektedir.
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Yapay zeka istenen bir konu hakkinda igerik Gretebilir mi? 3-4 ctimle ile kisa ve anlamli
bir yanit verir misin?

Taslaklar gizle ~ o)

2. taslak 3. taslak

Elbette, yapay zeka istenen Elbette, yapay zeka istenen Elbette, yapay zeka istenen c
bir konu hakkinda igerik bir konu hakkinda icerik bir konu hakkinda icerik

Uretebilir. Ornegin, bir trin Uretebilir. Ornegin, bir Grin tretebilir. Ornegin, bir Griin

tanitimy, blog yazisi, giir tamitimi, blog yazisi, giir tamitimi, blog yazisi, giir

Taslaklan yeniden

* Elbette, yapay zeka istenen bir konu hakkinda igerik Gretebilir. Ornegin, bir Griin
tanitimi, blog yazisi, siir veya senaryo gibi farkh tiirlerde igerikler olugturabilir. Yapay
zeka modelleri, verilen komutlar ve egitim verileri dogrultusunda 6zgiin ve yaratici
metinler Gretebilme yetenegine sahiptir. Ancak, retilen igerigin dogrulugu ve kalitesi,
kullanilan modelin karmagiklig ve egitim verilerinin kalitesiyle dogrudan iligkilidir.

b. Gemini tarafindan yukarida olusturulan metinlerin tek ctimle ile
ifade edilmesi istenebilir. Boyle bir durumda Gemini yazilan istem dog-
rultusunda soyle bir metin olusturmaktadir.

@ Yukaridaki cimleyi tek bir cimle ile net ve kesin bir sekilde ifade eder misin?

Taslaklari goster ~ o)
‘ Elbette, istediniz (izerine climleyi daha kisa ve net bir sekilde ifade edebilirim:

Evet, yapay zeka, verilen herhangi bir konu hakkinda insan benzeri metinler
aretebilme kapasitesine sahiptir.

Bu climle, yapay zekanin sadece belirli konularda degil, genel olarak istenen herhangi
bir konu hakkinda igerik tretebildigini vurgular. Ayni zamanda, yapay zekanin Urettigi
metinlerin insan tarafindan yazilmig metinlere benzer bir yapiya sahip olabilecegini

belirtir.

Giiniimiizde paragraf diizenleyiciler de metinleri yeniden olusturma
kapsaminda kullanilmaktadir. Paragraf diizenleyiciler, yazilan metinleri
daha akici, daha kolay anlasilir ve daha etkili hale getirmek igin tasar-
lanmigtir. Bu araglar, olusturulan metni analiz etmek, hatalar1 diizeltmek
ve igerigi gelistirmek igin dogal dil isleme teknolojisini kullanmaktadir.
Konuya yonelik paraphraser.io, rephraser.co vb. uygulamalar {icretsiz kul-
lanilabilmektedir.

6. Metin Tamamlama: Yapay zeka dil modelleri kisa bir sekilde yazilan
metinleri tamamlama becerisine sahiptir. Baslayan hikayeleri sonuclandira-
bilmekte ve birka¢ misra yazilan siirleri istenilen kita sayisina uygun olarak
yazabilmektedir. Ornegin ChatGPT’ye Ahmet ¢ok ¢aliskands, her giin dersle-
rini yapardi cimlesinden yola ¢ikarak iki hikaye yazmasini isteyelim.
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ChatGPT

Ahmet ¢ok caliskandi, her giin derslerini yapardi
ctimlesinden yola cikarak iki hikaye yazar misin?

ChatGPT’nin bu isteme yo6nelik olusturdugu iki hikaye asagida go-

rulmektedir.

®

Hikaye 1: Caligkanlhigin Getirdigi Basan

Ahmet ok caligkandi, her giin diizenli olarak derslerini yapardi. Arkadaslari disanda oyun oynarken o,

kitaplannin baginda olurdu. Ahmet, zamanini iyi planlar ve 6grendiklerini sik sik tekrar ederdi.

Bir glin okulda biylik bir sinav yapilacagi agiklandi. Bu sinav, yil boyunca égrenilen her seyden
sorumluydu ve en yliksek notu alan égrenciye bir 6dl verilecekti. Ahmet, zaten tiim konulara hakim

oldugu igin ekstra bir hazirhk yapmasina gerek kalmad.

Sinav giinii geldiginde Ahmet sorularin cogunu kolayca cevapladi. Sonuglar agiklandiginda Ahmet
birinci olmustu. Hem ailesi hem de &gretmenleri onunla gurur duydu. Ahmet, ¢aliskan olmanin

sadece bir ézellik degil, hayat boyu basar igin bir aligkanlik oldugunu anlad.

Hikaye 2: Calismanin Dengesi

Ahmet ¢ok ¢aligkandi, her glin derslerini yapardi. Ancak o kadar gok galisiyordu ki bazen oyun
oynamay, dinlenmeyi ve arkadaslanyla vakit gegirmeyi unutuyordu. Giinleri sadece ders galisarak

gegiyor, bu durum onu hem yoruyor hem de yalnizlastinyordu.

Bir giin 6@retmeni Ahmet'i yanina cagird ve soyle dedi:
"Ahmet, caliskanhgini takdir ediyorum ama unutmamalisin ki dinlenmek ve arkadaslannla vakit

gegirmek de hayatin bir pargasidir. Zihnin dinlenmezse 6grendiklerini daha zor hatirlarsin.”

Ahmet, 6gretmeninin sdzlerini dinledi ve ders calismaya bir slre ara vererek arkadaslanyla disanda
vakit gegirdi. Hem eglendi hem de kendini daha iyi hissetti. Sonraki giin ders ¢alisirken daha verimli
oldugunu fark etti. Ahmet, basariya giden yolda calismanin yani sira denge kurmanin da Gnemli

oldugunu 6grendi.

7. Bilgi Cikarma: Giris yapilan bityiik bir metin iginden sadece iste-

nilen bilgilerin ¢ekilmesidir. Ornegin bir hastane veri tabaninda belirli bir
hastalik nedeniyle tedavi olan hastalarin iyilesme durumlarinin, uzun bir
proje raporunda paydaslar ve gorev alan uzmanlarin isimleri, bir roman
icinde karakterlerin en mutlu oldugu en zorda kaldig1 anlarin belirlenmesi
vb. bilgilerin ¢ikarilmasi.

8. Metini Konugmay1 Doniistiirme: Dogal dil isleme sayesinde me-

tinler seslendirilerek konusma formatina doniistiiriilebilmektedir. Metin
seslendirme ornegi i¢in Sekil 5°de goériilen Word programinin 2021 siirii-
miinde gozden gecir sekmesinin altinda Sesli Oku komutu incelenebilir.
Bu uygulama ile Word programina yazilan metinler sesli olarak okunabil-

mektedir.
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Dosya Giris Ekle Ciz Tasanm Dizen Basvurular Posta Gonderileri Goézden Gegir

:‘iBC Es Anlamlilar A\’}) Ij%‘ 5% /ﬂ?} . Yeni Aciklama

Yazamve = o o san Sesli | Erigilebilirigi ~ Gevir  Dil ‘ |_[v_-| Acikla
Dilbilgisi ~ Oku Denetle ¥ h v
Yazim Denetleme Konugma Erigilebilirlik Dil Agiklamalar

Sekil 5. Word 2021 Sesli Oku Komutu

Yazilim firmalar1 metinleri seslendirebilmek amaciyla Google Chro-
me web tarayicisi i¢in bazi programlar gelistirmislerdir. Bu programlar,
Google Chrome web tarayicisina eklenerek tarayici ile agilan tiim web
sayfalar1 ve Google Dokiimanlari sesli olarak dinlenebilmektedir. Google
arama motoruna anahtar kelime olarak metni sese ¢eviren Chrome eklen-
tileri yazilirsa ilgili programlardan tercih edilen biri Chrome tarayicisina
eklenebilir. $ekil 6’da metinleri seslendirebilen 6rnek bir program goriil-
mektedir. Arama sonucunda Chrome’a ekle butonu tiklandiginda prog-
ram otomatik olarak tarayiciya eklenecek ve ¢aligmaya baslayacaktir.

Speechify Text to Speech Voice Reader

& speechify.com & One gikanlar 4,6 % (16,4 B puan)

Uzant Efitim  1.000.000 kullanics
Sekil 6. Metinleri Seslendirebilen Ornek Bir Google Chrome Uzantist

Benzer sekilde Canva gorsel tasarim aracinda uygulamalar bélimiin-
de yer alan AiVOOV, Text to Audio, Avatar Presenters vb. yapay zeka des-
tekli programlar ile metinler seslendirilebilmektedir. Programin gelismis-
ligine gore farkli kisiler tarafindan seslendirme olanaklar1 bulunmaktadir.

9. Konusmay1 Metine Doniistiirme: Dogal dil isleme ile konusma-
lar metinlere donistiirillebilmektedir. Bu isleme transkript ad1 da veril-
mektedir. Bazen 6nemli bir konusmanin veya sevdiginiz bir TV progra-
minda gegen konusmalarin metinlerine ihtiya¢ duyulabilmektedir. Bu tiir
durumlarda konusmay1 metine dontistiiren uygulamalarin kullanilmasi
gerekmektedir. Bazi insanlar i¢cin konusmak yazmaktan daha kolaydir.
Bu beceri sayesinde insanlar konusarak istedikleri metinleri olusturabil-
mektedir. Bu beceri bir ¢ok yerde karsimiza ¢ikmaktadir. Word programy,
Google Dokiimanlar, WhatsApp sesli mesaj yazma, Youtube sesli video
arama, Televizyonlarda, Zoom, Google Meet, Teams vb. konusmalardan
es zamanli olusturulan alt yazilar vb. Google Dokiiman sayfalarinda ko-
nusarak yazmak icin Araglar sekmesinden Sesle yazma komutu verilmek-
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tedir. Ekrana gelen mikrofon isareti tiklandiginda konusmalar Sekil 7°de
gorildigi gibi es zamanli olarak metine dontistiiriilmeye baglamaktadir.

L3 (&} 22 docs.google.com/document/d/TW6lybwPUZUgK6szIOI3)q7hZdFclen,

Konusarak Yazma % B &

Dosya Dizenle Gorinim Ekle Bigim Araglar Uzantilar Yardim ..
I

QA 6 & A F 100% ~ Norm *~ Yazim ve dil bilgisi
e, 1 1,2 3 4 B Kelime sayisi
[# Onerilen diizenlemeleri incele
i = % +¢ Dokiimanlan karsilastir
Turkge -
b 99 Alintilar
. i= Satir numaralarn
i v [@ Bagl nesneler
[ sozlik
[KONUSARAK YAZMA
] ¥p Dokiimani gevir
q Google dékiimanlart konusarak & Sesle yazma
1 yazma becerisine sahiptir

Sekil 7. Google Dokiimanlarinda Konusmay: Metine Dontistiirme

Word programinda konusarak metin olusturabilmek i¢cin Windows
ile birlikte H tusuna basilarak kayit baslatilabilir. Kayit sonrasinda yazi-
lanlar i¢in kii¢iik diizeltmeler yapmak gerekebilir. Sekil 8’de Word prog-
raminda Konusmanin Metine doniistiiriilmesine yonelik bir 6rnek sonug
gosterilmektedir.

Evet Word programina konusarak metinler olusturulabilir bunun i¢in
tek yapilmasi gereken Word programi agikken Windows ile birlikte H
tusuna basmaktir. Konusmay1 metne doniistiirme uygulamas: ¢aligma-
ya basladiktan sonra konusarak istediginiz metinleri olusturabilirsiniz.
Ayrica olusturdugunuz metinler {izerinde istediginiz sekilde degisiklik
yapabilirsiniz...

—— b4

2 (0 ) 0

Sekil 8. Word programinda Konusmanin Metine Doniistiiriilmesi
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Teknoloji siirekli gelisim dogrultusunda gelistirilmeye devam etmek-
tedir. Bu baglamda yukaridaki becerileri ayn1 anda kullanabilen daha be-
cerili Sesli Asistanlar, Ceviri Programlari, Sohbet Robotlar1 vb. gelismis
dogal dil islemeye yonelik yapay zeka model ve uygulamalar1 gelistiril-
mektedir. GPT 4.0 modelinin 100 trilyon parametreye sahip olmasi yapay
zekaya sahip bilgisayar ve robotlarin insanlar1 daha iyi anlayabilecegine ve
insan ihtiyaclarina daha etkili ¢oztimler bulabilecegine isaret etmektedir.

10. Sesli Asistanlar: Sesli komutlarin metine doniistiiriilmesi teme-
line dayanarak bilgisayar ve makinalarin ¢esitli fonksiyonlar: gercekles-
tirmesini saglayan yapay zeka uygulamalaridir. Sesli asistanlar, dogal dil
isleme ozelligi sayesinde kullanicilarin taleplerini sesli olarak alabilmek-
te ve bu taleplere gore tanimli islemleri gerceklestirebilmektedir. Google
Asistan, Apple Siri, Microsoft Cortana, Amazon Alexa gibi uygulamalar
en taninmuis sesli asistanlardandir. Sesli asistanlar gérme engelli bireylerin
yasamlarini ciddi anlamda kolaylastirmaktadir.

Sesli asistanlar, ev otomasyon sistemlerinde, cep telefonlarin, web
sitelerinde verimli bir sekilde kullanilarak kullanicilarin bilgi taleplerini
karsilayabilmektedir. Bilgi ¢aginda bilgiye dayali ihtiyaglarimizin ¢ozii-
miinde mobil destekli sesli asistan 6zelligi sayesinde hizla bilgiye erisebil-
mekteyiz. Cep telefonu tizerinden kullanilan Google Asistan uygulamasi
ile hava durumunu, gidilmesi gereken bir yerin adresini 6grenebilmekte,
Google arama motoru destegiyle istedigi konularda bilgi veren web site-
lerine ulasabilmekte, telefondaki uygulamalar: sesli komut ile kullanabil-
mekte ve 110 farkli dilde yazili-sesli geviri yapabilmektedir.

Gelisen teknoloji sayesinde Gemini yapay zekd modeline de Sesli
Asistan’a entegre ederek istemlere uygun yazili veya sesli yanitlar alina-
bilmekte ve Gemini metin tabanli yapay zeka modelinin tiim becerilerini
kullanabilmektedir. Bu uygulamalar giinliik hayatimiz1 kolaylastirmakta
ve bizlere zaman kazandirmaktadir. Cep telefonlarinda bu uygulamay1
kullanabilmek i¢in Sekil 9°da goriilen Google kisisel ayarlarina girdikten
sonra kullanim onay1 verip gerekli diizenlemeleri yapmak gerekmektedir.
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A Omaer Uysal -
B uwralomanigmai oo

Google Hesabinaz Yonetin

x
Ayarlar

Q  Ayarlarda ara
D Arama gegmigi Kaydedilyor

@ Gizlilik ve Glvenlik

Aramay dzellegtirme, glvenlik

Son 15 dakikay sil

& Ozellestiriimis arama

o Bildirimler
@ Givenli Arama Google'dan aldigeniz ghncellemeberi yonetin
& Gorevier
o Google Asistan  ———
a Kaydedilenler ve Keleksivanlar Ok Google, Voice Match
Profiliniz Gernini l
+ Yapay zeka asistamniz Gemini‘in ayarlann
Ayarlas — yanetin

Sekil 9. Google sesli asistan ayar ekranlari

11. Dil Cevirileri: Yapay zeka sayesinde bir dili bagka dillere otomatik
olarak ¢evirme islemi kolaylikla gerceklestirilebilmektedir. Google Trans-
late veya DeepL bu beceri sayesinde oldukga etkili yabanci dil ¢evirileri ya-
pabilmektedir. Yabanci dil ile hazirlanmis bir web sitesi aninda Tiirkgeye
cevrilebilmekte ve igerikler Tiirk¢e olarak okunabilmektedir. Yapay zeka
destekli dil gevirileri, bilgiye erisim ve paylasilan bilgilerin anlagilmas:
adina oldukga anlamli bir kazanimdir. Youtube videolarinda alt yazilar
bir¢ok dile aninda gevrilebilmektedir. Yabanci dillerin herkesin kolaylikla
konugmast igin gelistirilen USM (Universal Speech Model) Evrensel Ko-
nusma Modeli projesi kapsaminda 12 milyon saatlik konugma ve 28 mil-
yar cimlelik metin tizerinde egitilen 2 milyar parametreli, 300’den fazla
dili yazip, konusmay1 miimkiin kilan bir yapay zeka tabanli dil modeli
gelistirilmistir (Google Research, 2023). YouTube’da (6rnegin, altyazilar
icin) kullanilan USM, Ingilizce, Ispanyolca ve Tiirkge gibi yaygin olarak
konusulan diller ile birlikte daha az konusulan dilleri de otomatik ta-
niyabilmektedir. Yapay zekanin metinlere yonelik bu becerisi sayesinde
YouTube vb. video paylasim sitelerinde farkli dillerde yayinlanan videolar
istenilen dilde altyazili olarak izlenebilmekte ve video igindeki bilgiler an-
lagilir hale gelmektedir. Boylece diinya iizerinde paylasilan tiim videolar
bir 6grenme materyaline dontstiiriilebilmektedir.

Yabanci dil cevirileri metinden-metne, metinden sese, sesten metne
ve sesten sese seklinde farkli tiirlerde olabilmektedir. Sekil 10’da Google
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Ceviri uygulamasi goriilmektedir. Google Ceviri uygulamas: sayesinde
240 farkli dil igin belirtilen tiim sekillerde ceviriler yapilabilmektedir. Or-
negin Tiirkce olarak ifade ettigimiz metinler, metin olarak Ispanyolca ’ya
cevrilmekte ve yapilan ¢eviri telaffuz kurallarina uygun olarak seslendiri-
lebilmektedir.

= Google Ceviri @& i o
¥ Metin M Resimler B Dokimanlar B Web Siteleri
Dili algila Almanca Tirkge GCince (Ba v - Japonca Ispanyolca Tacikce ~

Turkce Konusarak ispanyolca % ¢Puedo escribir articulos en ¥
yazilar yazabilir miyim espaniol hablando turco?

51/ 5.000 . 4) 0 &g <
Sesle ceviri Geri bildirim génder

Sekil 10. Google Ceviri Uygulamasi

Google Ceviri uygulamasina benzer sekilde Deepl uygulamasi da (de-
epl.com) yapay zeka destegi ile ¢eviriler yapabilmekte ve yazim hatalarini
gostererek yazimin dil kurallarina daha uygun hale getirilmesini saglaya-
bilmektedir.

12. Sohbet Robotlar1 (Chatbotlar): Insanlar ile yazili veya sozlii ile-
tisim kurabilen dogal dil isleme temelli yapay zeka programlaridir. Soh-
bet robotlar: insanlar ile sohbet edebilmektedir. Sohbet robotlari ile in-
san makine etkilesimi en yiiksek seviyeye ¢cikmistir. Sohbet robotlar: sesli
veya yazili sorulan sorulari cevaplayabilmekte ve istenildiginde tanimli
gorevlerini yerine getirebilmektedir. Genel olarak fikir sormak, oneri iste-
mek, bilgi edinmek, sohbet etmek, yabanci dil pratigi yapmak, bir konuda
danismanlik ve rehberlik istemek, destek hizmeti almak, banka islemleri,
egitim, eglence ve terapi vb. bircok alanda kullanilabilmektedir (Ozsan-
caktar ve Karaca, 2024).

ChatGPT, Gemini, Copilot vb. dil isleme modelleri en sik kullani-
lan sohbet robotlaridir. Belirtilen programlar ile gok farkli alanlarda ve
karmasik konularda yazisarak sohbet etmek miimkiin olmaktadir (Erséz
ve Sentiirk, 2023b). Bununla birlikte Web tarayicina eklenecek sesi meti-
ne doniistiiren (Speech to Text, Speak!) ve metini sese doniistiiren (Read
Aloud, Speechify, Text to Speech vb.) eklentiler sayesinde Gemini ve Co-
pilot programlarina sesli olarak séylenen istemler metine gevrilerek yaz-
dirilabilmekte ve verilen yanitlar sesli olarak dinlenebilmektedir. Yakin
zaman i¢inde Gemini ve Copilot modellerinde yazili veya sozlii olarak
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sohbetler yapilabilecegi 6ngoriilmektedir. ChatGPT kullanicilara hem ya-
zil1 hem de s6zlii sohbet imkani vermektedir.

Sohbet robotlar: yazilan istemler dogrultusunda yanit vermektedir.
Aradigimiz, amaglarimiza uygun yanitlara ulasabilmek i¢in yazilacak is-
tem, baglaminda amaca uygun dogru hedef kitleyi tanimlayacak sekilde,
net ve anlagilir bir sekilde belirlenmelidir (Ekin, 2023). Gerek sesli gerek-
se yazili istem iletirken amaci net belirtme, baglam saglama, yonergeler
kullanma, belirsizlikten kaginma, detaylar1 verme, hedef kitleyi bildirme,
formati verme, 6nceki yanitlar ile baglanti kurma, iislubu ifade etme, alan-
yazin taramasi, gorevlendirme vb. élgiitleri dikkate almakta yarar goriil-
mektedir.

Istem yazdiktan sonra, verilen yanitin istenilen sekilde olmamasi du-
rumunda istem iizerinde yukaridaki belirtilen 6l¢iitler dogrultusunda de-
gisiklikler yapilarak istenen yanita ulagilmaya caligilmaktadir. Istem kav-
ramui ile ilgili istem miihendisliginin (prompt engineering) bir disipline
dontistugii dikkate alinirsa dogru ve etkili bir istem yazmak i¢in belirtilen
olgiitlere gore hareket etmek uygun bir yaklagim olacaktir (Ekin, 2023; Gi-
ray, 2023).

4. ChatGPT Metin Tabanli Uygulamalar

GPT, Generative Pre-trained Transformer kelimelerinin bas harfle-
rinden olusmaktadir. GPT Tiirk¢e’ye Uretken On Islemeli Déniistiiriicii,
Onceden Egitilmis Uretken Déniistiiriicii veya Uretken Onceden Egitil-
mis Doniistiiriicii olarak ¢evrilmektedir. Insan benzeri metinler iiretebi-
len GPT, 6zellikle dogal dil isleme uygulamalari i¢in gelistirilen bir yapay
zekd modelidir ve metinler ile ilgili asagidaki gorevleri yapabilir:

- Metin Olusturma: Kompozisyonlar, siirler, haberler, kodlar, di-
lekgeler vb. gibi cesitli tiirde metinler tiretebilmektedir.

- Dil Cevirisi: Farkli diller arasinda metin gevirisi yapabilmektedir.
- Ozetleme: Uzun metinleri daha kisa ve 6z hale getirebilmektedir.

- Soru Cevaplama: Dogal dilde sorulan sorulara mantikli cevaplar
verebilmektedir.

- Chatbot’lar: Sohbet robotlari ile gercekgi ve akic1 konusmalar ya-
pilabilmektedir.

- Yaratic1 Yazim: Hikayeler, senaryolar gibi yaratic1 metinler iirete-
bilir.
- Kod Tamamlama: Yeni kodlar olusturabilmekte, tamamlanma-

mis program kodlarini tamamlayabilmekte, ve hatali kodlar1 diizeltebil-
mektedir.
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OpenAl firmasi gelistirdigi ChatGPT yapay zeka modelinin yanin-
da daha 6zel amaglara yonelik yapay zek4 uygulamalar: gelistirmekte ve
farkli kisi ve firmalar tarafindan gelistirilen yapay zek4 uygulamalarini
biinyesine almaktadir. ChatGPT modelinde bulunan 6zel amagli GPT uy-
gulamalar1 Yazma, Uretkenlik, Arastirma ve Analiz, Egitim, Yasam Tar-
z1, Programlama olarak toplam 6 baslik altinda toplanmaktadir. Asagida
her baslik altinda yer alan se¢me bazi 6zel amaglit GPT’ler yer almaktadir
(ChatGPT, 2024).

- Yazma GPT’leri; kompozisyon, hikéye, deneme, siir, senaryo,
makale, kitap vb. her tiirlii yazinin hazirlanmasini destek saglamaktadir.
Farkli diller arasinda geviri yapan GPT’ler de bu baslik altinda yer almak-
tadir. Her bir baglik altinda birbirinin alternatifi olabilecek farkli uygula-
malar bulunabilmektedir.

- Uretkenlik GPT’leri; sekiller, infografikler, akis semalari, kav-
ram haritalari, zihin haritalari, organizasyon semasi, slaytlar, sunumlar,
gorseller, diyagramlar vb. olusturulmasini saglamaktadir. Kullanicilarin
yiiklemis olduklar1 pdf vb. dosyalar ile etkilesime ge¢mesini saglayacak
uygulamalar da bu baslik altinda bulunmaktadir.

- Arastirma ve Analiz GPT leri; Veri analizlerinin, akademik aras-
tirmalarin, matematiksel hesaplamalarin yapilmasina ve web’de gereken
bilgilerin bulunmasina yoneliktir. Teknik konularda destek alinabilecek
Teknik Destek Danigmanligi GPT’si de bu baslik altinda yer almaktadir.

- Egitim GPT leri; egitim ve 6grenmeye yonelik uygulamalari kap-
samaktadir. Icinde 6grenme asistani olarak gorev yapabilen Kod Ogret-
meni, Bana Ogretmenlik Yap vb. GPT’ler yer almaktadir. Ogrenme mater-
yallerinin se¢imi igin kullanilabilecek 6zetleme uygulamalar1 da bu baslik
altinda bulunmaktadr.

- Yasam Tarzi GPT leri; saglikli yasam, egzersiz, diyet koglugu, te-
rapist, psikolog, seyahat rehberi ve ilgili kitaplara yonelik bilgilere ulagsma-
y1 saglamaktadir.

- Programlama GPT’leri; algoritma olusturma, istenilen bir prog-
ramlama dilinde kod yazma, veri tabani sorgusu yazma, web sitesi olus-
turma vb. konularda bilgi destegi vermektedir.

GPT’leri daha detayl1 incelemek i¢in https://chatgpt.com/gpts adresi-
ne gidilebilir. Bu sayfada belirtilen 6 baslik altinda en ¢ok tercih edilen ilk
12 GPT goriilebilmektedir. Bunu yaninda 6ne ¢ikan, trend olan ve Chat-
GPT ekibi tarafindan olusturulan GPT’ler de sayfa iizerinde yer almak-
tadir. Sayfada bir de arama ¢ubugu yer almaktadir. ekil 12’de goriildi-
gt gibi sayfadaki arama ¢ubuguna anahtar kelimeler yazilarak ilgili tiim
GPT’lere ulasilabilmektedir.
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GPT'ler

ChatGPT'nin; talimatlar, ekstra bilgiler ve herhangi bir beceri bilgisi, bir araya gelen 6zel
strtimlerini kesfedip olusturur.

Tirkge

@ Tiirkge Diizenleyici
i Tiirkge Danisman

Tiirkge Asistani

Tiirkge Ogretmeni
s 2

Sekil 12. ChatGPT Programinda Yer Alan GPT lerin Aranmast

5. Sonug

Giiniimiizde yapay zeka teknolojilerinin gelisimi, insan-makine etki-
lesimini daha 6nce gorillmemis seviyelere yiikseltmistir. Ozellikle, dogal
dil igleme ve metin tabanli yapay zeka uygulamalari sadece pratik ¢6ziim-
ler sunmakla kalmiyor, ayni zamanda bireylerin yagsamlarinda 6nemli de-
gisikliklere yol agmaktadir. ChatGPT gibi dil modelleri, egitim ve ticaret-
ten saglik sektoriindeki kisisel gelisime kadar gesitli alanlarda yaygin ola-
rak kullanilmaktadir. Ozel amagli olarak gelistirilen GPT’ler ihtiyaglarin
karsilanmasi adina ¢ok degerli firsatlar sunmaktadir. Heniiz emekleme
stirecinde oldugu ifade edilse de belirli gorev ve konularda etkili sonuglara
hizli ve dogru bir sekilde erisilmesini saglamaktadir. Bu teknolojiler, bii-
yiik veri analizi ve bilgi tiretme yetenekleriyle, gelecekte insan anlayigini
ve karar verme yontemlerini etkileyebilecegine isaret etmektedir.

Internetin Web 1.0’dan Web 3.0%a gegisiyle iletisim ve etkilesimde bii-
yiik degisimler yasanmigtir. Ham verilerin anlamli bilgilere doniistiiriil-
mesi, veri madenciligi ve yapay zeka tabanli ¢ozlimleri vazgegilmez hale
getirmistir. Giiniimiizde, ¢esitli sektorlerdeki gelismis yapay zeka uygu-
lamalar1 yalnizca verimliligi artirmakla kalmamis, ayn1 zamanda insan
merkezli ¢oziimlerin gelistirilmesine de olanak saglamistir. Ozellikle,
egitilebilir dil modelleri artik daha benzersiz ve insan dilini neredeyse
aratmayacak giktilar saglayabilmektedir. Zaman i¢inde tiim becerileri bir
arada kullanabilen gok modlu (metin, ses ve gorsel) yapay zekd modelle-
rinin hayata gececegi ifade edilebilir. Oyle gériiniiyor ki, sinir aglarinin
derin 6grenmede agtig1 ¢ig1r1 goz oniinde bulundurarak insan kendisini
daha iyi tanidik¢a yapay zeka modelleri de daha ciddi ilerlemeler kayde-
debilecektir.
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Sonug olarak, yapay zeka teknolojilerinin hizli yiikselisi devam ede-
cek ve bu doniisiime toplumsal uyum giderek daha 6nemli hale gelecek-
tir. Egitim, is diinyas1 ve glinlitk yasam, bu teknolojilerin etkili bir sekilde
uygulanmasindan biiyiik fayda saglayacaktir. Ancak etik, veri giivenligi
ve gizlilik gibi kritik konular g6z ard1 edilmemelidir. Bu teknolojilerin in-
sanligin huzuru ve refahi ile uyumlu bir sekilde ¢alismasini saglayacak
politika ve standartlarin gelistirilmesi insanlik i¢in ¢ok 6nemli bir gérev
ve sorumluluktur.
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Yapay zekanin egitimde kullanimi, yalnizca teknoloji odakli bir ye-
nilik olarak goriilmemeli; ayni zamanda egitim teorileriyle etkilesimli bir
stireg olarak ele alinmalidir. Egitimde kullanilan yapay zeka araglari, 6g-
renme teorilerinden tiiretilen temel ilkelerle uyum saglamaktadir. Ozel-
likle yapay zekanin, davranisci, biligsel ve yapisalci yaklasimlarla nasil bir
araya geldigi, 6grenme siireclerinin bireysellestirilmesi ve uyarlanabilir
o0grenme ortamlarinin olusturulmasinda 6nemli bir rol oynamaktadir
(Siemens, 2005). Bu baglamda, yapay zeka teknolojileri, 6grenme teorile-
riyle etkilesimli bir sekilde gelistirilen pedagojik uygulamalarla daha et-

kili hale gelmektedir.
Yapay Zeka ve Davranis¢ilik: Aninda Geri Bildirim Mekanizmasi

Davranisgilik, 6grenmenin bir dizi tekrar ve 6diil-ceza mekanizmasi
ile gerceklestigini savunan bir teoridir. Yapay zek4, bu teoriyi destekleyici
birgok arag gelistirmistir. Ornegin, adaptif 6grenme sistemleri ve kisisel-
lestirilmis test platformlari, 6grencilerin performansina gore anlik geribil-
dirim saglar. Bu mekanizma, 6grencinin dogru cevaplar aldikea 6diillen-
dirilmesi ya da hatalarini diizelttikge ilerlemesine olanak tanir (Skinner,
1958). Yapay zekanin bu alanda sundugu en biiyiik avantaj, 6grenciye bi-
reysel diizeyde aninda geribildirim verebilmesidir. Ozellikle dil grenme
platformlar1 ya da matematik uygulamalari, davranis¢1 yaklasimin bu il-
kesini efektif bir sekilde hayata ge¢irmistir.

Davranise1 6grenme yaklasimi, 6grencilere bir dizi dogru-yanlis ge-
ribildirimi saglayarak 6grenmeyi pekistiren bir siiregtir. Bu yaklasimda
6diil-ceza mekanizmalari kritik bir rol oynar. Yapay zeka destekli 6gren-
me araglari, 6grencilerin bireysel diizeyde ihtiyaglarini anlamak ve bu
dogrultuda aninda geribildirim saglamak i¢in 6zellestirilmistir. Ornegin,
bir 6grenci bir dil 6grenme uygulamasinda dogru bir yanit verdiginde
pozitif pekistirme ile ddiillendirilir; yanlis bir yanit verdiginde ise yapay
zeka, 6grencinin neden hata yaptigini analiz ederek agiklamali geribildi-
rim sunar. Bu 6zellik, 6grenme siirecinin hatalara agik ancak diizeltici bir
deneyim haline gelmesine olanak tanir (Skinner, 1958). Matematik uygu-
lamalarinda ise, 6grencinin hatali ¢dziimlerine gore farkl: stratejiler one-
rilerek problem ¢ozme becerilerinin gelistirilmesi saglanir.

Yapay zekanin bu mekanizmayi etkinlestirmesi, 6zellikle dil 6grenme
platformlar1 ve matematik uygulamalar1 gibi alanlarda biiyiik avantajlar
sunmaktadir. Bu araglar, 6grencilerin bireysel 6grenme hizlarina ve ih-
tiyaglarina gore uyarlanabilir icerikler sunarak 6grenmeyi hem verimli
hem de etkili hale getirir. Ayrica, aninda geri bildirim sunarak 6grenci-
lerin motivasyonunu artirir ve hatalarini hizli bir sekilde diizeltmelerine
yardimci olur.



Egitimde Yapay Zeka: Teorik Yaklagimlar ve Uyum Saglayan Pedagojiler j 139

Ornegin Duolingo ve Babbel dil 6grenme platformlar1 davranisc
yaklagimin 6zelliklerini igeren birtakim 6zelikler barindirmaktadir. Duo-
lingo, yapay zeka tabanli bir dil 6grenme platformudur ve davranise1 yak-
lasimi benimseyen araglardan biridir. Bu platform, kullanicilarina aninda
geribildirim sunarak 6grenme siirecini oyunlastirilmis bir deneyime do-
nistiirtir. Kullanicilar dogru cevaplar verdiginde puan kazanir ve yanlis
yaptiklarinda ise yapay zeka, hatalarini diizeltmeleri i¢in ipuglar1 saglar.
Duolingo, kullanicilarin bireysel ilerlemesini takip eden adaptif bir 6gren-
me modeli kullanir. Bu, her 6grencinin 6grenme siirecine gore kisisellesti-
rilmis bir deneyim sunulmasini saglar (Von Ahn, 2013).

Benzer sekilde Babbel, dil 6greniminde kisisellestirilmis bir yakla-
sim sunan bir baska yapay zeka destekli platformdur. Babbel, 6grencilerin
onceki performanslarina dayanarak 6zellestirilmis alistirmalar ve pratik-
ler sunar. Kullanicilar belirli bir konuyu yeterince 6grenene kadar tekrar
eden alistirmalarla desteklenir. Bu platform, 6grencilerin telaffuzlarini
gelistirmek icin ses tanima teknolojisinden yararlanir ve dil 6greniminde
kalic1 bir beceri gelisimini tesvik eder (Peters, 2018).

Matematik Uygulamalarini inceledigimiz zaman Photomath ve Khan
Academy’yi 6rnek olarak verebiliriz. Photomath, matematik problemleri-
ni ¢6zmek icin yapay zeka kullanan bir uygulamadir. Ogrenciler bir prob-
lemi telefonlarinin kamerasiyla taradiklarinda, uygulama problemi adim
adim ¢ozerek her adimi agiklar. Bu siireg, davranis¢1 6grenme teorisine
dayanarak 6grencilere hatalarini aninda gosterir ve 6grenmelerini destek-
ler. Photomath ayrica alternatif ¢6ziim yollarini da sunarak 6grencilerin
farkl1 bakis agilarindan 6grenmelerini saglar (Zhou et al., 2020).

Khan Academy ise matematik dahil bir¢ok konuda kisisellestirilmis
6grenme igerikleri sunan bir platformdur. Yapay zeka destegiyle, 6grenci-
lerin giiclii ve zayif yonlerini analiz eder ve bu analize gore icerikler sunar.
Khan Academy, 6grencilerin ilerlemelerini takip eder ve aninda geribil-
dirim saglayarak eksik bilgilerini tamamlamalarina yardimci olur. Ay-
rica, video dersler ve interaktif aligtirmalarla 6grenme siirecini destekler
(Thompson, 2017).

Bu tiir yapay zeka destekli platformlar, davranig¢t 6grenme teorisinin
temel ilkelerini teknolojiyle birlestirerek 6grencilerin bireysel 6grenme ih-
tiyaglarini karsilamada 6nemli bir rol oynamaktadir. Bu araglar, geri bil-
dirim mekanizmasinin hizl ve 6zellestirilmis bir sekilde isleyerek 6gren-
me siirecinin etkinligini artirmaktadir.
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Bilissel Yaklasima Dayanan Yapay Zeka Uygulamalar:

Biligsel teori, 6grenmenin bir bilgi isleme siireci oldugu fikrine da-
yanir. Yapay zeka, bu teoriyi destekleyen pek ¢ok uygulama gelistirmis-
tir. Ornegin, yapay zeka tabanli 6gretim yazilimlari, 6grencinin dnceki
bilgilere dayanarak yeni bilgileri nasil yapilandirdigini analiz eder ve bu
analize uygun 6grenme icerikleri sunar (Anderson, 1983). Biligsel yaklasi-
ma dayanan yapay zeka uygulamalari, 6grencilerin zorluklarla karsilastig:
alanlar1 belirler ve bu alanlarda derinlemesine 6grenme firsatlar: sunar.
Boylece, 6grencilerin bilgi isleme siireglerini giiglendirir ve 6grenme ¢ik-
tilarini optimize eder.

Biligsel 6grenme teorisi, 6grencilerin bilgiyi nasil isledigini, organize
ettigini ve sakladigini anlamaya odaklanir. Yapay zeka destekli uygulama-
lar, bilissel teoriyi temel alarak, 6grencilerin 6grenme siireglerinde karsi-
lagtiklar1 zorluklar: analiz eder ve bu zorluklara uygun destek saglayarak
6grenmeyi optimize eder. Bu tiir uygulamalar, 6grencilerin bilgiye erisim
ve kavrama siireglerini bireysel ihtiyaclarina gore sekillendirir. Ornegin,
bir 6grenci matematikte belirli bir konuda zorlaniyorsa, yapay zeka bu ek-
sikligi belirler ve o konuda 6zellestirilmis alistirmalar veya ek agiklamalar
sunar (Mayer, 2002).

Biligsel yaklagimin yapay zekayla birlesmesi, derinlemesine 6gren-
meyi tesvik eder. Derinlemesine 6grenme, bilgilerin sadece yiizeysel bir
sekilde hatirlanmasini degil, ayni zamanda anlamlandirilmasini ve yeni
durumlara uygulanmasini hedefler. Yapay zeka destekli araglar, bu siireci
desteklemek i¢in bireysel 6grenme analitigi, adaptif icerik sunumu ve ge-
ribildirim mekanizmalarini bir araya getirir. Bu sayede 6grenciler, eksik
olduklari alanlarda yogunlagarak 6grenme siireglerini daha etkili hale ge-
tirebilirler.

Coursera, yapay zeka destekli bir 6grenme platformu olarak biligsel
yaklasima dayali 6grenme firsatlari sunar. Platform, kullanicilarin 6gren-
me ge¢misini ve tercihlerini analiz ederek kisisellestirilmis i¢erik onerileri
saglar. Ozellikle karmagik konularin 6gretiminde video igerikleri, quizler
ve ek kaynaklarla derinlemesine 6grenmeyi destekler. Coursera, 6grenci-
lerin anlamakta zorlandig1 kavramlar: belirlemek igin diizenli degerlen-
dirmeler ve interaktif gorevler kullanir. Bu siireg, 6grenme deneyimini
bireysellestirir ve 6grenme ¢iktilarini optimize eder (Jordan & Mitchell,
2015).

Bilissel yaklagimi destekleyici diger bir 6rnek ise ALEKS (Assessment
and Learning in Knowledge Spaces)'dir. ALEKS 6grencilerin bilgi eksik-
liklerini belirlemek ve bunlari gidermek i¢in bilissel teorileri uygulayan
bir yapay zeka platformudur. Sistem, 6grencilerin hangi konular1 kavradi-
gin1 ve hangilerinde zorluk yasadigini analiz eder. Bu verilere dayanarak,
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ogrencilere eksik olduklari alanlarda 6zellestirilmis gorevler sunar. Orne-
gin, bir 6grenci geometri konusunda zorluk yasiyorsa, sistem bu konuya
odaklanan igerikler saglar ve 6grencinin bilgi seviyesini adim adim yiik-
seltir (Doignon & Falmagne, 1999).

Diger bir 6rnek ise Thinkster Math, matematik 6grenimini destekle-
yen bir yapay zeka tabanli platformdur. Bu arag, 6grencilerin ¢ozdiikleri
problemleri analiz eder ve onlarin problem ¢dzme yontemlerini anlamaya
calisir. Sistem, bireysel hatalar: ve eksik bilgi alanlarini tespit ederek bu
alanlara 6zel 6nerilerde bulunur. Ogrenciler, yapay zeka rehberliginde so-
rularin derinlemesine ¢6ziim yontemlerini 6grenir ve bu yontemleri yeni
durumlara uygulayarak anlamalarini pekistirir (Slavin, 2019).

Bu tiir biligsel yaklagimi benimseyen yapay zeka platformlari, 6gren-
cilerin bilgiyi daha iyi anlamalarina ve kalic1 bir sekilde 6grenmelerine
yardimc olur. Ayrica, 6grencilerin bireysel ihtiyaglarina goére diizenlen-
mis icerikler sunarak 6grenme siirecini daha esnek hale getirir. Ornegin,
bir 6grenci bilimsel bir makaleyi anlamakta zorlaniyorsa, yapay zeka bu
icerigi daha basit bir dilde sunabilir veya ek agiklamalarla destekleyebilir.
Bu, 6grencilerin bilgiye erisimini demokratiklestirir ve 6grenme esitsiz-
liklerini azaltir.

Yapay Zeka ile Deneyimsel Ogrenmenin Giiclendirilmesi

Yapilandirmacilik, 6grencilerin kendi 6grenme siireglerinde aktif
rol aldig1 ve bilgiyi kendi deneyimleriyle yapilandirdig: bir yaklagimdur.
Bu baglamda, yapay zeka destekli 6grenme ortamlari, 6grencilerin kendi
hizlarinda 6grenmelerine olanak tanir ve bireysel 6grenme yollarini des-
tekler. Ornegin, simiilasyon tabanli 6grenme araglari, 8grencilerin gercek
diinya problemlerini ¢ozerek 6grenmelerini saglar (Vygotsky, 1978). Yapay
zeka, 6grencilere ihtiyag duyduklar: bilgi ve kaynaklari saglayarak onlarin
deneyimsel 6grenme siireglerini giiglendirir.

Yapilandirmacilik teorisi, 6grencilerin bilgiyi pasif bir sekilde alici-
lar yerine aktif bir sekilde insa eden bireyler oldugunu savunur (Piaget,
1971; Vygotsky, 1978). Bu yaklasim, 6grenmenin bireylerin deneyimleri-
ne, onceki bilgilerine ve ¢evreleriyle etkilesimlerine dayandigini vurgular.
Giintimiizde yapay zeka teknolojileri, yapilandirmaci 6grenme siireglerini
destekleyen araglar ve platformlar sunarak egitimde doniisiim yaratmak-
tadir. Ozellikle yapay zeka, grencilerin 6grenme siirecinde ihtiyag duy-
dugu bilgi ve kaynaklara aninda erigim saglamalarini, ayn1 zamanda bu
bilgileri gercek yasam baglamlarinda uygulamalarini miimkiin kilmakta-
dir. Bu durum, 6grencilerin yalnizca teorik bilgiyi 6grenmelerinin 6tesine
gecip, derinlemesine bir anlayis ve problem ¢6zme becerileri gelistirme-
lerini saglar. Bu, yapilandirmaci yaklasimin o6ne siirdigii, “6grencilerin
kendi deneyimlerinden 6grenmesi” fikrini dogrudan destekler (de Jong
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et al., 2021). Benzer sekilde, Khan Academy gibi platformlarda kullanilan
yapay zeka destekli kisisellestirilmis 6grenme algoritmalari, 6grencilerin
seviyelerine uygun icerik onerir ve ihtiya¢ duyduklar: konularda yogun-
lagsmalarina olanak tanir. Bu tiir teknolojiler, 6grencilerin bireysel 6gren-
me yollarini olusturmasini ve yapilandirmaci bir ¢ercevede bilgiye erisim
saglamasini mimkiin kilar.

Bunun yani sira, yapay zeka tabanli araglar, proje tabanli 6grenme ve
igbirlik¢i egitim uygulamalarini da giiglendirmektedir. Ornegin, Google
Classroom ile biitiinlesmis calisan yapay zeka destekli araglar, 6grenci-
lerin grup projelerinde daha etkili bir sekilde ¢aligmasina olanak tanir.
Yapay zeka, grup iiyelerinin goérevlerini optimize ederek ve eksiklikleri
tespit ederek, 6grencilerin kolektif bir sekilde problem ¢ézmesini saglar.
Bu durum, yapilandirmaci yaklasimin 6nemli bir unsuru olan “sosyal et-
kilesim yoluyla 6grenme” fikrini destekler (Vygotsky, 1978). Ayrica, bu tiir
araglar, 6grencilerin problem ¢ozme siireglerini kaydedip analiz ederek,
ogretmenlerin 6grenme siireglerini degerlendirmesini de kolaylastirir.

Deneyimsel 6grenme, bireylerin bilgi ve becerileri gergek hayat prob-
lemleri ve uygulamalar iizerinden edindigi bir yaklagimi ifade eder. Yapay
zeka, bu siiregte 6grencilere ihtiyag duyduklar: bilgi ve kaynaklari aninda
saglayarak 6grenme deneyimlerini zenginlestirir. Ozellikle simiilasyon-
lar, sanal laboratuvarlar ve oyun tabanli 6grenme platformlari, 6grenci-
lere teorik bilgileri uygulamali bir sekilde deneyimleme firsat: sunar. Bu
araglar, 6grencilerin aktif bir sekilde 6grenme siirecine katilmasini tesvik
eder ve 6grenme materyallerini bireysellestirerek derinlemesine bir anla-
y1s saglar (Kolb, 2014).

Giincel bir 6rnek olarak Labster, 6grencilerin bilimsel deneyler yap-
masini saglayan yapay zeka destekli bir sanal laboratuvar platformudur.
Labster, 6grencilerin karmasik bilimsel siiregleri giivenli bir sekilde kes-
fetmesine olanak tanir. Ornegin, bir 6grenci DNA dizilimi konusunda
bilgi edinmek istediginde, Labster bu deneyimi adim adim yénlendirir ve
ogrenciye detayli agiklamalar sunar. Bu tiir bir uygulama, 6grenenlerin
teorik bilgiyi pratikte nasil kullanacaklarini anlamalarina yardime olur
ve deneyimsel 6grenme siirecini etkin bir sekilde destekler (Makransky &
Lilleholt, 2018).

Benzer sekilde, yapay zeka tabanli bir dil 6grenme platformu olan Du-
olingo, ogrencilere hedef dildeki giinlitk konusma senaryolarini simiile
ederek 6grenme deneyimini bireysellestirir. Duolingo, 6grenenlerin giig-
lii ve zayif yonlerini analiz eder ve dil becerilerini gelistirmek i¢in onlara
ozellestirilmis gorevler sunar. Ornegin, bir grenci kelime dagarciginda
eksiklik yastyorsa, Duolingo bu alana yonelik ekstra alistirmalar saglar.
Bu sekilde yapay zeka, 6grencinin bireysel ihtiyaglarini dikkate alarak de-
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neyimsel 6grenme siirecini giiclendirir ve 6grenim siiresini optimize eder
(Yang et al., 2022).

Yapay zeka destekli bu tiir platformlar, 6grencilerin yalnizca bilgiye
erisimini kolaylastirmakla kalmaz, ayn1 zamanda onlarin bilgiyi uygula-
yarak 6grenmelerine yardimci olur. Béylece, deneyimsel 6grenme yakla-
simi, 6grencilerin gercek diinyadaki problem ¢6zme becerilerini gelistir-
melerine olanak tanir. Yapay zekanin sundugu bu bireysel destek meka-
nizmalari, 6grenme esitsizliklerini azaltirken 6grencilerin daha etkili ve
verimli bir sekilde 6grenmesini saglar.

Sonug olarak, yapilandirmacilik teorisinin egitimde yapay zeka tek-
nolojileriyle entegrasyonu, dégrenme siireglerini daha etkili, bireysel ve
deneyim odakli bir hale getirmektedir. Yapay zeka destekli araglar, 6gren-
cilerin kendi 6grenme deneyimlerini olusturmasina, bilgiye erisimlerini
kolaylagtirmasina ve karmagik problemleri ¢6zme becerilerini gelistirme-
sine olanak tanir. Egitimde yapay zekanin bu tiir kullanimlari, yalnizca
bireysel 6grenme siireglerini desteklemekle kalmaz, ayni zamanda egitim-
de daha erisilebilir ve esitlik¢i bir gelecek vizyonu sunar.

Yapay Zeka ve Baglantililik (Connectivism)

Baglantililik, 6grenmenin bireyler, dijital araglar ve bilgi aglar1 ara-
sindaki baglantilar araciligiyla gergeklestigi fikrini savunur. Bu yaklagim,
yapay zekanin 6grenme siireclerine dahil edilmesiyle daha etkili hale gelir.
Yapay zeka, 6grencilerin bilgiye erisimini kolaylastirirken, ayn1 zamanda
6grenme topluluklar1 olusturulmasina katkida bulunur (Siemens, 2005).
Ornegin, yapay zeka destekli ¢evrimici 8grenme platformlari, 6grencile-
rin hem bireysel hem de isbirlik¢i 6grenme deneyimlerini zenginlestiren
araclar sunar.

Yapay Zeka ile Teorilerin Gelecek Perspektifi

Egitimde yapay zekanin teorilere dayali kullanimi, 6grenme stireg-
lerini daha dinamik ve bireysel hale getirme potansiyeline sahiptir. Dav-
raniscilik, bilissel teori, yapisalcilik ve baglantililik gibi teorilerle yapay
zekanin entegrasyonu, daha etkili 6grenme ortamlarinin olusturulmasina
olanak tanir. Bu durum, egitimcilerin pedagojik yaklasimlarini yeniden
gozden gecirmelerini ve teknolojiyi daha stratejik bir sekilde kullanmala-
rin1 gerektirir. Gelecekte, yapay zeka ile desteklenen 6grenme teorilerinin,
egitimde bireysellestirilmis ve erisilebilir ¢6ziimler sunma potansiyelini
artirmasi beklenmektedir.

Gelecekte, yapay zekanin egitimde teorilerle entegrasyonu, 6grenme
stireglerini daha kisisellestirilmis ve erisilebilir hale getirecek énemli bir
doniim noktas: yaratacaktir. Egitimde bireysellestirilmis 6grenme, yapay
zeka sayesinde daha dinamik bir hale gelecek ve her 6grenciye 6zgii ¢6-
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ziim ve igerik onerileri sunulacaktir. Bu durum, egitimcilerin pedagojik
yaklagimlarini yeniden sekillendirecek, ¢iinkii her 6grencinin 6grenme
hizina, ilgi alanlarina ve giiglitk ¢ektigi konulara gore uyarlanmais icerikler
ve geri bildirimler verilebilecektir. Bu, 6grencilerin daha etkili ve verimli
bir sekilde 6grenmelerini saglayacak ve egitimde esitlikei firsatlar yara-
tacaktir. Teknolojiyle giiclendirilmis egitim ortamlari, daha dnce miim-
kiin olmayan derecede hizli ve dogru geri bildirimler sunarak 6grenme
stirecini iyilestirecek ve 6grenme ¢iktilarinin daha kalic1 hale gelmesine
yardimei olacaktir.

Gelecekte, yapay zeka destekli teoriler, egitimde bireysellestirilmis ve
erisilebilir ¢oziimler sunma potansiyelini 6nemli 6l¢tide artiracaktir. Ozel-
likle, 6grencilerin bireysel 6grenme hizlarina, ilgi alanlarina ve yeteneklerine
gore ozellestirilmis egitim materyalleri sunmak, egitimde esitlik saglamak
agisindan biiytik bir adim olacaktir. Bu baglamda, yapay zeka, egitimcilerin
pedagojik yaklasimlarini yeniden gozden gecirmelerini ve teknolojiyi stra-
tejik bir sekilde kullanmalarini gerektirecektir. Bu doniisiim, egitimde daha
verimli, erisilebilir ve etkili bir gelecegi miimkiin kilacaktur.

Bununla birlikte, yapay zekanin egitimdeki potansiyeli, sadece 6g-
rencilerin bireysel 6grenme deneyimlerini degil, ayn1 zamanda 6gretim
yontemlerini de dontistiirecektir. Egitimde yapay zekanin etkin kullani-
m1, 6gretmenlerin roliinii degistirerek, egitimcilerin daha fazla rehberlik
yapmalarini ve 6grencilerle daha etkilesimli bir sekilde ¢aligmalari i¢in
firsatlar sunacaktir. Egitimciler, 6gretim siireglerinde yapay zekay1 kul-
lanarak daha verimli ve kisisellestirilmis ¢oziimler sunabilirken, ayni
zamanda 6grencilerin gelisimini daha derinlemesine izleyebilir ve dogru
yonlendirebilirler. Ancak bu siiregte, yapay zekanin egitimdeki etkisi, sa-
dece teknik degil, etik sorular1 da giindeme getirecektir.

Yapay Zeka ve Etik: Fikri Miilkiyet, Dogruluk, Gizlilik ve Erisim
Sorunlar1

Yapay zekanin egitimdeki kullanimi, etik meseleleri de beraberinde
getiriyor. Ogrencilerin kisisel verilerinin toplanmasi ve analizi, mahremi-
yet haklar1 ve veri giivenligi gibi 6nemli etik sorular1 giindeme getirecek-
tir. Bu etik sorular, 6zellikle bilisim teknolojilerinde temel kavramlar olan
fikri miilkiyet, dogruluk, gizlilik ve erisim ekseninde yogunlagsmaktadr.
Yapay zeka modellerinin yaratici ¢iktilar iiretme yetenegi, fikri miilkiyet
haklarinin yeniden degerlendirilmesini gerektirirken, ayn1 zamanda bu
teknolojilerin iirettigi bilgilerin dogrulugu ve tarafsizlig1 konusunda da
endiseler artmaktadir. Ayrica, bireylerin 6zel verilerinin korunmasi (giz-
lilik) ve yapay zeka teknolojilerine esit erisim hakk: gibi konular, yalnizca
teknik degil, ayn1 zamanda etik ve sosyal bir sorun haline gelmistir (Bin-
ns, 2018).
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Fikri miilkiyet meselesi, yapay zeka tarafindan iiretilen eserlerin kime
ait oldugu sorusu etrafinda gekillenmektedir. Ornegin, bir yapay zeka
modeli tarafindan iiretilen bir sanat eseri ya da bir metin, bu teknolojiyi
gelistiren yazilimcinin mu, verileri saglayanlarin mi, yoksa yapay zekay1
kullanan kisinin mi miilkiyetine girer? Gliniimiizde mevcut hukuk sis-
temleri bu sorulara kesin yanitlar vermekte zorlanmaktadir. Yapay zeka-
nin lretken becerilerinin, yaratici endiistrilerde derin etik sorunlara yol
acabilecegini vurgulamaktadir. Bu baglamda, yapay zeka iiretkenliginin
sinirlandirilmasi ya da bu tiretimlerden dogan haklarin yeniden diizen-
lenmesi gibi yaklasimlar 6nerilmektedir (Ers6z & Uysal, 2023).

Dogruluk ve tarafsizlik, yapay zekanin egitildigi verilerden kaynak-
lanan sorunlarla dogrudan iligkilidir. Yapay zeka modelleri, genellikle ge-
nis ¢apli veri kiimeleriyle egitilir; ancak bu veri kiimeleri yanliliklar veya
yanlis bilgiler igerdiginde, yapay zeka modelleri de bu hatalar1 ¢ogaltabilir.
Ornegin, irksal ya da cinsiyet temelli ayrimcilik gibi onyargilar, algorit-
malara yanlis bir sekilde yerleserek karar verme siireglerini etkileyebilir.
Binns (2018), bu durumun 6zellikle ise alim, kredi verme ve saglik hizmet-
leri gibi alanlarda ciddi sonuglara yol agabilecegini belirtmektedir. Bu tiir
etik sorunlarin ¢6ziimii, veri kaynaklarinin daha seffaf hale getirilmesi ve
yapay zeka sistemlerinin 6nyargilari tespit ederek diizeltebilecek mekaniz-
malarla donatilmasini gerektirir.

Gizlilik ve erisim sorunlari, yapay zekanin etik tartigmalarinda mer-
kezi bir rol oynamaktadir. Yapay zeka uygulamalari genellikle bityiik mik-
tarda kisisel veri toplar ve isler. Bu durum, kullanicilarin 6zel bilgilerinin
kotiiye kullanilma riskini artirmaktadir. Avrupa Birliginin Genel Veri
Koruma Yonetmeligi (GDPR) gibi diizenlemeler, bireylerin verilerinin ko-
runmasini saglama yolunda énemli adimlar atmigtir. Ancak, bu tiir dii-
zenlemelerin diinya ¢apinda esit sekilde uygulanmamasi, yapay zeka tek-
nolojilerine iliskin etik sorunlar1 ¢6zmede yeterli olmamaktadir. Ayrica,
bu teknolojilere erisim hakkinin adil bir sekilde saglanmamasi, 6zellikle
gelismekte olan iilkelerde dijital ugurumu derinlestirme riski tagimakta-
dir. Ersoz ve Uysal (2023), etik standartlarin kiiresel 6lgekte uyumlagti-
rilmasi gerektigini vurgulayarak, bu tiir sorunlarin yalnizca yerel degil,
evrensel bir ¢ercevede ele alinmasi gerektigini ifade etmektedir.

Egitimde sohbet robotlarinin kullanimina iligkin bazi kaygilar dile
getirilmektedir. Ozellikle, bu teknolojilerin 6grenme siirecindeki insan
etkilesiminin yerini tamamen alabilecegi diisiincesi, bazi1 kesimlerde en-
dise yaratmaktadir. Ayrica, sohbet robotlarinin egitimdeki roli, etik ac1-
dan dikkat edilmesi gereken 6nemli sorular1 giindeme getirmektedir. Bir
sohbet robotu tasarlanirken ve gelistirilirken, etik ilkeler temel bir 6ncelik
olmalidir. Kullanicilarin gizliligini ve giivenligini korumak, bu siiregte en
kritik unsurlar arasinda yer alir. Sohbet robotlarinin, kullanicilarin kisisel
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verilerini koruyarak giivenli bir iletisim ortami saglamasi, bu teknolojile-
rin etik ve sorumlu bir gekilde kullanilabilmesi i¢in vazgecilmezdir (Ersoz
ve Sentiirk, 2023).

Ogrencilerin bireysel gelisimlerini izleyen yapay zeka sistemlerinin,
verilerin dogru ve giivenli bir sekilde islenmesi kritik 6neme sahiptir. Ay-
rica, yapay zekanin karar verme siireclerindeki 6nyargilar, egitimde ada-
letli olmayan sonuglar dogurabilir. Ornegin, bazi algoritmalarin belirli
gruplara yonelik onyargilar barindirmasy, esitsiz firsatlar yaratabilir. Egi-
timde yapay zeka kullanimi artarken, bu etik sorunlar: dikkate alarak adil
ve giivenli egitim sistemleri olusturulmalidir. Egitimciler ve yapay zeka
gelistiricileri, 6grencilerin haklarini koruyarak, bu teknolojiyi sorumlu
bir sekilde kullanma konusunda birlikte ¢aligmalidir.

Sonug olarak, yapay zeka teknolojilerinin egitimden sagliga, ekono-
miden kiiltiire kadar bir¢ok alanda sundugu firsatlar, etik agidan dikkatli
bir sekilde degerlendirilmelidir. Etik sorunlarin ¢6ziimii, yalnizca teknik
¢oziimlerle degil, ayn1 zamanda politika yapicilarin, teknoloji gelistiricile-
rin ve toplumun birlikte ¢alismasini gerektirir. Bu baglamda, yapay zeka-
nin etik tasarimi ve uygulamasina yonelik siirekli bir diyalog, teknolojinin
sorumlu bir sekilde gelisimini destekleyecektir.
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1. Giris

Yapay zeka, icerik iiretimi, ses, gorsel ve video olusturma siireglerinde
giderek daha fazla rol iistlenmekte; bu durum akademik ¢evrelerde ve gesit-
li sektorlerde farkli tartismalara yol agmaktadir. Bu teknolojinin sagladig:
yenilikler, igerik tiretiminde hiz ve verimlilik avantaji saglarken, baz1 etik
sorunlarini da beraberinde getirmektedir. Geleneksel yontemlere kiyasla
yapay zeka diizenleme, yiiksek hiz, maliyet avantaji, erisim, izleyici etkile-
simi ve kisisellestirme gibi faydalar saglamaktadir (Vayadende vd., 2024).
Ozellikle dijital pazarlama ve medya sektorlerinde, yapay zeka teknoloji-
lerinin benimsenmesi, isletmelerin rekabet giiciinii artirmalarina olanak
tanimaktadir. Benzer sekilde, literatiirde yapilmis cesitli ¢aligmalara gore,
yapay zeka araglari, video diizenleme ve transkripsiyon gibi tekrarlayan go-
revleri otomatiklestirerek iiretim siiresini 6nemli 6l¢lide azaltabilmektedir
(Erpelding vd., 2024; Huang vd., 2023). Bu ozellik, 6zellikle yogun is yiiki
gerektiren projelerde, zamandan tasarruf saglamakta ve insan kaynaklari-
nin daha verimli kullanilmasina olanak tanimaktadir. Ayrica yapay zeka,
oneriler ve geri bildirimler saglayarak senaryo gelistirmeye yardimci ola-
bilir (Erpelding vd., 2024). Bu bakimdan yazili metinlerin kalitesini artir-
manin yani sira igerik iireticilerine yenilikgi fikirler sunma potansiyeline
sahiptir. Yapay zeka araclar1 sayesinde, videolarin genel iiretim kalitesi arti-
rilarak yiiksek kaliteli gorseller ve seslendirmeler olusturabilir (Vayadende
vd., 2024). Ornegin, bir uzaktan egitim videosunda yapay zeka destekli ses-
lendirme araglari, profesyonel bir seslendirme sanatgisina duyulan ihtiya-
c1 azaltarak hizli bir ¢6ziim sunabilir. Bunun yan1 sira, yapay zeka tabanh
gorsel diizenleme araglari, renk diizenleme, 151k ayar1 ve 6zel efektler gibi
islemleri otomatiklestirerek daha profesyonel sonuglar elde edilmesine yar-
dimc olabilir.

Diger taraftan bu teknolojilerin kullaniminin giderek yayginlagmast,
cesitli sektorlerde getirdigi firsatlarin yaninda zorluklar da dogurmaktadir.
Yapay zeka destekli video igerik tiretimi, 6zgiinliik, etik degerler ve kontrol
gibi konularda 6nemli soru isaretleri dogurmaktadir. Yapay zeka tarafin-
dan, yanlis bilgi yaymak veya kamuoyunu manipiile etmek i¢in ger¢ekgi
-deepfake- yaniltici videolar olusturulabilir (Rosca vd., 2024). Benzer se-
kilde siddet gibi hassas konularla ilgili iiretilen igerikler, yanlslikla zararl
eylemleri yiiceltebilir veya magdurlar: yeniden travmatize edebilir (Osipov,
2024). Video prodiiksiyonu gibi siireglerde yapay zekanin etkisini anlamak,
bu alandaki firsatlar1 ve riskleri daha iyi degerlendirebilmek i¢in daha fazla
aragtirma yapilmasini gerektirmektedir. Bu tiir ¢aliymalar hem akademik
hem de sektorel diizeyde daha bilingli kararlar alinmasina katki saglayabilir.

Video, hareketli goriintiilerin ve sesin bir araya gelerek bir hikaye,
bilgi veya duyguyu izleyiciye aktardigi bir medya bigimidir. Bir videoda,
gorintiilerin tutarli bir siralama ile sunulmasi, kaliteli ses kullanimi ve
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gorsel estetik onemlidir. Ayni zamanda bir videonun amacina uygun bir
hikaye yapis1 igermesi, izleyiciyi i¢ine ¢eken bir ritim ve gorsellik sunmasi
icerikleri daha etkili hale getirebilir. Hareketli goriintiilerin birbirine uy-
gun sekilde baglanmasi, 1siklandirma, renk diizenleme ve kompozisyon
gibi unsurlarin etkili kullanimi da bir videonun izleyici tizerindeki etkisini
artirabilir. Yapay zeka ile video olusturma, video prodiiksiyonunda hiz ve
kolaylik saglayan bir yaklasimdir. Bu siireg, videonun yazilim araciligiyla
senaryolastirilmasi, animasyonlarin {iretilmesi, otomatik montaj gibi is-
lemleri icermektedir. Yapay zeka, biiyiik miktarda veriyi analiz ederek kisi-
sellestirilmis icerik olusturabilir, karmagik diizenleme siireglerini optimize
edebilir (Vayadende vd., 2024). Ayrica, yapay zeka araglari sayesinde metin
tabanli komutlarla video olusturmak, altyazi eklemek ve gorsel efektler ta-
sarlamak gibi islemler oldukg¢a kolaydir. Hem profesyonel hem de amator
icerik iireticileri i¢in yapay zeka 6nemli bir avantajdir.

Bununla birlikte, yapay zeka destekli video olusturma siireglerinin
bazi dezavantajlar1 da bulunmaktadir. Ozellikle, yapay zeka tarafindan iire-
tilen icerikler, 6zgiinlitk konusunda tartisilmaktadir. Yapay zeka tarafindan
olusturulan igerikler karmasik hale geldikge, gercek ve uydurma videolar
arasinda ayrim yapma konusunda zorluklar ortaya ¢ikmaktadir. Potansiyel
kotiiye kullanimi azaltmak igin gelismis tespit yontemlerinin ve etik kila-
vuzlarin gelistirilmesi gerekmektedir. Uretilen videolar, genellikle énceden
tanimlanmug veri setlerine dayandigi igin, 6zgiin ifade veya yenilikten yok-
sun olabilir. Ayrica, yanlis ya da yaniltici bilgi iceren igeriklerin hizli bir se-
kilde yayilmasina neden olabilecek araglar da bu siirecte endise kaynagidir.
Sozgelimi, deepfake videolar gibi etik dis1 uygulamalar, yapay zekanin bu
alandaki kullanimina olan giiveni sarsabilir. Bu nedenle, yapay zeka destek-
li video prodiiksiyonunun hem teknolojik hem de etik boyutlarinin dikkate
alinmas: gerekmektedir. Video prodiiksiyonu siireglerinde yapay zekanin
sundugu olanaklar kadar, dogurdugu risklerin de ele alinmasi, bu alandaki
uygulamalarin daha etkili ve giivenilir bir sekilde sekillendirilmesine ola-
nak tanryabilir. Etkili bir analiz ve stratejik yaklasim, bu teknolojinin hem
bireysel hem de endiistriyel diizeyde sorumlu bir sekilde kullanimini sag-
layacaktir.

Egitimde video olusturmada yapay zeka araglarinin kullanimi konu-
sunda yapilan ¢alismalar farklilasmaktadir. Yapay zeka destekli egitim vide-
osu gelistirme, dijital 6grenme kaynaklarinin olusturulma bigiminde dev-
rim yaratmakta ve egitim deneyimlerini gelistirmek i¢in yenilik¢i ¢oziimler
sunmaktadir. Girilen metinleri videoya doniistiirme konusunda, tiretken
ve ayirt edici yapay zekd modelleri birlestirilerek, egitimciler i¢in etkili ve
verimli igerikler olusturmalar1 saglanmaktadir (Erpelding vd., 2024; Hu-
ang vd., 2023). Bununla birlikte bir gorsel tizerinden {iiretilen gercekgi vi-
deolar iiretilmesi ve farkli egitim disiplinlerine 6zel igeriklerin iiretilebil-
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mesi konusunda bagarili yapay zekd modelleri bulunmaktadir. Yapay zeka
teknolojileri, Gardner’in ¢oklu zeka tiirleri gibi modellerin uygulanmasiyla
vurgulandig1 gibi, video igeriginin bireysel 6grenme stillerine dayal: ola-
rak ozellestirilmesine izin vermektedir (Hoffman & Budree, 2024). Ejjami
(2024) ¢alismasinda, yapay zekanin kisisellestirilmis 6grenme ve uyarlana-
bilir degerlendirmedeki roliinii tartismaktadir. Ejjami (2024), yapay zeka-
nin, video icerigini bireysel 6grenci ihtiyaglarina gore uyarlayarak katilimi
ve anlamayi gelistirebilecegini dile getirmistir. Bu baglamda, kisisellestiril-
mis 6grenme yaklagimlarinin egitim materyallerinin etkinligini artirma-
da 6nemli bir ara¢ oldugu tartisilmaktadir. Fatmawati (2024) tarafindan
yapilan ¢alisma, yapay zeka tabanli 6grenme videolarinin erken ¢ocukluk
ahlaki egitiminde uygulanmasini vurgulamakta, ¢ocuklarin ilgisini ve kati-
limini artirmada, aktif katilimi tesvik etmede ve geleneksel hikaye anlatma
yontemlerine kiyasla biligsel ve duygusal gelisimi kolaylastirmadaki yeter-
liklerini gostermektedir.

2. Yapay Zeka ile Egitsel Video Olusturma

Egitsel videolar, 6grenme deneyimlerini gelistiren sayisiz fayda sunan
cesitli egitim baglamlarinda giiglii bir arag olarak ortaya ¢ikmistir. Giinii-
miizde egitim siireglerinin 6nemli bir pargasi haline gelmistir. Video igerik-
leri hem 6gretmenlere hem de 6grencilere, 6grenme ve 6gretme siireglerin-
de esneklik sunarken, bilgi aktarimini daha etkili hale getirebilecek bir arag
olarak 6ne ¢ikmaktadir. Bu igerikler, 6grencilerin dikkatini ¢ekmek, bilgiyi
gorsellestirerek daha anlagilir kilmak ve 6grenme materyallerini zenginles-
tirmek gibi pek ¢ok avantaja sahiptir. Ogrencilerin ayni anda birden faz-
la duyu organini harekete gegiren video igerikleri ile etkilesime ge¢mesi,
6grenme siirecine aktif bir sekilde katilim saglamalarina yardimei olabilir.
Ozellikle ilgi cekici ve tutarl bilgilerin etkili bir sekilde sunulmasi, egitsel
videolarin egitim miifredatlarinda daha fazla yer bulmasini saglayabilir.

Egitim videolarinin dikkat ve konsantrasyonu artirdigi, alistirmalar:
yiriitmedeki giiveni artirdig1 ve 6zellikle 6grenme giigliigii geken ¢ocuklara
fayda saglayan beceri gelisimini gelistirdigini ¢esitli arastirmalarda vurgu-
lamaktadir (Naimah, 2022; Velasco Guardias vd., 2018). Matematikte hem
miicadele eden hem de miicadele etmeyen 6grenciler i¢in degerli bir kay-
nak olarak hizmet ederler. Egitsel videolar, 6grencilerin ilgisini ¢ekmek ve
ogrenme siirecini derinlestirmek i¢in tasarlanmis giiclii bir 6grenme araci
olarak kabul edilmektedir (Ozan, 2015). Bu araglar, 6grenme baglaminda
hem isitsel hem de gorsel kanallar1 ayn1 anda harekete gegirdigi igin bilgi-
nin kaliciligini artirma potansiyeline sahiptir. Ogrencilerin dikkatini daha
uzun siire boyunca yogunlastirmalarini saglayan bu videolar, yabanc dil
6gretiminden grafik tasarim gibi uygulamali derslere kadar genis bir yelpa-
zede etkili bir 6grenme yontemi olarak kullanilmaktadir. Ornegin, yabanci
dil 6gretiminde dogru telaffuzun gorsel destekle birlestirilerek sunulmas:
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veya bilgisayar programcilig1 gibi teknik derslerde kavramlarin adim adim
video rehberlerle anlatilmasi, 6grencilerin konuyu daha iyi kavramalarina
olanak saglayabilir.

Egitim baglaminda teknolojik gelismeler, videolarin kullanimini daha
yaygin ve erisilebilir hale getirmigtir. Ornegin, PowerPoint gibi sunum ya-
zilimlari, ses, goriintii ve video klipleri birlestirerek basit multimedya pro-
diiksiyonlar1 olusturmay1 kolaylastirmis; bu da 6gretmenlere egitim siireg-
lerinde daha zengin gorsel materyaller kullanma firsat1 tanimistir. Ayrica,
web tabanli 6grenme platformlari, 6gretmenlerin video igeriklerini kolay-
likla 6grencilerle paylasmasina imkan tanimaktadir. Moodle, Blackboard
ve WebCT gibi sanal 6grenme ortamlari, egitim materyallerinin ¢evrimici
olarak sunulmasi ve 6grencilerle daha etkilesimli bir sekilde paylagilmasina
olanak saglamaktadir. Bu araglarin sagladig kolayliklar hem yiiz yiize egi-
timde hem de uzaktan egitimde videolarin daha etkili bir sekilde kullanil-
masina katkida bulunmaktadir.

Egitsel videolarin farkli baglamlarda kullanimi, egitim yaklagimlarin-
da onemli yenilikler getirmistir. Ornegin, karma 6grenme, harmanlanmig
6grenme ve ters yiiz 6grenme gibi yaklasimlarda videolar, sinif i¢inde ger-
ceklestirilen geleneksel 6gretim yontemlerini yeniden sekillendirmektedir.
Bu modellerde, 6grenciler ders materyallerini video igerikleri araciligiyla
onceden 6grenmekte, sinif i¢i zaman ise daha ¢ok tartigma, uygulama ve
derinlemesine analiz i¢in kullanilmaktadir. Artirilmis gergeklik teknoloji-
leri veya QR kodlar1 gibi araglarla entegre edilen videolar ise 6grencilerin
egitim materyallerine daha kolay erismesini ve bu materyallerle daha et-
kilesimli bir 6grenme deneyimi yasamasini saglamaktadir. Sozgelimi, 6g-
renciler bir kitabin kenarina yerlestirilen bir QR kodu tarayarak, dogrudan
kitabin konusuyla ilgili bir egitsel videoya erisebilmektedir.

Videolarin egitsel amaglarla kullanim1 ayni zamanda sosyal medya,
mobil 6grenme ve e-6grenme gibi farkli yontemlerle entegre edilebilmek-
tedir. YouTube gibi video paylasim platformlari, genis bir kullanici kitlesi-
ne ulasarak, bireysel 6grenme siireclerini destekleyici bir rol tistlenmistir.
Ogrenciler, istedikleri zaman erigebilecekleri ¢evrimigi modiiller ve video
dersler sayesinde 6grenme siirelerini kendi hizlarina gore yonetebilmekte-
dir. Cep telefonlari ve tabletler gibi mobil cihazlarin yayginlagmasi, video-
larin sadece sinif ortaminda degil, her yerde 6grenme araci olarak kullanil-
masint miimkiin kilmistir. Bu durum, 6grenmenin mekana bagimliligini
azaltmis, 6grencilerin egitsel iceriklere daha kolay ve hizli bir sekilde ulas-
malarini saglamistir.

Egitsel videolarin egitim siireglerindeki rolii giderek artarken, bu ige-
riklerin etkin bir sekilde tasarlanmasi ve uygulanmasi 6nem kazanmak-
tadir. Videolarin etkili bir 6grenme araci haline gelmesi i¢in, igeriklerin,
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hedef kitlenin ihtiyaglarina uygun olarak hazirlanmasi, bilgi aktariminin
tutarli ve anlagilir bir sekilde yapilmasi gerekmektedir. Ayrica, videolarin
uzunlugu, gorsel ve isitsel unsurlarin dengesi gibi faktorler de 6grencile-
rin ilgisini ve 6grenme motivasyonunu etkileyen 6nemli unsurlardir. Bu
nedenle, egitsel video gelistirme siireglerinde hem pedagojik hem de tek-
nik unsurlar dikkate alinmali, 6grencilerin ihtiyaglarina yonelik yenilikgi
¢oziimler tretilmelidir. Yapay zeka destekli video materyalleri hazirlanir-
ken, 6gretim tasariminin temel agamalarina uygun bir planlama yapilmasi
biiyitk 6nem tagimaktadir. ilk olarak 6grenen kitlenin iyi analiz edilmesi,
kitleye uygun gorsel ve igeriklerin kullanilmasi gerekmektedir. Devamin-
da, 6grenme hedeflerinin belirlenmesi, i¢erik analizinin gergeklestirilme-
si, 6grenen profillerinin dikkate alinmasi ve uygun 6gretim stratejilerinin
secilmesi gerekmektedir. Ayrica, bilissel yiik teorisine uygun tasarimlar
gelistirmek, 6grenenlerin biligsel siireclerini optimize etmek i¢in kritik bir
gerekliliktir. Biligsel yiik, 6grenme sirasinda bireyin galigma bellegine bi-
nen bilissel talepleri ifade eden ve 6grenme materyallerinin etkili bir se-
kilde tasarlanmasina rehberlik eden onemli bir kavramdir. Sweller (2011),
tarafindan ortaya konan Biligsel Yiik Teorisi, 6grenmeyi optimize etmek
i¢in bu yiikiin nasil yonetilmesi gerektigini ifade etmektedir. Bu kapsam-
da yalnizca 6grenme hedefleriyle dogrudan iliskili bilgiler video igeriginde
yer almalidir. Yapay zeka algoritmalari, kullanicilarin 6grenme ihtiyaglarini
analiz ederek gereksiz animasyonlar, uzun metinler veya karmasik gorsel-
leri tespit edip, bu unsurlari otomatik olarak filtrelenmelidir. Ogrenenlerin
asir1 bilissel yiiklenme yasamamalar: igin gerekli diizenlemeler yapilmali,
temel bilgiye erisimi kolaylastiran, dikkat dagitic1 unsurlar1 en aza indiren
ve anlamayi destekleyen gorsel-isitsel iceriklere odaklanilmalidir.

Mayer’in 12 ¢oklu ortam tasarim ilkesi, etkili bir 6grenme ortami olus-
turmak i¢in dikkate alinmasi gereken bir diger 6nemli rehberdir (Uysal,
Sengel ve Yildirim, 2023). Egitsel videolar hazirlanirken, “gereksizlik ilkesi”
geregi gereksiz bilgi ve gérsellerden kacinilmalidir. Bu baglamda Mayer’in
(2020) ilkelerine aykir1 birgok yanlis igerik tiretilmekte ve paylasiimaktadir.
Hazirlanan videolarda bilinen yanliglardan birisi, ders materyaline iliskin
gorseller ve 6gretmenin sesi haricinde, 6gretmenin kendisine ait gorselin
de yer almasidir. Benzer yapilan hatalardan birisi de ses ve gorsele ek ola-
rak, konusmanin tamaminin metin olarak da videoda verilmesidir. “Coklu
ortam ilkesi” uyarinca ise bilginin hem isitsel hem de gorsel kanallar ara-
ciligiyla dengeli bir sekilde sunulmasi saglanmalidir. “Yakinlik ilkesi” dog-
rultusunda, metin ve gorsellerin 6grenenin kolayca iligkilendirebilecegi bir
sekilde yerlestirilmesi, 6grenme siirecini destekleyecektir. Benzer sekilde,
“kisisellestirme ilkesi” kapsaminda 6grenme materyallerinde akademik bir
dil yerine, dostane bir dil kullanilmasi, 6grenen motivasyonunu artirabilir.
Tiim bu unsurlar goz 6niine alindiginda, yapay zeka destekli video tasarim-



VIDEO OLUSTURMA YAPAY ZEKA ARACLARI J 155

larinda 6grenme teorilerine dayali ve bilimsel ilkelerle uyumlu bir yaklagim
benimsenmesi, 6grenme deneyimini daha etkili ve kalic1 hale getirecektir.

Video olusturmada yaygin bir sekilde kullanilan cesitli yapay zeka
araglar1 ve egitimde kullanilma amaglar1 Tablo 1'de sunulmustur.

Tablo 1 Egitimde yapay zekd destekli video olusturma uygulamalar:

Ara¢ Adi

Egitimde kullanilma amaci

Fliki.ai

Metinden konusma ve video olusturma imkén1 sunar. Ogrenciler
i¢in icerik olustururken zaman kazandirir. 2021 yilinda
kurulmustur.

Runway.ai

Videolarda gorsel efektler ve diizenleme islemleri i¢in kullanilir.
Sinema sektoriinde yaygin olarak kullanilmaktadir. Gorsel
destekli ders igeriklerinde etkilidir. 2018 yilinda kurulmustur.

Renderforest

Tiim insanlara bir seyler tasarlama giicii kazandirma misyonuna
sahip bir icerik gelistirme platformudur. 2013 yilinda
kurulmustur.

Synthesia.io

Kendi avatarinizi olugturarak egitim iceriklerine profesyonel bir
goriniim kazandirir. 2017 yilinda hayata gecirilmistir.

Pictory.ai

Metin tabanli senaryolari videolara doniistiirmek icin
tasarlanmugtir. Ozellikle hizli igerik iiretimi i¢in faydalidir. 2020
yilinda kurulmustur.

Lumen5

Egitim iceriklerini videoya doniistiirmek icin kullanilir.
Ogrenmeyi destekleyici kisa video igerikleri olusturur. 2017
yilinda kurulmustur.

3. Fliki Tanitimi ve Kullanimi

Fliki, yapay zeka destekli bir icerik gelistirme platformudur. Metinler-
den seslendirme, video ve podcast gibi icerikler olusturmayi kolaylastiran
bu arag, projeler, egitim materyalleri ve pazarlama icerikleri gelistirmek is-
teyenler i¢in tasarlanmistir. Fliki, kullanici dostu araytiizii ve genis 6zelles-
tirme seceneklerine sahiptir.

Platformu kullanmak i¢in 6ncelikle Fliki'nin resmi web sitesine gidi-
lerek ticretsiz olarak hesap olusturulur ya da mevcut hesapla giris yapilir

(Sekil 1).
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Welcome!
£ Fliki

Please login or create your Fliki account:

Turn text into
videos with Al

G Continue with Google

= @ Continue with Facebook
voices

B Continue with email

Transform your ideas into stunning

videos with our Al video generator.

Easy to use Text to Video editor

featuring lifelike voiceovers, dynamic Al By continuing, you agree to accept Fliki's terms & conditions and privacy policy
video clips, and a wide range of Al- and you acknowledge that content is generated by Al and agree to use the tool

powered features. responsibly.

Sekil 1: Giris sayfas

Flikinin anasayfasinda bir¢ok secenek bulunmaktadir. Bu segenekler
arasinda bir fikir tizerinden video olusturma, metinden videoya doniistiir-
me, ¢esitli blog ya da web sayfalarindan video tiretme, bir sunudan video
tiretme, ticari bir tiriin {izerinde video tiretme bulunmaktadir. Fliki video
haricinde ses, goriintii ya da tasarim iiretme segeneklerine de sahiptir. Bir
fikir tizerinden video {iretmek i¢in Idea (prompt) segenegi isaretlenir ve
devam edilir.

CE™ Qupgrade = © © (&
i +; Welcom
O Choose a workflow or start with an empty file
B Tempiates
" [k Video

8 Voices
@ Idea (prompt) @ Blog (URL)

€ Brand kit

& Empty
Start creating video from a blank il
& Audio
@ Empty
b Start creting audo from  bank
) Design

& Thumbnail & Social & Presentation (0 Empty
Crean e e Startcreating desiar

iing thumb s for your Create engaging socia post Creste engging presentations

Sekil 2: Fliki Anasayfa

Idea prompt kismina kisaca konu yazilir. Ciimlenin 6geleri, gorsel ta-
sarim prensipleri, hiicre ve yapisi1 gibi... Duration segenegi ile videonun
stiresi ayarlanabilmektedir. Eger konuyla ilgili detayli bir igerik varsa, cesitli
dosya tiirleriyle sisteme yiiklenebilir (Sekil 3).
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Idea (prompt) to video

Idea prompt

("Ciimlenin O'g”;elcri‘

Duration: 1 minute

Add additional resources (optional)

Dosyalari Se¢ |Dosya secilmedi

Supported formats: .pdf, docx, txt, doc

Sekil 3: Fikrin yazilmas: kismi

Igili konu ya da fikir videoya donistiiriiliirken ton, amag ve ses se-
cenekleri sunulmaktadir. Bu segeneklerden en uygun olani isaretlenerek
devam edilir.

Idea (prempt) to video

Tone:

educational | | humorous | | engaging | | informative
casual | | Other

Purpose:

teaching | | revision | | promotion || tutorial
awareness | | Other

Audience:

students | [ teachers | | content creators

language learners | | educators | | Other

Sekil 4: Ton, amag ve ses secenekleri
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Son olarak videonun boyutu, hangi dilde olacag: ve gesitli 6zellestir-
meler isaretlenmelidir.

Idea (prompt) to video

Size (aspect ratio)

0 9:16 (portrait) O 1:1 (square) 0O 16:9 (landscape)

Language Dialect

Turkish TR Turkey
Customizations

|E) Stock Media # Al Media

& Al Avatar : @ Brand kit

58 More
B-roll (0 Sound effects

D Headings

Sekil 5: Goriintii boyutu, dil ve ozellestirmeler

Fliki tarafindan hazirlanan video, bir zaman cizelgesinin de oldugu
son ekranda diizenlemeye olanak tanimaktadir. Yapay zeka tarafindan ha-
zirlanan konu igerigi, metin kismi, medya vs. bu boliimde istenirse diizen-

lenebilir (Sekil 6).
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Sekil 6: Son ekran

Konu igin uygun bir seslendirme sesi segilebilir. Flikinin kiitiiphane-
sinde yer alan farkli diller ve aksanlar arasindan se¢im yapilabilir. Eger iste-
nirse arka plan miizigi de videoya eklenebilmektedir (Sekil 7).

Voice selection ¢ Try voice cloning X

Language Dialect Gender Voice style 47

Turkish TR Turkey All

Standard voices

4) Burcu 0 Ahmet

Ultra realistic voices

d) Arzu 7 Ayse Derya 7 ELif

) Feride. Gulay 7 Giilsen 7 Hiilya

4 Selin ¢ Sevil 7 Sumeyye. 7 Zehra ¢ Ali
) Atilla Baris Berkan - Cemal. Cihan
4) Derya Emre Ertan Hakan Kaan
4) Kadir Metin. Murad Murat Nejat.
) Oguz. Omar Osman Salih Selim

) Sinan Tarik Yasin. - Zeki

O Apply to all scenes

Sekil 7: Ses secenekleri

Fliki, yapay zeka destegiyle kullanicilarin hizli ve etkili bir sekilde vi-
deo ve seslendirme icerikleri olusturmasina olanak tanimaktadir. Kullanici
dostu araytizii, ¢ok yonlii 6zellikleri ve genis medya kiitiiphanesiyle hem
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profesyoneller hem de amatorler igin giiglii bir igerik olusturma araci 6zel-
ligi tasimaktadir. Bu rehber takip edilerek, Fliki ile kisa siirede etkileyici
videolar olusturulabilir. Ucretsiz kullanimi sinirli olup, iicretli versiyon ile
daha etkili videolar iiretilebilmektedir.

4. Runway Tanitimi ve Kullanimi

Runway, yapay zeka alaninda etkili videolarin hazirlanabildigi giiclii
bir platformdur. Kullanicilarina, sanat, tasarim, animasyon, video tiretimi,
ses sentezi ve daha birgok farkli disiplinde ¢esitli yapay zekd modellerini
kolayca kullanabilme firsati sunmaktadir. Bu platform, gorsel ve isitsel
icerikler tiretmek isteyen sanatgilar, tasarimcilar ve yazilimcilar i¢in son
derece kullanigh bir aragtir. Yapay zeka teknolojilerinin hizla gelistigi gii-
niimiizde, ozellikle sanat, tasarim ve egitim gibi konularda, herhangi bir
teknik bilgi gerektirmeden hizli bir sekilde projelerin hazirlanabilmesi
icin 6nemli bir ara¢ 6zelligi tasimaktadir. Runway, birgok farkli yapay zeka
modelini destekleyerek, kullanicilara genis bir igerik olusturma yelpazesi
sunmaktadir. Sinema enddistrisi, gorsel efektler ve animasyon teknoloji-
lerinde Runway platformu basariyla kullanilmaktadir. Ozellikle video ve
animasyon prodiiksiyonlarinda, film yapimcilar1 Runway’i, sahne gegisleri,
efektler ve karakter animasyonlari olusturma siirelerinde etkili bir sekilde
kullanmaktadir. Runway, yapay zeka tabanli efektler ve sahne diizenlemele-
ri ile film prodiiksiyonlarinda zaman tasarrufu saglayabilir ve gorsel igerigi
giiclendirebilir.

Runway, egitim alaninda da biiyiik bir potansiyel sunmaktadir. Og-
renciler, platformu kullanarak cesitli yapay zeka modellerini uygulamali
olarak ogrenebilir, metin olusturma, gorsel tasarim, ses sentezi gibi pro-
jeler gerceklestirebilirler. Ozellikle dijital sanatlar, medya ve teknoloji
egitimi veren okullar icin Runway, 6grencilere trend teknolojilerle calis-
ma firsati sunabilir. Runway’in egitim igerikleri ve 6rnek projeleri, 6gret-
menlerin ders igeriklerini daha ilgi ¢ekici hale getirmelerini saglayabilir.
Runway’i kullanmaya baslamak i¢in 6ncelikle platforma kaydolmak ge-
rekmektedir. Kayit islemi basit ve hizli olup, bu sayede kisa siire icinde
Runway’in sundugu yapay zeka modellerine erisim saglanabilir.
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Sekil 8: Runway giris sayfas

Anasayfa ekraninda projenin ismi yazilarak yeni projeye ilk adim ati-
labilir. Bir resim ya da video secilerek ve pek ¢ok farkli model arasindan
biri segilerek ilgili icerik videoya doniistiiriilebilir. Videoya doniistiiriilme-
si istenen igerik sisteme yiiklendikten sonra, igerik hakkinda kisaca bilgi
yapilmasi istenmektedir. Video igin biri yatay (1280*768) ve biri dikey
(768*1280) olmak iizere iki farkli boyut secenegi sunulmaktadir. Videonun
donistiiriilecegi format olarak 3d cartoon, 90s cartoon, claymaton, line art
gibi bir¢ok farkli secenek sunulmaktadir ($ekil 9-10).

Introducing Act-One

Je Gen-3 Alpha anc

Tryitnow  More details

Sekil 9: Runway anasayfa
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Sekil 10: Runway secenekler

5. Sonug ve Oneriler

Yapay zeka destekli video gelistirme, giiniimiiz egitim teknolojilerinde
onemli bir yer tutan ve gelecekte daha da yayginlasmasi beklenen bir alan-
dir. Gelismis yapay zeka araglar1 sayesinde, kullanicilarin bireysel 6gren-
me ihtiyaglarina gore uyarlanmuis, etkilesimli ve dinamik video icerikleri
tiretmek artik daha erisilebilir hale gelmistir. Yapay zeka ile olusturulan bu
materyaller, 6grenme siireglerini hizlandirabilir, derinlestirebilir ve daha
genis bir 6grenen kitlesine ulasilmasini saglayabilir (Ejjami, 2024). Ancak,
bu potansiyel faydalarin hayata gecirilebilmesi i¢in gelistirme siire¢lerinde
biligsel yiik teorisine uygun tasarimlarin yapilmasi gereklidir. Asil biligsel
yikiin yonetilebilir bir seviyede tutulmasi, etkili biligsel yiikiin artirilmasi
ve 0zellikle konu dis1 biligsel yiikiin minimize edilmesi, 6grenme deneyimi-
ni optimize etmenin temel gereklilikleridir. igeriklerin 6grenenlerin biligsel
kapasitelerine uygun sekilde yapilandirilmasi, dikkat dagitic1 unsurlardan
arindirilmasi ve 6grenmeyi kolaylastiran araglarla zenginlestirilmesi gerek-
mektedir. Bu dogrultuda, ¢oklu ortam tasarimi prensipleri, yapay zeka des-
tekli icerik tiretiminde vazgegilmez bir rehber sunmaktadir. Ogrenenlerin
ilgi ve ihtiyaglarini karsilayacak sekilde kisisellestirilmis materyaller sunan
yapay zeka araglari, uzaktan egitimde basarili bir sekilde kullanilabilir (Ay-
din & $engel, 2022) ve ayn1 zamanda pedagojik ve teknolojik dengelerin
korunmasini da saglayabilir.

Gelecek ¢aligmalarda, bu alandaki etik ve sosyal boyutlara daha faz-
la odaklanilmas: gerektigi agiktir. Ozellikle, yapay zeké tarafindan iireti-
len igeriklerin seftafligi, adil ve erisilebilir olmasi, 6grenenlerin verilerinin
gizliligi gibi konular arastirma giindeminde 6ncelik kazanmalidir. Ayrica,
yapay zekéanin igerik gelistirme siireglerinde 6gretmen ve igerik gelistirici-
lerin rollerini nasil doniistiirecegi ve bu doniisimiin egitimdeki genel etki-
leri de kapsaml1 bir sekilde incelenmelidir. Yapay zeka destekli video gelis-



VIDEO OLUSTURMA YAPAY ZEKA ARACLARI j 163

tirme, teknolojik acidan biiyiik firsatlar sunmakta olup, bu siireg, dikkatli
bir planlama ve sorumlu bir yaklasim gerektiren ¢ok disiplinli bir ¢aligma
alani olmaya devam edecektir. Bu alandaki ilerlemeler hem egitimde hem
de teknoloji kullaniminda doniisiim yaratma potansiyeline sahiptir. Bu se-
beple, gelecegi sekillendiren bu teknolojiyi sorumlulukla kullanmak, basar1
icin anahtar olacaktir.
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Yapay Zeka (YZ) teknolojilerinin egitimde giderek artan bir sekilde
kullanilmasi, egitimcilere hem uygulama araglari hem de 6grenim mater-
yalleri agisindan ¢ok sayida firsat sunmaktadir. Egitimcilerin bu konuda
bilgi sahibi olabilmesi i¢in erisilebilecek online kaynaklar biiyiik 6nem ta-
sir. Bu boliimde, egitimde yapay zeka araglarinin kullanimini 6grenmek
ve uygulamali olarak denemek isteyen egitimciler icin onerilen gesitli tiir-
lerde online kaynaklar tanitilacaktir. Online kaynaklar egitim platformla-
r1, yapay zeka tabanli egitim araclari, yapay zekanin egitimde kullanimina
yonelik topluluklarin web sitelerinin genel 6zellikleri ve bu kaynaklarin
kullanim amaglari, igerikleri, en iyi uygulama alanlary, hitap ettigi yas ve/
veya egitim diizeyleri, sundugu firsatlar agisindan 6zetlenecektir. Boliim
sonunda ayrica bu alanda diizenlenmis olan projelerin OEDC ve UNES-
CO’nun egitimde yapay zeka uygulama raporlar1 6zetlenecektir.

I. Online Egitim Platformlar:

Online egitim platformlari, egitimciler ve 6grenciler i¢in yapay zeka
teknolojileri hakkinda teorik ve uygulamali bilgi sunar. Ozellikle egitim-
ciler i¢in hazirlanmig bu kurslar, YZ araglarini anlamak ve sinifta uygu-
lamak i¢in temel olusturabilir. Egitimde yapay zeka araglarinin 6gretim
stireglerine entegrasyonunu 6grenmek isteyenler i¢in online egitim plat-
formlar1 son derece zengin bir bilgi kaynagidir. Bu platformlar hem bi-
reylerin hem de egitimcilerin bilgi birikimlerini artirmalarini saglayarak
genis bir 6grenme ag1 sunar. Bu boliimde, Coursera, edX ve Kaggle plat-
formlarinin sundugu firsatlar, igerikler ve kullanim alanlar1 detaylandi-
rilmistir.

Coursera: Online Egitimin Evrensel Platformu

Coursera, ¢evrimici 6grenme diinyasinda oncii bir platform ola-
rak, bireylerin ve kurumlarin egitim ihtiyaglarini karsilamak i¢in genis
bir kaynak havuzu sunar. 2012 yilinda Stanford Universitesi profesorleri
Daphne Koller ve Andrew Ng tarafindan kurulan bu platform, diinya ¢a-
pindaki 6nde gelen iiniversiteler ve kuruluslarla is birligi yaparak egitim
alaninda bir devrim ger¢eklestirmistir (Coursera, 2024). Coursera Yapay
Zeka ve Makine Ogrenimi, Egitimde Teknoloji Kullanimi, Kariyer Gelisi-
mi, vb. dersler barindirir. Bu dersler, egitimciler i¢in yapay zekanin temel
kavramlarini ve bunlarin egitimde nasil uygulanabilecegini agiklar. Cour-
sera, Stanford Universitesinin “Al for Everyone” gibi yapay zeka derslerini
icermektedir. “AI for Everyone” (Ng, 2024): Egitimin geleceginde YZ'nin
nasil kullanilabilecegi ve etik yonleri ele alinir. Courseranin 6zelliklerini
ve sundugu firsatlari detaylandirirken, egitimciler i¢in nasil bir deger tasi-
digina da odaklanacagz.
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Hangi Amaglar i¢in Kullanilabilir?

Coursera, ¢ok genis bir kullanim yelpazesi sunar ve farkli hedef kitle-
lerin ihtiyaglarina hitap eder (Coursera, 2024):

Bireysel Gelisim: Ogrenciler ve calisan profesyoneller, kisisel ve
mesleki becerilerini gelistirmek icin Coursera’dan yararlanabilir. Orne-
gin, yapay zeka, veri bilimi ve yazilim gelistirme gibi alanlarda kendini
gelistirmek isteyen bireyler i¢in kurslar mevcuttur.

Kurumsal Egitim: Isletmeler, ¢alisanlarinin bilgi birikimini artir-
mak ve yeteneklerini gelistirmek icin Coursera for Business programini
kullanabilir.

Egitimciler icin: Ogretmenler, egitim stratejilerini gelistirmek veya
yeni teknolojilere uyum saglamak i¢in kurslardan faydalanabilir.

Akademik Amaglar: Universite 6grencileri ve akademisyenler, be-
lirli bir konu tizerine derinlesmek veya kariyer hedeflerini ilerletmek i¢in
Courseranin sundugu derslerden yararlanabilir.

Verilen Ders Icerikleri Nelerdir?

Coursera, 4.000’den fazla kurs, uzmanlik programi ve derece progra-
mi1 ile egitimcilere genis bir secenek sunar. Bu derslerin igerigi hem teorik
bilgiyi hem de uygulamali 6grenme firsatlarini kapsar (Coursera_a, 2024).
One cikan bazi ders bagliklari icerikleri:

Yapay Zeka ve Makine Ogrenimi: “Machine Learning by Stanford
University” gibi kurslarla, temel algoritmalar ve modeller hakkinda bilgi
edinilebilir.

Veri Bilimi ve Analitik: Python, R ve SQL gibi araglar iizerinde
yogunlasan dersler bulunur.

Dogal Dil Isleme (NLP): Chatbot gelistirme ve metin analizi gibi
konulara odaklanan icerikler.

Egitimde Teknoloji Kullanimi: Egitimciler igin YZ ve dijital aragla-
rin sinifta kullanimi.

Kariyer Gelisimi: Liderlik, problem ¢6zme ve iletisim gibi becerile-
re yonelik icerikler.

Bu icerikler hem baslangi¢ seviyesindeki bireyler hem de ileri diizey
kullanicilar i¢in uygun sekilde yapilandirilmistir. Coursera, genis bir konu
yelpazesiyle her alandan bireyler i¢in egitim firsatlari sunar (Coursera_b,
2024). Kategoriler arasinda:
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Bilgisayar Bilimleri ve Miihendislik: Programlama, yapay zeka,
makine 6grenimi.
Saglik ve Tip: Halk sagligi, psikoloji ve saglik yonetimi.
Sanat ve Beseri Bilimler: Felsefe, tarih ve edebiyat.
Isletme ve Yonetim: Pazarlama, finans ve liderlik becerileri.
Matematik ve Mantik: Istatistik ve algoritma tasarimi.

- Egitim ve Ogretim Teknikleri: Egitimde teknoloji kullanimi, peda-
gojik yaklagimlar.

Bu kategoriler, egitimcilerin hem genel bilgiye hem de derinlemesine
uzmanliga erisim saglamasina olanak tanir.

Coursera, kullanicilarina bir¢ok avantaj sunmaktadir. Bu avantajlari
genel olarak sertifikalar veriyor olmasi, esnek ve ayni zamanda proje te-
melli uygulamali olarak 6grenilen bilgilerin pratikte nasil kullanilacagini
6gretme gibi avantajlar1 bulunmaktadir. Harvard, Stanford ve MIT gibi
diinya ¢apinda prestijli iniversitelerden sertifikalar alma imkéni sunmak-
tadir. Kurslar genellikle kendi hizinizda ilerleyebileceginiz sekilde tasar-
lanmuistir, bu da egitimciler ve ¢alisan profesyoneller i¢in idealdir. Course-
ra, bircok kursu ticretsiz deneme imkani sunar ve finansal yardimla ticret-
li igeriklere erisim saglar.

Courseranin en iyi uygulama alanlarindan bazilar: sunlardir:
Egitimcilerin dijital 6gretim becerilerini gelistirmek.

Universite 6grencilerinin kariyerlerine yon vermek icin ihtiya¢
duyduklar: becerileri kazandirmak.

Sirketlerin ¢alisanlarina yeni yetenekler kazandirmas:.

Kendi kendine 6grenmeyi seven bireylerin yeni konular kesfetme-
sini saglamak.

Coursera, bir¢ok egitim alanina hitap eden igerikler sunar. One ¢ikan
egitim alanlar1 (Coursera_c, 2024):

STEM (Bilim, Teknoloji, Miihendislik ve Matematik): Makine 6g-
renimi, veri bilimi ve programlama dersleri.

Egitim: Egitimciler i¢cin 6gretim stratejileri ve teknoloji kullanima.
Sanat ve Sosyal Bilimler: Tarih, felsefe ve yaratic1 yazarlik.

Saglik ve Psikoloji: Saglik yonetimi ve psikolojik danismanlik
dersleri.

Lise seviyesinden baglayarak her yas grubuna uygun igerik sunan
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Coursera lise Ogrencileri i¢in temel diizeyde programlama ve giris dersle-
ri. Universite Ogrencilerine yonelik derinlemesine akademik igerikler ve
proje bazli 6grenme imkani sunarken Yetigskin Ogrencileri de mesleki ge-
lisim ve kariyer degisikligi i¢in egitimlerden faydalanabilirler.

Coursera, genis kapsamli ders igerikleri, prestijli iniversitelerden ali-
nan sertifikalar ve esnek 6grenme deneyimiyle egitimde yapay zeka arac-
larin1 6grenmek isteyen herkes icin giiglii bir platformdur. Egitimciler, bu
platformdan hem kendi 6grenme siireglerini gelistirmek hem de 6grenci-
lerine daha kaliteli bir egitim sunmak i¢in faydalanabilirler.

edX: A¢ik Erisimli Egitimin Giiglii Platformu

edX, 2012 yilinda Massachusetts Institute of Technology (MIT) ve
Harvard University tarafindan, egitimde agik erisim ve yiiksek kalitede
Ogrenimi yayginlastirmak amaciyla kurulmustur. Platform, nonprofit
(kdr amaci glitmeyen) bir girisim olarak baglamis ve zamanla diinya ¢a-
pinda milyonlarca 6grenciye ulasmistir. edX’ in temel amaci, bilgiye eri-
simi demokratiklestirerek her bireyin egitim almasini kolaylastirmak ve
yliksekdgretimde yeni yaklagimlar sunmaktir. Ornegin, “Data Science for
Education” kursu, veri analitigi ve yapay zeka modellerinin egitimde nasil
kullanilabilecegini agiklar. Bugiin, diinyanin dort bir yanindaki tiniver-
siteler ve kuruluslarla is birligi yapan edX, kiiresel egitimde 6nemli bir
oyuncu haline gelmistir (edX LLC_a., 2024).

Hangi Amaglar i¢in Kullanilabilir?

edX, bireylerden kurumsal diizeye kadar ¢ok ¢esitli kullanicilarin egi-
tim ihtiyaclarini kargilayabilecek sekilde tasarlanmistir:

Kariyer Gelisimi: Kullanicilar, sektor gereksinimlerine uygun be-
ceriler kazanarak is piyasasinda rekabet avantaji elde edebilir.

Universite Ogrencileri Igin Destek: Ders takviyeleri ve ileri diizey
kurslar sayesinde akademik basarilarini artirabilirler.

Egitimciler ve Akademisyenler: edX, 6gretim becerilerini gelistir-
mek ve yeni pedagojik yontemleri 6grenmek isteyen egitimciler i¢in kay-
nak saglar.

Yasam Boyu Ogrenme: Her yas grubundan birey, ilgilendigi alan-
larda bilgi edinmek i¢in edX’i kullanabilir.

Verilen Ders Icerikleri Nelerdir?

edX, genis bir ders yelpazesiyle ¢esitli disiplinlerde bilgi edinmek is-
teyen ogrencilere hizmet vermektedir. Verilen dersler, genellikle yiikse-
kogrenim miifredatina uygun icerikler sunar. One ¢ikan ders basliklar
sunlardir:
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Bilim ve Teknoloji: Yapay zeka, veri bilimi, yazilim gelistirme, blo-
ckchain ve siber giivenlik.

Isletme ve Finans: Liderlik, pazarlama stratejileri, girisimcilik ve
finansal yonetim.

Sanat ve Beseri Bilimler: Tarih, dil 6grenimi, yaratic1 yazarlik ve
felsefe.

Saglik ve Tip: Genetik, halk saglig1 ve tibbi arastirmalar.

Egitim ve Ogretim Teknikleri: Egitimde teknoloji, dijital pedagoji
ve 6grenme bilimleri.

Ders icerikleri genellikle video dersler, interaktif 6devler, sinavlar ve
forum tartismalarindan olusur. Bu sayede, 6grenme siireci hem zengin-
lestirilmis hem de etkilesimli hale getirilmistir. edX, bir¢ok disiplini kap-
sayan kategoriler sunar. Bu kategoriler, bireylerin hem akademik hem de
profesyonel becerilerini gelistirmelerine olanak tanir ayrica 6grenicilerin
farkli ilgi alanlarina hitap etmek i¢in diizenlenmistir (edX_b, 2024):

Bilim ve Teknoloji: Bilgisayar bilimi, miithendislik ve veri bilimi
gibi modern teknolojilere odaklanir.

Saglik ve Tip: Halk saglig1, biyoetik ve tibbi yenilikler gibi konular:
ele alir.

Is ve Yonetim: Girisimcilik, finans ve is yonetimi gibi konularda
bilgi sunar.

Sanat ve Beseri Bilimler: Dil 6grenimi, kiiltiirleraras iletisim ve
edebiyat igeriklerine yer verir.

Egitim ve Egitim Bilimleri: Egitimcilerin pedagojik becerilerini ge-
listirebilecegi kurslar igerir.

Hangi Firsatlar1 Sunuyor?

edX, kullanicilarina esnek 6grenme, akademik sertifika segenekleri,
yiiksek lisans programlari gibi ¢esitli firsatlar sunar. edX” in sundugu di-
ger firsatlar su sekilde siralanabilir (edX LLC_c, 2024):

Esnek Ogrenme: Kurslar, 6grencilerin kendi hizlarina gore ilerle-
yebilecegi sekilde tasarlanmuistir.

Akademik Sertifikalar: edX tizerinden alinan kurslar, katilimcila-
ra taninmis tniversitelerden sertifikalar kazandirir.

Derece Programlari: edX, lisans ve yiiksek lisans seviyelerinde
cevrimici derece programlari sunar.
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Mikro-Derece Programlari: Kisa siireli ve odakli programlarla be-
lirli bir konuda uzmanlik kazanma firsati.

Finansal Erisim: edX, finansal yardimlar ve ticretsiz kurs secenek-
leriyle egitime erisimi kolaylastirir.

Kullanilan Modeller Nelerdir?

edX’ in egitim modelleri, Blended (Karma) 6grenme gibi modern 6g-
renme yontemlerini igerir. Diger yontemler asagida listelenmistir:

MOOC (Massive Open Online Courses): Binlerce 6grenciye ayni
anda ders verme imkani saglar.

Karma Ogrenme: Hem ¢evrimici hem de yiiz yiize 6§renmeyi bir-
lestirerek hibrit bir egitim yaklasimi sunar.

Kisisellestirilmis Ogrenme: Kullanicilarin ilgi alanlarina gore 6ne-
riler sunar ve 6grenme deneyimini 6zellestirir.

EdTech Entegrasyonu: Egitim teknolojilerinden (EdTech) yararla-
narak interaktif bir 6grenme ortami olusturur.

En lIyi Uygulama Alanlar1 Nelerdir?
edX’ in giiglii oldugu uygulama alanlarindan bazilari sunlardir:
Universite seviyesinde akademik bilgiye erisim.
Profesyoneller igin sertifikali mesleki egitimler.
Egitimcilerin pedagojik becerilerini gelistirmesi.
Teknoloji ve veri bilimi gibi yiikselen alanlarda derinlemesine bil-
gi edinimi.
Hangi Egitim Alanlarina Hitap Etmektedir?

edX, ¢cok genis bir egitim yelpazesine sahiptir ve su alanlara hitap et-
mektedir (edX LLC_b, 2024):

STEM (Bilim, Teknoloji, Miihendislik ve Matematik): Veritabani
yonetimi, yapay zeka, biyoteknoloji.

Egitim ve Pedagoji: Dijital 6grenme stratejileri, pedagojik teknik-
ler.

Sanat ve Begseri Bilimler: Felsefe, tarih ve kiiltiirel ¢caligmalar.
Isletme ve Finans: Proje yonetimi ve finansal analitik.
Kag Yas Araligina Yonelik Egitimler I¢in Kullanilabilir?

edX, lise cagindan itibaren her yas grubuna farkli konu ve diizeylerde
egitim firsatlar1 sunmaktadir:
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Lise Ogrencileri: Temel diizeyde bilim ve matematik dersleri.

Universite Ogrencileri: 1leri diizey akademik igerikler ve kariyer
odakl1 programlar.

Yetiskinler: Mesleki gelisim, kariyer degisikligi veya kisisel ilgi
alanlarina yonelik dersler.

Sundugu Imkanlar ve Sertifikalar

edX, kullanicilarina prestijli bir 6grenme deneyimi ve sertifika sege-
nekleri sunar (edX LLC_c, 2024):

Dogrulanmis Sertifikalar: Kursu basariyla tamamlayan katilimci-
lar, tiniversite logolu dogrulanmus sertifikalar alabilir.

Mikro-Dereceler (MicroMasters): Belirli bir konuda derinlemesine
bilgi edinmek isteyenler i¢in tasarlanmistir ve tam derece programina ge-
¢iste avantaj saglar.

Universite Dereceleri: edX, lisans ve yiiksek lisans derecelerine eri-
sim imkan1 sunar.
edX, kaliteli egitim icerigi ve genis is birligi ag1 sayesinde egitimde
firsat esitligi sunmaktadir. Egitimciler, 6grenciler ve profesyoneller icin
esnek, erisilebilir ve etkilesimli bir 6grenme ortami saglayan edX, bireyle-
rin hayat boyu 6grenme yolculuguna katkida bulunur.

Kaggle: Veri Bilimi ve Makine Ogreniminde Lider Platform

Kaggle, veri bilimi, makine 6grenimi ve yapay zeka alaninda ¢aligan
profesyonellerin, 6grencilerin ve meraklilarin bir araya gelmesini sagla-
yan onde gelen bir platformdur. 2010 yilinda Anthony Goldbloom ve Ben
Hamner tarafindan kurulan Kaggle, ilk etapta veri bilimi yarismalar
diizenleyerek dikkat ¢ekmistir. Platform, 2017 yilinda Google tarafindan
satin alindiktan sonra Google Cloud ekosistemine entegre edildi ve daha
genis bir kullanici kitlesine ulasmay1 basardi. Kaggle, giintimiizde veri bi-
limi projeleri i¢in gii¢lii bir ortam, egitim kaynaklar1 ve is birligi olanakla-
r1 sunan bir merkezdir (Kaggle_a, 2024).

Hangi Amaglar i¢cin Kullanilabilir?

Kaggle, ¢ok ¢esitli kullanic1 gruplarina hitap eden bir platformdur.
Temel amaglar1 arasinda veri bilimi projelerini kolaylastirmak, 6grenim
kaynaklar1 sunmak ve profesyonel ag olusturmay1 desteklemek bulunur.
Veri analistlerinden makine 6grenimi miithendislerine kadar birgok pro-
fesyonel, Kaggle 6grenmek, yarismak ve projeler gelistirmek icin kulla-
nir. Egitimciler de 6grencilere gercek diinya verileriyle ¢aliyma imkén:
sunmak i¢in Kaggle’dan yararlanabilir.
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Kaggle’in kullanildig1 baslica amaglar sunlardir (Kaggle_a, 2024):

Yarismalar: Kullanicilarin makine 6grenimi ve veri bilimi prob-
lemlerini ¢6zerek ddiiller kazandig1 yarigmalar sunar.

Egitim: Veri bilimi ve makine 6grenimi konularinda baslangig se-
viyesinden ileri seviyeye kadar ders icerikleri saglar.

Proje Barmdirma: Kullanicilarin projelerini paylasabilecegi ve
baskalarinin projelerini inceleyebilecegi bir ortam sunar.

Veri Kiitiiphanesi: Farkli sektorlere ait agik kaynakli veri setleri
saglar.

Topluluk Iletisimi: Kullanicilar arasinda bilgi aligverisi ve is birli-
gini destekler.

Verilen Ders Icerikleri Nelerdir?

Kaggle, 6zellikle veri bilimi ve makine 6grenimine yeni baslayanlar
i¢in ¢ok cesitli ders igerikleri sunar. Kaggle Learn adi verilen egitim plat-
formu, kullanicilarin kendi hizlarinda 6grenim gérmelerine olanak tanir.
Dersler, interaktif formatta sunulur ve pratik uygulamalara odaklanir.
One cikan ders icerikleri su konular1 kapsar (Kaggle_b, 2024):

Python Programlama: Veri bilimi ve analizinde temel programla-
ma becerileri kazandirir.

Makine Ogrenimi: Temel algoritmalar, regresyon modelleri ve si-
niflandirma gibi temel konular1 6gretir.

Veri Gorsellestirme: Verileri etkili bir sekilde analiz etmek ve gor-
sellestirmek icin araglarin kullanimini 6gretir.

Derin Ogrenme: Sinir aglari, TensorFlow ve PyTorch gibi popiiler
kiitiiphanelerin uygulamali derslerini igerir.

Dogal Dil Isleme (NLP): Metin verileriyle ¢calisma, duygu analizi ve
metin siniflandirmasi konularinda rehberlik eder.

Bu dersler, genellikle kii¢itk modiiller halinde diizenlenmis olup, 6g-
renenlerin kisa siirede tamamlayabilecegi sekilde tasarlanmistir. Ayrica,
her ders pratik uygulamalar igerir ve kullanicilar 6grendiklerini dogrudan
projelerinde uygulayabilirler.

Kategoriler ve Firsatlar

Kaggle’da sunulan yarigmalar ve igerikler, veri bilimi ve makine 6g-
reniminin farkli uygulama alanlarini kapsayan cesitli kategorilere ayril-
mugstir. Kategoriler arasinda saglik, finans, egitim, e-ticaret, enerji ve daha
birgok sektdr bulunur. Ornegin:
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Saglik kategorisinde, hastalik teshisi ve genetik veri analizi proje-
leri 6ne ¢ikar.

Finans kategorisinde, kredi riski tahmini ve dolandiricilik algila-
ma gibi konular islenir.

E-ticaret projelerinde, miisteri davranisi analizi ve 6neri sistemle-

ri gelistirilir.
Kaggle, kullanicilarina gesitli firsatlar sunar. Yarismalarda basari elde
eden kullanicilar hem para 6diilleri kazanabilir hem de sirketlerden is tek-
lifleri alabilir. Ayrica, Kaggle'in sagladig1 genis veri kiitiiphanesi, kulla-

nicilarin gergek diinya verileriyle ¢alismasina olanak tanir. Bu, 6zellikle
6grenciler ve akademisyenler i¢in biiyiik bir avantajdir (Kaggle_c, 2024).

Kullanilan Modeller ve Teknolojiler

Kaggle, veri bilimi ve makine 6grenimi projelerinde kullanilan en
popiiler teknolojileri destekler. Kullanicilar, projelerinde su modelleri ve
araglari siklikla kullanabilir:

Denetimli Ogrenme: Regresyon ve siniflandirma algoritmalari.
Denetimsiz Ogrenme: Kiimeleme ve boyut azaltma teknikleri.

Derin Ogrenme: Sinir aglari, konvoliisyonel sinir aglar1 (CNN) ve
tekrarlayan sinir aglar1 (RNN).

Dogal Dil Isleme (NLP): Transformer modelleri ve dil modelleri
(6r. BERT, GPT).

Veri Gorsellestirme Araglari: Matplotlib, Seaborn ve Plotly.

Bu modeller ve araglar, kullanicilarin hem teorik bilgilerini gelistir-
mesine hem de pratik uygulamalar yapmasina olanak tanir.

En lyi Uygulama Alanlari

Kaggle, genis bir kullanici kitlesine hitap ettigi i¢in bir¢ok farkli alan-
da etkili bir sekilde kullanilabilir. Ozellikle su uygulama alanlarinda giic-
ludiir (Kaggle_c, 2024):

Akademik Arastirmalar: Ogrenciler ve akademisyenler, projele-
rinde Kaggle veri setlerini ve kaynaklarini kullanabilir.

Endiistriyel Projeler: Sirketler, Kaggle yarismalarini kullanarak
karmasik veri bilimi problemlerini ¢6zebilir.

Egitim ve Ogretim: Egitimciler, Kaggle projelerini ders materyali
olarak kullanarak 6grencilerin pratik yapmasini saglayabilir.

Kariyer Gelisimi: Veri bilimi ve makine 6grenimi alaninda is bul-
mak isteyenler i¢in portfoy gelistirme imkani sunar.
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Egitim Alanlar1 ve Yas Gruplari

Kaggle, ozellikle lise sonrasi dgrenciler ve yetiskinler i¢in tasarlan-
mustir. Veri bilimi ve programlama bilgisi gerektirdiginden, genellikle 16
yas ve lizeri kullanicilar platformdan faydalanabilir. Ancak, temel Python
bilgisi olan lise 6grencileri de platformun baslangi¢ seviyesindeki dersle-
rinden yararlanabilir. Egitimciler, 18 yas ve {izeri {iniversite 6grencilerine
Kaggle’s tavsiye ederek, gercek diinya uygulamalarryla bilgilerini pekistir-
melerini saglayabilir.

Sundugu Imkanlar ve Sertifikalar

Kaggle, kullanicilarina 6grenim deneyimlerini gelistirmek i¢in ¢esitli
imkanlar sunar. Kullanicilar, projelerde veya yarismalarda gosterdikleri
basariy1 portfoylerine ekleyebilir ve bu basarilar is bulma siireglerinde
biiyiik bir avantaj saglayabilir. Sertifikalar bakimindan, Kaggle yarisma-
lar1 veya Kaggle Learn dersleri sonucunda resmi bir sertifika saglamaz.
Ancak, kullanicilarin Kaggle profilinde gosterilen basarilar, profesyonel
aglarinda degerli bir referans olarak kullanilabilir (Kaggle_c, 2024).

Sonug

Kaggle, veri bilimi ve makine 6grenimiyle ilgilenen bireyler i¢in hem
bir 6grenme ortami hem de bir is birligi platformu olarak egsiz bir kaynak
sunar. Genis kapsamli ders igerikleri, zengin veri kiitiiphanesi ve rekabetgi
yarismalariyla, kullanicilarin hem teorik hem de pratik becerilerini ge-
listirmelerine olanak tanir. Egitimciler i¢in ise Kaggle, 6grencilere gercek
diinya problemleriyle ¢alisabilecekleri bir alan saglayarak, egitimi daha
anlamli ve etkili hale getirir.

II. Yapay Zeka Tabanh Egitim Araglar1

YZ tabanli araglar, egitimde dogrudan uygulanabilir ¢6ziimler sunar.
Bu araglar, 6grenmeyi kolaylastirmak, kisisellestirmek ve degerlendirme
stireglerini iyilestirmek i¢in kullanilabilir. ChatGPT, Khan Academy ve
“Khanmigo”, Grammarly gibi araglar yapay zeka tabanli egitimlere 6rnek
olarak verilebilir.

ChatGPT, metin tabanli yapay zeka asistani olarak egitimcilerin si-
nifta tartisma baslatma, metin 6zetleme ve soru cevaplama gibi siireclerde
kullanabilecegi bir aragtir. Khan Academy’nin YZ destekli 6grenme asis-
tan1 Khanmigo, 6grencilere birebir destek saglar ve 6gretmenlere 6grenci-
lerinin gelisimini izleme araglar1 sunar. Grammarly araci ise egitimciler ve
ogrenciler icin yapay zeka destekli yazma asistanidir. Dilbilgisi, stil ve ton
analizinde anlik geri bildirim saglar. Ozellikle akademik yazilarda dog-
ruluk ve tutarlilik saglamak icin kullanislidir. Bu araglardan ChatGPT ve
Grammarly 6zelliklerin detaylandirilacaktir.
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ChatGPT: Yapay Zeka Tabanli Egitim Araglari i¢in Giiglii Bir Destek

ChatGPT, OpenAl tarafindan gelistirilmis, dogal dil isleme (NLP)
alaninda faaliyet gosteren, giiglii bir yapay zeka dil modelidir. OpenAl,
2015 yilinda Elon Musk, Sam Altman, Greg Brockman ve diger girisim-
ciler tarafindan yapay zeka teknolojilerinde ilerleme kaydetmek ve bu
teknolojilerin insanliga yarar saglamasini garanti altina almak amaciyla
kurulan bir arastirma organizasyonudur. ChatGPT, OpenATnin biyiik
dil modelleri (LLM) arasinda en ¢ok bilinenlerden biridir ve GPT (Gene-
rative Pre-trained Transformer) serisinin bir parcasidir. ilk olarak GPT-2,
ardindan GPT-3 ile taninan bu seri, GPT-4 siiriimiiyle daha da gelismis
ozelliklere kavusmustur (OpenAl _a, 2024).

ChatGPT, insan dilini anlamada ve iiretmede etkileyici bir yetkinlige
sahiptir. Kullanici girdilerine dogal, mantikli ve baglama uygun yanitlar
verebilmesi, bu araci egitim, icerik tiretimi, miisteri hizmetleri gibi bir-
¢ok farkli alanda kullanilabilir hale getirmigtir. Ozellikle egitim alaninda,
ChatGPT egitmenler ve 6grenciler icin bir 6grenme ve 6gretme araci ola-
rak onemli bir potansiyel tasir.

Hangi Amaglar i¢cin Kullanilabilir?

ChatGPT, genis bir kullanim yelpazesi sunar ve 6zellikle egitimde 6g-
retmenlerin, 6grencilerin ve egitmenlerin farkli ihtiyaglarini karsilayabi-
lir. Iste ChatGPT’nin kullanilabilecegi temel amaglar:

Egitim Icerigi Olusturma: Ders materyalleri, soru bankalari, sinav
sorular1 veya ¢alisma rehberleri hazirlamak i¢in kullanilabilir. Egitmenler,
ChatGPT’den istedikleri konuya 6zel icerik olusturmasini isteyebilir.

Kigisellestirilmis Ogrenme: Ogrencilerin 6grenme hizlarina ve ih-
tiyaglarina gore uyarlanmis sorular ve agiklamalar sunabilir. Bu, bireysel
ogrenmeyi destekleyen bir ara¢ olmasini saglar.

Konsept Agiklamalari: ChatGPT, karmagik konular1 basitlegtire-
rek anlagilabilir hale getirme konusunda etkili bir yardimcidir. Ozellikle
matematik, fen bilimleri veya tarih gibi disiplinlerde detayli ve baglama
uygun agitklamalar saglayabilir.

Dil Egitimi: Yeni bir dil 6grenen 6grenciler i¢in diyalog pratigi
yapmak, dil bilgisi kurallarini a¢iklamak ve yazili dilde hatalar1 dizelt-
mek gibi islevlerde kullanilabilir.

Proje Damismanhgi: Ogrencilerin aragtirma projelerinde rehberlik
sunabilir, literatiir taramasinda yardimeci olabilir ve yazili igerik gelistirme
stireglerini kolaylastirabilir.
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Bu amaglarin 6tesinde ChatGPT, egitimde zaman kazandirici bir arag
olarak da hizmet eder. Egitmenler, rutin gérevlerini hizlandirarak daha
yaratici ve etkilesimli derslere odaklanabilir.

Egitmenler I¢in Uygulama Alanlar1

ChatGPT, egitimciler i¢in ¢ok yonlii bir aragtir. Egitmenler, asagidaki
sekillerde bu teknolojiden faydalanabilir:

Sinif I¢i Kullanim: ChatGPT, sinif tartismalarini zenginlestirmek
veya 6grencilerin sordugu sorulara hizli bir sekilde yanit vermek i¢in kul-
lanilabilir. Ozellikle karmagik konularda, egitmenlere giivenilir bir yar-
dimci iglevi goriir.

Ders Planlama: Egitmenler, ders planlar1 ve aktiviteler olusturur-
ken ChatGPT’den ilham alabilir. Ornegin, belirli bir konu i¢in proje fikir-
leri veya grup ¢aligmasi Onerileri talep edilebilir.

Odev ve Sinav Degerlendirme: ChatGPT, yazili 6devlerin degerlen-
dirilmesinde egitmenlere destek olabilir ve 6grencilere geri bildirim sagla-
ma siirecini hizlandirabilir.

Etiit Calismalary: Ogrencilere birebir grenme destegi saglayarak
eksik kaldiklar1 alanlarda rehberlik edebilir.

ChatGPT’nin bu uygulama alanlar1 hem sinif i¢i hem de ¢evrimici
egitim ortamlarinda degerli bir kaynak olmasini saglar. Ayrica, egitmen-
lerin is yiikiinii hafifleterek daha etkili bir 6grenme deneyimi yaratilma-
sina katkida bulunur.

Egitim Alanlarina Katkilar1 ve Uygulama Ornekleri

ChatGPT, genis bir yelpazede egitim alanlarina hitap eder. Bu alanlar
arasinda STEM (Bilim, Teknoloji, Miithendislik ve Matematik), sosyal bi-
limler, dil egitimi ve sanat yer alir. Ozellikle su alanlarda etkili bir sekilde
kullanilabilir:

STEM Egitiminde Destek: Matematiksel problemleri ¢6zmek, kod-
lama projelerinde rehberlik etmek ve fiziksel bilimlerdeki karmasik kon-
septleri agiklamak i¢in kullanilir.

Dil Egitimi: Dil bilgisi kurallarin1 ac¢iklama, yazili metinleri dii-
zeltme ve kelime hazinesini genisletme gibi islevleriyle dil 6grenen 6gren-
ciler i¢in ideal bir aragtir.

Sanat ve Edebiyat: ChatGPT, yaratic1 yazarlik ¢alismalari icin fi-
kirler iiretebilir veya edebi analizlerde yardimci olabilir.
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Kariyer ve Meslek Egitimi: Ogrencilere CV hazirlama, is miilakati
sorularina hazirlik veya profesyonel yazisma becerileri gelistirme konu-
sunda destek sunabilir.

Bu uygulama 6rnekleri, ChatGPT nin egitimdeki ¢ok yonliiliigiinii ve
farkli disiplinlere uyum saglama kabiliyetini gostermektedir (OpenAI_b,
2024).

Kag Yas Araligina Yoneliktir?

ChatGPT, genellikle ortaokuldan itibaren her yastan kullanici igin
uygun bir egitim araci olarak kabul edilir. Ancak, platformun sagladig:
icerik ve iglevsellik, 6zellikle lise ve tiniversite 6grencileri ile yetiskin 6g-
reniciler i¢in daha uygundur. Daha kii¢iik yas gruplari i¢in, igeriklerin bir
ogretmen veya ebeveyn gozetiminde kullanilmasi 6nerilir. Bu, dil modeli-
nin sagladig bilgilerin dogru ve baglama uygun oldugundan emin olun-
masini saglar.

Sundugu Imkanlar ve Ozellikler

ChatGPT, egitmenlere ve 6grencilere ¢esitli imkanlar sunar. Bu im-
kanlar arasinda bilgiye hizli erisim, kisisellestirilmis 6grenme deneyimi
ve etkilesimli igerik olusturma sayilabilir. Ayrica, ChatGPT nin sundugu
bazi 6zellikler sunlardir:

Anlik Yanitlar: Kullanicilarin sorularini hizli bir sekilde yanitlar
ve bu, sinif igindeki 6grenme akisini hizlandirir.

Kendi Kendine Ogrenme: Ogrenciler, ChatGPT’yi bir rehber ola-
rak kullanarak bagimsiz 6grenme becerilerini gelistirebilir.

Adaptasyon Yetenegi: Kullanicinin ihtiyaglarina ve seviyesine gore
yanitlarini uyarlayabilir.

Dil Destegi: Cok dilli destek sunar, bu da farkli dillerde egitim ma-
teryalleri olusturmayi kolaylastirir.

Erisilebilirlik: Herhangi bir cihazdan kullanilabilir olmasi, egitimi
her zaman ve her yerde erisilebilir hale getirir.

ChatGPT ile Egitimde Doniisiim

ChatGPT, modern egitim diinyasinda hem egitmenler hem de 6gren-
ciler i¢in giiglii bir arag olarak kabul edilmektedir. Kullanici dostu yapisi ve
¢ok yonlii 6zellikleri, onu 6grenme ve 6gretme siireglerinde bir doniistii-
riicii olarak konumlandirir. Egitimciler, ChatGPT nin sundugu imkanlar1
dogru ve stratejik bir sekilde kullanarak daha etkilesimli, kisisellestirilmis
ve etkili bir 6grenme deneyimi saglayabilirler. Bu hem 6gretmenlerin is
yiikiini hafifletir hem de 6grencilerin basarilarini artirir.



ONLINE KAYNAKLAR VE ILERT OKUMALAR, 181

Grammarly: Yazili iletisimde Devrim Yaratan Yapay Zeka Tabanli
Egitim Araci

Grammarly, 2009 yilinda Max Lytvyn, Alex Shevchenko ve Dmytro
Lider tarafindan gelistirilmis bir yapay zeka destekli yazim ve dil diizelt-
me aracidir. Sirket, yazili iletisimde mitkemmeliyet arayisini temel alarak,
bireylerin daha etkili ve profesyonel bir sekilde iletisim kurmalarina yar-
dimc1 olmak amaciyla bu platformu olusturdu. Grammarly, kullanicila-
rinin metinlerini hem dil bilgisi hem de ton agisindan degerlendiren ve
gesitli Oneriler sunan bir aragtir. Gliniimiizde diinya ¢apinda milyonlarca
kullanici tarafindan tercih edilen bu platform, yazma becerilerini gelistir-
mek isteyen 6grenciler, egitmenler, profesyoneller ve yazarlar i¢in vazge-
¢ilmez bir arag haline gelmistir (Grammarly Inc_a, 2024).

Grammarly’nin ardindaki teknoloji, dogal dil isleme (NLP) ve ma-
kine 6grenmesi algoritmalarini temel alir. Bu sayede platform, dil bilgisi
hatalarini tespit etmenin 6tesine gegerek, kullanicilarin yazma stilini ve
tonunu optimize etmelerine yardimci olur.

Hangi Amaglar i¢in Kullanilabilir?

Grammarly, yazili iletisim siireglerini iyilestirmek i¢in tasarlanmuigtur.
Temel kullanim alanlar1 arasinda akademik yazim, is yazigmalari, yaratici
yazarlik ve giinliik iletisim yer alir. Iste Grammarly’nin baslica kullanim
alanlar:

Dil Bilgisi ve Imla Kontrolii: Kullanicilarin metinlerini dil bilgisi
hatalari, yanlis imla ve yazim hatalar1 agisindan degerlendirir. Bu islev,
ozellikle 6grenciler ve akademisyenler i¢in akademik yazimda 6nemli bir
destek saglar.

Stil ve Ton Diizenlemeleri: Yazinin tonu (resmi, samimi, notr vb.)
hakkinda geri bildirim verir ve éneriler sunar. Ornegin, bir is e-postasinin
daha profesyonel goriinmesini saglamak icin diizenlemeler yapar.

Plagiarizm Kontrolii: Ozel bir hizmet olarak, yazili igeriklerin in-
tihal igerip icermedigini kontrol edebilir. Bu, akademik diinyada etik ya-
zim siireglerini destekleyen 6nemli bir 6zelliktir.

Dil Gelistirme: Yeni kelime onerileri ve yazim Onerileri sunarak
kullanicilarin dil becerilerini artirir. Ozellikle ikinci dil olarak Ingilizce
ogrenen bireyler i¢in faydali bir aragtur.

Grammarly’nin bu 6zellikleri, yazil1 iletisimi her yoniiyle destekleye-
rek kullanicilarin daha net ve etkili bir sekilde kendilerini ifade etmelerine
yardimci olur (Grammarly Inc_a, 2024).
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Egitimde Grammarly Kullanimi

Grammarly, egitim alaninda hem 6grenciler hem de egitmenler i¢in
giiclii bir destek sunar. Egitmenler, bu araci su sekillerde kullanabilir:

Akademik Yazim Destegi: Grammarly, 6grencilere akademik ma-
kale, proje ve 6dev yaziminda rehberlik ederek dil bilgisi ve imla hatalarini
en aza indirir. Bu, 6grencilerin daha yiiksek kaliteli akademik yazilar sun-
malarini saglar.

Geri Bildirim Siireglerini Kolaylastirma: Egitmenler, 6grencile-
rin yazili ¢alismalarini degerlendirirken Grammarly’nin sundugu detayli
analizlerden faydalanabilir. Bu, 6grencilere yapici geri bildirimler sunma-
y1 kolaylastirir.

Dil Egitimi: Ingilizce egitimi veren dgretmenler, dgrencilerin ya-
zim hatalarini aninda fark etmelerine ve dil bilgisi kurallarin1 daha iyi
anlamalarina yardimci olmak i¢in Grammarly’yi kullanabilir.

Kendi Yazilarinda Diizenleme: Egitmenler, ders materyalleri ha-
zirlarken Grammarly’den faydalanarak profesyonel ve etkileyici bir dil
kullanabilirler.

Grammarly, bu yonleriyle egitmenlerin hem zamandan tasarruf et-
melerini hem de 6grencilerine daha kaliteli bir egitim sunmalarini saglar
(Grammarly Inc_b, 2024).

En fyi Uygulama Alanlar

Grammarly, farkli baglamlarda ve amaglar dogrultusunda etkili bir
sekilde kullanilabilir. One ¢ikan uygulama alanlar1 sunlardir:

Akademik Yazim: Makaleler, tezler ve arastirma raporlar1 gibi
akademik iceriklerin diizenlenmesi ve gelistirilmesi i¢in ideal bir aragtir.

Is Yazismalari: Profesyonel e-postalar, sunumlar ve raporlar hazir-
lamak isteyen bireyler i¢in kullaniglidir.

Dil Ogrenimi: Ingilizce dgrenenler, dil becerilerini gelistirmek
icin Grammarly’den faydalanabilir. Kullanicilar, yazim hatalarini aninda
ogrenerek kendilerini gelistirme firsat1 bulur.

Yaratict Yazarlik: Yazarlar, hikédye veya siir yazarken stil 6nerileri
alabilir ve metinlerini daha akici hale getirebilirler.

Sosyal Medya Icerikleri: Markalar ve bireyler, sosyal medya payla-
simlarinin etkili ve hatasiz olmasini saglamak i¢in Grammarly kullanabi-
lir.

Bu uygulama alanlari, Grammarly’nin ¢ok yonlii yapisini ve farkli ih-
tiyaglara cevap verme kapasitesini ortaya koyar.
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Egitim Alanlarina Hitap Etme ve Yas Gruplari

Grammarly, 6zellikle Ingilizce dilinin énemli bir arag oldugu egitim
alanlarinda yaygin olarak kullanilir. Bu platform, su egitim alanlarina hi-
tap eder:

Dil ve Edebiyat Egitimi: Yazil iletisim becerilerinin gelistirilmesi
icin idealdir.

STEM Alanlari: Teknik raporlarin ve makalelerin hazirlanmasin-
da destek saglar.

Hukuk ve Isletme: Resmi yazigmalar ve hukuki dokiimanlarin ha-
zirlanmast i¢in kullanilabilir.

[letisim ve Medya: lletisim sektoriinde calisan bireyler, metinleri-
nin daha profesyonel goriinmesi i¢in Grammarly’ den faydalanabilir.

Grammarly’nin sundugu 6zellikler hem ortaokuldan itibaren geng
ogrencilere hem de tiniversite ve iizeri yas gruplarina hitap eder. Ayrica,
profesyonel yazim gereksinimi olan yetiskinler de bu aragtan biiyiik 6lgii-
de faydalanir.

Grammarly’nin Sundugu imkanlar

Grammarly, kullanicilarina gesitli olanaklar sunarak yazili iletisimde
devrim yaratir:

Kapsamli Dil Analizi: Dil bilgisi, imla, yazim ve stil agisindan de-
tayl1 analiz saglar.

Kullanici Dostu Arayiiz: Hem web hem de mobil cihazlarda kolay-
ca erisilebilen bir arayiiz sunar.

Sertifikalar ve Gelisim: Grammarly, kullanicilarin dil becerilerin-
deki ilerlemeyi gormelerini saglayan araglar sunar. Ancak, Grammarl-
y'nin dogrudan sertifikasyon programi sunmadigini belirtmek gerekir.

Ucretsiz ve Premium Secenekler: Kullanicilar, temel 6zelliklerden
licretsiz olarak faydalanabilirken, premium plan ile daha kapsamli 6zel-
liklere erisebilirler.

Grammarly ile Yazili Iletisimde Déniisiim

Grammarly, yapay zeka tabanli teknolojisi ile yazili iletisimde stan-
dartlar1 yiikseltir. Dil becerilerini gelistirmek isteyen bireyler ve egitmen-
ler i¢in etkili bir ara¢ olan Grammarly, kullanicilara hatasiz, profesyonel
ve etkileyici metinler olusturma imkan1 sunar. Egitimciler, Grammar-
ly'nin sagladig1 kolayliklar1 kullanarak ogrencilerinin yazili iletisimde
daha yetkin hale gelmelerine yardimci olabilir ve daha verimli bir egitim
siireci yaratabilirler. Bu da Grammarly’yi yazili iletisimde modern ¢agin
vazgecilmez araglarindan biri haline getirir.
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III. Online Topluluklar

Bu boliimde YZ iizerine tartigmalar, bireysel paylasimlar, bilgi alisve-
risi vb. amaglarla kurulmus online topluluklar hakkinda bilgiler paylasil-
muigstir. Bu topluluklarin TeachAI YZ iizerine yogunlasirken, EdSurge egi-
tim teknolojileri i¢in bir bilgi ve iletisim platformudur. Egitim teknoloji-
lerine yonelik YZ disinda konularda paylasimlar yapilmaktadir. Paylasim
platformlari i¢in ayr1 bir béliim olacak kadar sayica fazladir. Bu béliimde
¢ok genis kitlelere erisim saglayan ve her biri farkli konulara odaklanan alt
basliklarindan birisi olan YZ ile Egitme — Educating with AI - toplulugu-
nu faaliyetleri 6zetlenecektir.

TeachAI: Egitimde Yapay Zeka Uygulamalarini Sekillendiren Bir
Inisiyatif
TeachAD'nin Gelistirilmesi ve Amaglar:

TeachAl, yapay zeké ve egitim alanlarini bir araya getiren bir plat-
form ve topluluk girisimidir. Bu inisiyatif, 6zellikle yapay zekanin egitim
stireglerindeki etkisini arastirmak ve bu alandaki uygulamalari iyilestir-
mek amactyla, teknoloji liderleri, egitimciler ve politika yapicilar tarafin-
dan gelistirilmistir. TeachAl, diinya genelinde egitimcilerin ve 6grencile-
rin yapay zeka teknolojilerinden en iyi sekilde yararlanmasini saglamak
ve yapay zekay1 egitimde etkili bir sekilde kullanma stratejileri gelistirmek
i¢in bir bilgi ag1 olusturur (TeachAI_a, 2024).

Bu topluluk, egitimde yapay zekanin gelistirilmesini, uygulanmasi-
n1 ve etkilerini ele alan bir forum niteligindedir. Ogretmenler, teknoloji
uzmanlari, yapay zeka gelistiricileri ve akademisyenler, TeachAlI ¢atisi al-
tinda bir araya gelerek hem bilgi paylagimi yapar hem de yapay zekanin
egitimdeki roliinti daha genis bir perspektiften analiz eder (TeachAl a,
2024).

Hangi Amaglar i¢cin Kullanilabilir?

TeachAI'nin temel amaci, egitimciler ve diger ilgili paydaslar i¢in ya-
pay zeka teknolojilerinin potansiyelini kesfetmek ve bu teknolojileri egiti-
me nasil entegre edebileceklerini anlamaktir. Platform asagidaki alanlar-
da 6nemli katkilar saglar:

Egitim Programlarinin Yeniden Sekillendirilmesi: Yapay zeka
teknolojilerini iceren ders igeriklerinin nasil tasarlanacagi ve uygulanaca-
g1 hakkinda rehberlik sunar.

Egitim Teknolojilerinin Gelistirilmesi: Egitimde kullanilabilecek
yeni yapay zeka araglarinin gelistirilmesine yonelik is birligi firsatlar: su-
nar.
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Etik ve Sorumlu Yapay Zeka Kullanimi: Egitmenlere, yapay zeka
araglarini etik bir sekilde nasil kullanabilecekleri ve 6grencilerin bu tek-
nolojileri giivenli bir sekilde 6grenmelerini nasil saglayabilecekleri hak-
kinda bilgi verir.

Ogretmen Egitimi: Egitmenlere, yapay zeka teknolojilerini sinifta
veya ¢evrimici 6grenme ortamlarinda etkili bir sekilde kullanmalar i¢in
gerekli becerileri kazandirir.

TeachAl, hem sinif i¢i uygulamalara hem de politika gelistirme sii-
reclerine katkida bulunur. Ornegin, egitimciler 6grencilerin bireysel 6g-
renme ihtiyaglarina uygun icerikler hazirlamak i¢in yapay zeka araglarini
kullanabilirken, politika yapicilar ise bu teknolojilerin egitim sistemlerine
entegre edilmesine yonelik stratejiler gelistirebilir (TeachAI_a, 2024).

Toplulugun Tartisma Konulari

TeachAl, genis bir konu yelpazesini kapsayan bir tartigma platformu
sunar. Topluluk, asagidaki konulara odaklanir (TeachAI_b, 2024):

Yapay Zeka ve Miifredat: Yapay zekanin, STEM (bilim, teknoloji,
mithendislik ve matematik) gibi alanlara nasil entegre edilebilecegi ve yeni
nesil miifredatlarda nasil yer alabilecegi izerine tartismalar.

Kisisellestirilmis Ogrenme: Yapay zekanin, 6grencilere bireysel
6grenme yollar: sunarak onlarin performansini artirma potansiyeli.

Ogrenci Degerlendirme Sistemleri: Yapay zekanin, dgrencilerin
performansini degerlendirmek ve ozellestirilmis geri bildirim saglamak
i¢in nasil kullanilabilecegi.

Egitim Politikalari: Topluluk, yapay zekadnin egitim sistemlerin-
de kullanimuyla ilgili politika ve diizenlemeleri de ele alur.

Etik ve Sosyal Sorumluluk: Yapay zekanin 6grenciler tizerindeki
etkileri ve bu teknolojilerin adil bir sekilde kullanim tizerine tartigmalar
yapilir.

TeachAlI bu tartigma basliklariyla, egitimde yapay zeka kullaniminin
her yoniinii kapsamli bir gekilde ele alir ve bu konularin paydaslar tarafin-
dan daha iyi anlagilmasini saglar.

Egitmenler Bu Araglar1 Nasil Kullanabilir?

TeachAl, ozellikle egitimciler i¢in kapsamli bir 6grenme ve uygulama
alani sunar. Egitmenler, bu platformu su sekillerde kullanabilir:

Bilgi Edinme ve Rehberlik: Yapay zeka araglarinin nasil kullani-
labilecegine dair detayl1 rehberlere ve basarili uygulama 6rneklerine ula-
sabilirler.



186 ﬂErhan SENGEL

Kaynak Paylasimi: Egitim materyalleri ve yapay zeka araglari
hakkinda bilgi alisverisinde bulunabilirler.

Mesleki Gelisim: Egitimciler, platformdaki iceriklerden yararla-
narak yapay zeka teknolojileri hakkinda bilgi diizeylerini artirabilir ve bu
bilgileri kendi mesleklerine entegre edebilirler.

Yeni Uygulama Ornekleri: Simif ortamlarinda veya gevrimici
derslerde yapay zekay1 nasil kullanabileceklerini 6grenmek i¢in diger egi-
timcilerin deneyimlerinden faydalanabilirler.

Toplulugun Genel Amaci

TeachATnin genel amaci, egitimde yapay zeké teknolojilerinin etki-
li bir sekilde kullanilmasini tegvik etmektir. Bu topluluk, 6gretmenlere,
6grencilere ve politika yapicilara yonelik olarak genis bir bilgi paylasimi
platformu sunar. Amag, sadece mevcut teknolojileri tanitmak degil, ayn1
zamanda bu teknolojilerin gelecekteki uygulamalarini sekillendirecek
stratejiler gelistirmektir.

TeachAl, ozellikle 6gretmenler i¢in bir rehber niteligindedir. Toplu-
luk, egitimcilerin yapay zeka teknolojilerini sinif ortamlarina nasil enteg-
re edebileceklerini 6grenmelerine olanak tanir. Ayrica, 6grencilerin bu
teknolojilere erisimini saglamak ve onlarin teknolojiyi yaratici bir sekilde
kullanmalarini desteklemek i¢in de ¢esitli araglar ve kaynaklar sunar (Te-
achAl_c, 2024).

Sonug

TeachAl, yapay zeka teknolojilerinin egitimdeki etkisini analiz eden
ve bu teknolojilerin etkili kullanimini tesvik eden kapsamli bir platform-
dur. Topluluk, egitmenler, 6grenciler ve diger paydaslar i¢in bir bilgi ve
is birligi merkezi gorevi goriir. Egitimciler, bu platformu hem kendilerini
gelistirmek hem de 6grencilerine daha iyi 6grenme deneyimleri sunmak
i¢in kullanabilirler. TeachAl, gelecekte egitimde yapay zeka kullanimi ko-
nusunda standartlari belirleyen bir yap1 olma yolunda ilerlemektedir.

EdSurge: Egitim Teknolojileri i¢in Bir Bilgi ve Tletisim Platformu
EdSurge’nin Gelistirilmesi ve Amaglari

EdSurge, egitim teknolojileri alanindaki yenilikleri kesfetmek, tar-
tismak ve paylasmak amaciyla 2011 yilinda Betsy Corcoran, Nick Punt
ve Matt Bowman tarafindan kurulmus bir platformdur. ilk baglarda bir
haber kaynagi olarak baslayan EdSurge, zamanla egitimciler, girisimciler,
teknoloji uzmanlari ve politika yapicilar arasinda 6nemli bir bilgi payla-
simi ve is birligi agina doniismistiir. Platformun temel amaci, egitimde
teknolojinin etkisini artirarak daha etkili, erisilebilir ve bireysellestirilmis
ogrenme deneyimleri sunmaya yardimci olmaktir (EdSurge_a, 2024).
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EdSurge, egitimin tiim seviyelerinde teknoloji kullanimini tesvik
ederken ayni zamanda bu alandaki yenilikleri tartigmaya agar. Platform,
sadece ogretmenler ve 6grenciler icin degil, ayni zamanda egitim politi-
kalarini ve uygulamalarini sekillendiren liderler i¢cin de kapsamli bir bilgi
kaynag1 sunar.

Hangi Amaglar i¢in Kullanilabilir?

EdSurge, egitimde teknolojiye ilgi duyan tiim paydaslar icin bir bilgi
ve kaynak platformu olarak tasarlanmistir. Bu platformun amaglarindan
bazilar1 sunlardir:

Egitim Teknolojileri Hakkinda Bilgi Saglamak: Yeni yazilimlar,
araglar ve uygulamalar hakkinda detayli incelemeler sunar. Egitimciler, bu
kaynaklardan yararlanarak siniflarinda hangi teknolojilerin ise yarayabi-
lecegini 6grenebilir.

Arastirma ve Trend Analizleri: Egitimdeki yeni trendleri takip
etmek ve bu trendlerin 6grenci basarilarina olan etkisini analiz etmek is-
teyen kisiler i¢in raporlar ve makaleler sunar.

Baglantilar Kurmak: EdSurge, egitmenler, girisimciler ve tekno-
loji gelistiriciler arasinda bir koprii islevi goriir. Yeni is birlikleri ve proje-
lerin dogmasina olanak tanir.

Mesleki Gelisim: Egitimcilere yonelik araglar ve kaynaklar sagla-
yarak onlarin teknolojiyle ilgili becerilerini gelistirmelerine yardimci olur.

Platform, bu amaglar1 dogrultusunda hem teorik hem de pratik bil-
giye erisim saglar. Egitimciler, EdSurge araciligiyla teknolojinin egitime
entegrasyonu konusunda detayli bir rehbere sahip olabilirler.

Egitmenler Bu Platformu Nasil Kullanabilir?

EdSurge, egitimcilerin mesleki gelisimlerine katkida bulunacak bir-
¢ok firsat sunar. Egitmenler, bu platformu su sekillerde kullanabilir (Ed-
Surge_b, 2024):

Haber ve Makaleler: Egitim teknolojileriyle ilgili glincel haberleri
ve trendleri takip ederek kendilerini giincel tutabilirler.

Kapsamli Ara¢ Rehberleri: EdSurge, egitimcilerin sinif ortamla-
rinda kullanabilecekleri teknolojik araglarla ilgili detayl1 rehberler sunar.
Ornegin, uzaktan egitim uygulamalari, degerlendirme araglar1 ve kisisel-
lestirilmis 6grenme platformlar1 hakkinda bilgi saglayabilir.

Profesyonel Gelisim: Platform, egitimcilerin mesleklerini daha iyi
icra etmelerini saglayacak makaleler, etkinlikler ve seminerler diizenler.
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Etkili Uygulama Ornekleri: EdSurge, farkli teknolojilerin egitime
nasil entegre edildigine dair gercek hayattan 6rnekler sunar. Bu 6rnekler,
ogretmenlerin kendi siniflarinda benzer yontemleri uygulamalarina ola-
nak tanir.

Topluluk Destegi: Egitimciler, platformdaki diger kullanicilarla
iletisim kurarak deneyimlerini paylasabilir ve yeni fikirler gelistirebilirler.

Toplulugun Tartisma Konular:

EdSurge, egitim ve teknoloji kesisimindeki pek ¢ok konuyu ele alir.
Tartismalar genellikle su basliklar etrafinda sekillenir (EdSurge_b, 2024):

Dijital Déniisiim: Okullarda dijital araglarin nasil etkili bir sekil-
de kullanilabilecegi.

Kisisellestirilmis Ogrenme: Teknolojinin, dgrencilerin bireysel
ogrenme ihtiyaglarina uygun sekilde nasil tasarlanabilecegi.

Esitlik ve Erisim: Egitimde teknolojinin, kaynaklara esit erisim
saglamada nasil bir rol oynadig.

Yapay Zeka ve Otomasyon: Yapay zekanin, egitim siireglerine en-
tegrasyonu ve potansiyel etkileri.

Uzaktan ve Hibrit Egitim: Pandemi sonrasi donemde uzaktan
egitim uygulamalarinin etkileri ve gelecegi.

Bu tartismalar, egitimde teknoloji kullanimina dair genis bir pers-
pektif sunar ve kullanicilarin bu konular: daha iyi anlamalarina yardimci
olur.

Toplulugun Genel Amaci ve Igerik Ozetleri

EdSurge, egitimde teknolojinin roliinii artirmayi ve bu teknolojilerin
daha etkili kullanilmasini saglamay1 amaglar. Bu platform, kullanicilarina
kapsamli rehberler, analizler ve vaka ¢aligsmalar1 sunarak egitim alanin-
daki yeniliklerin daha genis bir kitleye ulasmasini saglar. Ornegin, 6gret-
menler ve okul yoneticileri icin gelistirilen raporlar, egitim teknolojileri-
nin nasil uygulanacagi konusunda 6nemli bilgiler sunar.

EdSurge ayn1 zamanda, teknoloji gelistiriciler ve egitim liderleri ara-
sinda bir ig birligi platformudur. Ornegin, egitim yazilimi iireten sirketler,
triinlerini test etmek ve gelistirmek icin egitimcilerle is birligi yapabilir.
Bu tiir bir etkilesim, hem gelistiricilerin hem de egitimcilerin ihtiyaglarina
daha iyi cevap veren iiriinlerin ortaya ¢itkmasini saglar (EdSurge_b, 2024).

Sonug

EdSurge, egitimde teknoloji kullanimini tesvik eden ve bu alandaki
yeniliklerin paylasilmasini saglayan ¢ok yonlii bir platformdur. Platform,
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ogretmenler, teknoloji uzmanlari, politika yapicilar ve girisimciler i¢in
kapsamli bir kaynak sunar. Egitmenler, bu platform araciligiyla hem mes-
leki gelisimlerine katkida bulunabilir hem de siniflarinda etkili bir sekilde
kullanabilecekleri yeni araglar ve stratejiler 6grenebilirler. EdSurge, egitim
teknolojilerinin gelecegini sekillendiren 6énemli bir bilgi ag1 olarak islev
gormektedir.

Yapay Zeka ile Egitim Verme- Educating With AI (Reddit Toplulu-
gu): Egitimde Yapay Zeka Kullanimina Dair Global Bir Perspektif

Reddit, 2005 yilinda Steve Huffman ve Alexis Ohanian tarafindan
kurulan bir sosyal haber platformu ve topluluk agidir. Reddit iizerinde
her biri farkli konulara odaklanan alt bagliklar (subreddits) yer alir ve bu
alt bagliklar, kullanicilarin belirli bir tema etrafinda bilgi paylasimi yap-
masina olanak tanir (Reddit Inc., 2024). Bu baglamda, Educating With
Al isimli subreddit, egitim alaninda yapay zekanin kullanimu ile ilgilenen
bireyler i¢cin onemli bir platform haline gelmistir (Vikipedi, 2024). Top-
luluk, teknolojiyi egitime entegre etmeyi amaglayan egitimciler, teknoloji
uzmanlari, 6grenciler ve yapay zek4 meraklilarindan olusur.

Educating with Al toplulugu, kullanicilarina yapay zeka teknolojileri-
nin egitimde nasil kullanilabilecegi hakkinda bilgi alisverisinde bulunma
ve tartigma ortami sunar. Reddit’in agik forum yapisi sayesinde, diinya
genelinden kullanicilar bu alt baglikta bir araya gelerek bilgi paylasimi ya-
pabilir ve farkli perspektiflerden faydalanabilir.

Toplulugun Amaglari ve Kullanim Alanlar:

Educating with AI toplulugunun temel amaci, yapay zeké teknoloji-
lerinin egitimdeki potansiyelini arastirmak ve bu teknolojilerin etkin kul-
lanimi1 hakkinda farkindalik yaratmaktir. Bu platform, asagidaki alanlar-
da aktif olarak kullanilir (Educating_with_AI, 2024):

1. Bilgi Paylasimi: Kullanicilar, yapay zeka tabanli araglar ve uygu-
lamalar hakkinda bilgi paylasir ve bu araglarin egitimdeki faydalar: iizeri-
ne tartigmalar ytritir.

2. Deneyim Aktarimu: Egitimciler, yapay zeka araglarini sinifta veya
¢evrimici egitim ortamlarinda nasil kullandiklarina dair tecriibelerini

paylasur.
3. Problem Cézme ve Destek: Kullanicilar, yapay zeka teknolojileri-

ni kullanirken karsilastiklar: zorluklar: diger tyelerle paylasarak ¢oziim-
ler bulabilir.

4. Arastirma ve Gelisim: Yapay zeké alanindaki son gelismeleri tar-
tisan kullanicilar, yeni teknolojilerin egitimde nasil kullanilabilecegine
dair 6nerilerde bulunur.
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Bu topluluk, ozellikle egitimciler ve 6grenciler icin, yapay zeka arag-
larinin pedagojik faydalarini kesfetmek ve bu araglar1 6gretim siireglerine
nasil entegre edebileceklerini 6grenmek agisindan biiyiik bir firsat sunar.

Tartigilan Konular ve Igerik Tiirleri

AT for Education toplulugundaki tartismalar, genis bir konu yelpaze-
sini kapsar. Kullanicilar, asagidaki konulara dair aktif tartigmalara kati-
labilir:

Egitimde Yapay Zeka Uygulamalari: ChatGPT, Grammarly, Du-
olingo ve benzeri yapay zeka araglarinin 6gretim materyallerinin hazir-
lanmasinda veya 6grenci performansinin degerlendirilmesinde nasil kul-
lanilabilecegi tartigilir.

Etik Sorunlar: Yapay zekanin egitimde kullanimuyla ilgili mahre-
miyet ve veri giivenligi gibi etik konular ele alinir.

Yapay Zeka ile Ogretim Tasarim: Egitimciler, yapay zeka destek-
li kisisellestirilmis 6grenme platformlarinin nasil tasarlanabilecegi konu-
sunda goriislerini paylagur.

Yeni Teknolojik Gelismeler: Topluluk iiyeleri, egitim teknolojile-
rinde son yapay zeka yeniliklerini tartisir ve bu gelismelerin egitimdeki
etkilerini analiz eder.

Ogrenciler icin Yapay Zeka Araglari: Al for Education, dgrenci-
lerin 6grenim siireglerini daha etkili hale getirmek i¢in kullanabilecekleri
araglar hakkinda bilgi sunar.

Bu tartigmalar, toplulugun bilgi paylasimina dayali yapisini destekler
ve bireylerin teknolojiyi daha bilingli bir sekilde kullanmalarina olanak
tanir (Educating_with_AI, 2024).

Egitmenler i¢in Kullanim Firsatlar1

Egitmenler, Educating with AI toplulugunu asagidaki sekillerde kul-
lanabilir:

Kaynak Bulma: Egitmenler, yapay zeka tabanli 6gretim araglar:
hakkinda bilgi edinmek ve bu araglarin kullanimina dair pratik ipuglari
almak i¢in toplulugu kullanabilir.

Ogrenci Performansimin Analizi: Toplulukta tartisilan yapay
zeka araglari, 6grenci performansini degerlendirmek ve bireysel 6grenme
ihtiyaglarini belirlemek i¢in kullanilabilir.

Yeni Fikirler ve Uygulamalar: Al for Education, 6gretim siiregle-
rine inovatif yaklasimlar eklemek isteyen egitmenler i¢in bir ilham kayna-
gidir.
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Mesleki Gelisim: Yapay zeka teknolojileri hakkinda giincel bilgi-
ler edinen egitmenler, bu bilgileri kendi mesleki gelisimlerine entegre ede-
bilir.

Bu olanaklar, Educating with Al toplulugunu egitmenler i¢in egsiz bir
6grenme ve gelisim kaynag haline getirir.

Toplulugun Genel Amaci ve Katkilar:

Educating with AI, yapay zeka ve egitim kesisimindeki en yeni fikir-
lerin ve tartigmalarin toplandig: bir merkezdir. Toplulugun genel amaci,
egitimde yapay zekanin kullanimi konusunda diinya genelinde farkin-
dalig1 artirmak ve bu teknolojinin faydalarini en iist diizeye ¢ikarmaktir.
Kullanicilar, topluluk araciligryla hem yeni bilgiler edinir hem de diger
bireylerle etkilesimde bulunarak bu bilgilerini zenginlestirir.

Topluluk, sadece bilgi paylasimi yapmakla kalmaz, ayn1 zamanda ya-
pay zeka teknolojilerinin etik, pratik ve teorik yonleri hakkinda bilingli
tartismalarin yapilmasini saglar. Bu, 6zellikle egitim teknolojilerinde ka-
rar alic1 pozisyondaki bireyler i¢cin 6nemli bir kaynak niteligi tagir.

Sonug ve Gelecege Dair Perspektifler

Reddit iizerindeki Educating with AT toplulugu, egitimde yapay zeka
kullanimina dair kapsamli bir bilgi paylasim platformu sunar. Egitmenler,
ogrenciler ve teknoloji meraklilar: i¢in 6nemli bir 6grenme kaynag: olan
bu topluluk, egitim siireglerine yenilik¢i teknolojilerin entegre edilmesin-
de aktif bir rol oynamaktadir. Kullanicilar, toplulukta hem bilgi edinebilir
hem de diger bireylerle etkilesim kurarak bilgi birikimlerini gelistirebilir-
ler. Bu, AI for Education’in sadece bir topluluk degil, ayn1 zamanda egi-
timde yapay zekanin gelecegini sekillendiren énemli bir etkilesim alani
oldugunu gostermektedir.

IV. Bilimsel Arastirmalar ve A¢ik Kaynak Yayinlar

Bu alt boliimde bu konuda yapilmis olan arastirmalar ve agik kay-
nak yayinlardan OECD’nin (Ekonomik Kalkinma ve [s birligi Orgiitii) ve
UNESCO’nun Egitimde Yapay Zeka (“Artificial Intelligence in Educati-
on”) raporlar1 kisaca 6zetlenecektir.

OECD “Artificial Intelligence in Education” Raporu:

OECD’nin (Ekonomik Kalkinma ve Is birligi Orgiitii) “Artificial In-
telligence in Education” raporu, egitimde yapay zek4 uygulamalarinin po-
tansiyelini, firsatlarini ve zorluklarini ele alan kapsamli bir ¢aligmadir. Bu
rapor, yapay zekanin egitimin kalitesini artirmada, 6gretme ve 6grenme
stireglerini kisisellestirmede ve 6grencilerin bireysel ihtiyag¢larina yanit
vermede nasil bir rol oynayabilecegini detaylandirmaktadir. Ayni zaman-
da, etik ve sosyal sorumluluk gibi kritik konular: da géz 6ntinde bulun-
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durur, boylece egitimde yapay zeka kullanimi daha genis bir cercevede
degerlendirilebilir hale gelir (OECD, 2019).

Raporun odaklandig1 ana noktalar arasinda, yapay zekanin egitim
sistemleri tizerinde yaratacag1 etki, 6grencilerin 6grenme deneyimlerinin
iyilestirilmesi ve egitimcilerin is yiikiiniin azaltilmasi gibi konular yer al-
maktadir. OECD, bu rapor araciligiyla egitim politikalar1 olusturuculara
ve kurumlara rehberlik etmeyi hedefler. Ozellikle, dijital esitsizliklerin gi-
derilmesi ve yapay zeka araglarinin adil bir sekilde tiim 6grencilere sunul-
mas1 gerektigi vurgulanmaktadir. Ayrica, 6gretmenlerin bu teknolojilere
nasil entegre olabilecegine dair somut stratejiler sunulur.

Egitimde yapay zeka kullanimina yonelik etik sorunlar da raporun
6nemli bir boliimiinii olusturur. OECD, veri gizliligi, seffaflik ve hesap
verebilirlik ilkelerinin énemini vurgular. Bu baglamda, rapor, egitimde
yapay zeka teknolojilerinin dogru ve etkili bir sekilde benimsenmesi i¢in
uluslararast is birliginin gerekliligini savunur. Rapor, ayni zamanda iilke-
ler arasinda karsilagtirmali analizler sunarak farkl: stratejilerin etkinligini
degerlendirme firsat1 saglar. Bu 6zellik, egitimin modernlesmesi ve diji-
tallesmesine yonelik ¢alismalarda benzersiz bir kaynak olarak one ¢ikar
(OECD, 2021).

OECDnin “Artificial Intelligence in Education” raporu, ozellikle
egitimin dijital dontisiimiine yonelik kapsamli bir rehber niteligindedir.
Rapor, yapay zekanin egitimde kullanimiyla ilgili hem teorik hem de uy-
gulamali yonleri detaylandirarak, bu teknolojinin egitim sistemlerini na-
sil doniistiirebilecegine dair pratik éneriler sunar. Ornegin, 6grenme ana-
litikleri ve uyarlanabilir 6grenme sistemleri gibi yapay zeka araglarinin
6grencilerin 6grenme hizlarina ve stillerine nasil uyum saglayabilecegi
anlatilmaktadir. Bu tiir araglar sayesinde 6gretmenler, 6grencilerin giigli
ve zayif yonlerini daha iyi anlayarak kisisellestirilmis 6gretim materyal-
leri sunabilir. Ayn1 zamanda, 6grenciler de 6grenme siiregleri hakkinda
anlik geri bildirim alarak daha etkili bir 6grenme deneyimi yasayabilir
(OECD, 2022).

Raporun onemli bir diger katkisi, farkl: tilkelerden egitim politika-
lar1 ve uygulamalarini karsilagtirmali bir gercevede sunmasidir. Ornegin,
gelismis tilkelerin yapay zeka teknolojilerini egitimde benimseme hizinin,
gelismekte olan iilkelere kiyasla daha yiiksek oldugu vurgulanmaktadir.
Bununla birlikte, rapor, dijital esitsizliklerin derinlesmemesi i¢in hiikii-
metlerin altyap1 yatirimlarini artirmasi gerektigini belirtir. Ayrica, rapor,
6gretmenlerin dijital okuryazarlik becerilerinin gelistirilmesi gerektigine
dikkat gekmekte ve bu amagla profesyonel gelisim programlarinin 6nemi-
ni vurgulamaktadir. Bu noktada OECD, uluslararas ig birliklerinin kritik
bir rol oynayacagini ifade eder. Egitimde yapay zeka teknolojilerinin etkili
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bir sekilde kullanilabilmesi i¢in yalnizca teknolojiye degil, ayn1 zamanda
pedagojik yaklasimlara da yatirim yapilmasi gerektigi belirtilmektedir.

Egitimde yapay zekanin etik boyutlar1 da raporun genis bir béliimii-
nii olusturur. Ozellikle, ogrencilerin kisisel verilerinin korunmasi, algorit-
malarin seffaflig1 ve 6nyargidan arindirilmis olmasi gibi konular, egitim-
de yapay zekd uygulamalarinin siirdiiriilebilirligini saglamak agisindan
kritik 6neme sahiptir. OECD, bu baglamda egitim politikalarini sekillen-
diren kurumlara, veri gizliligi ve etik standartlar1 belirleme konusunda
yol gostermektedir. Rapor, ayrica bu teknolojilerin etik cerceveler icinde
uygulanmasinin yalnizca 6grencilerin haklarini korumakla kalmayip,
ayn1 zamanda 6gretmenlerin ve toplumun bu teknolojilere olan giivenini
artiracagini da vurgulamaktadir (OECD, 2019).

UNESCO - Egitimde Yapay Zeka- Artificial Intelligence in Educa-
tion - Raporlar1:

UNESCO’nun yapay zeka ve egitim iizerine hazirladig: raporlar, 6zel-
likle yapay zekanin egitim sistemleri tizerindeki etkilerini ve bu etkilerin
nasil yonetilmesi gerektigini kapsamli bir sekilde ele alir. Bu raporlar, ya-
pay zekanin egitimde firsatlar ve zorluklar yarattigini ve bu teknolojinin
egitim siireglerinde etik, esitlik¢i ve etkili bir sekilde kullanilmasi i¢in
uluslararasi is birliginin 6nemini vurgular. UNESCO, bu ¢alismalarinda
egitimin her kademesindeki déniisiimii desteklemeyi amaglar. Ozellikle
gelismekte olan iilkelerde dijital ugurumun kapatilmasi ve egitime erisi-
min artirilmasi, raporlarin ana temalarindan biridir (UNESCO., 2019).

UNESCOnun raporlari, yapay zeka destekli 6grenme sistemlerinin
bireysel 6grenme ihtiyaglarini karsilamak i¢in nasil kullanilabilecegini
aciklar. Kisisellestirilmis 6grenme ortamlarinin olusturulmasi, otoma-
tiklestirilmis degerlendirme sistemleri ve 6gretim siirelerini destekleyen
veri analitikleri gibi teknolojiler, raporun 6ne ¢ikan konular1 arasinda yer
alir. UNESCO, bu teknolojilerin sadece bireysel 6grenmeyi degil, ayni1 za-
manda toplumsal 6grenmeyi de destekledigini belirtmektedir. Bununla
birlikte, rapor, yapay zeké teknolojilerinin etik ve sosyal etkilerine genis
bir yer ayirarak, bu teknolojilerin sorumlu bir sekilde kullanilmasini sa-
vunur (UNESCO., 2021).

UNESCO raporlar: ayrica, yapay zeka teknolojilerinin 6gretmenler
icin sundugu olanaklari ve yeni roller yaratma potansiyelini ele alir. Or-
negin, 6gretmenlerin yapay zeka destekli araglar sayesinde daha yaratici
ogretim stratejileri gelistirebilecegi, ders planlamalarini optimize edebile-
cegi ve 0grenci performansini daha etkili bir sekilde izleyebilecegi belirtil-
mektedir. Ancak bu teknolojilerin uygulanmasi sirasinda 6gretmenlerin
egitimi ve kapasite gelistirme stireglerinin 6nemine vurgu yapilmaktadir.
UNESCO, ayrica yapay zekd teknolojilerinin gelismekte olan tilkelerde



194 ﬂErhan SENGEL

egitimdeki esitsizlikleri azaltmak icin nasil kullanilabilecegi konusundaki
politikalar1 destekler (UNESCO., 2021).

UNESCO, yapay zeka ve egitim konusunda, veri gizliligi, algoritmik
onyargilar ve etik kullanimla ilgili standartlar gelistirilmesinin 6énemine
dikkat ¢eker. Rapor, ozellikle 6grencilerin kisisel bilgilerinin korunmasi
ve bu bilgilerin yalnizca egitimsel amaglarla kullanilmasini saglamanin
kritik oldugunu belirtir. UNESCO, uluslararasi is birliginin artirilmasi
ve egitimde yapay zeka teknolojilerinin etik bir ¢er¢evede kullanilmasini
tesvik etmek i¢in gesitli rehberler ve politikalar 6nerir (UNESCO., 2022).
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