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—

Onsoz

Dijital Bilimler: Cok Disiplinli Perspektifte Dijitallesme Cercevesi

Gilinliik hayatin hemen hemen her kosesine niifuz eden dijitallesme, Onlimiizdeki yillarda daha
belirgin ve derinlemesine bir etki yaratma potansiyeline sahiptir. 4. sanayi devrimi olarak baglayan
dijitallesme siireci, glinliimiiz itibariyle giinliik yasami, sosyal dinamikleri, eglence anlayisini, sanati,
egitimi, biirokrasiyi, hukuku ve bilimi dogrudan etkileme egilimindedir.

Modern dijital teknolojiler, dogrudan fiziksel diinya ile etkilesime gecerek veya dolayli yollardan
kullanicilar tarafindan yiiklenen bilgileri toplama, bu bilgileri internet iizerinden dagitabilme ve
yapay zeka gibi yiliksek seviyeli bilgi islem teknikleriyle analiz etme yetenegine sahiptir. Bu
teknolojiler, glinlikk yasamin bir¢ok faaliyetini daha kolay, daha diizenli, daha ucuz, daha giivenli ve
daha organize gergeklestirme olanagi sunmaktadir. Bu ilerlemeler, dijitallesmenin hayatin neredeyse
her alanini etkileyebilecek kapasiteye sahip olmasina sahip olmasina ve ayni zamanda giinliik
yasamdaki insani eksiklikleri ve aksakliklar1 giderebilme potansiyeli sunmaktadir.

Ancak, dijitallesmenin saglayacagi bu kazanimlar, teknolojik doniisiimiin belirli ilkeler ¢ergcevesinde
ve uygun kosullar altinda gerceklestirilmesiyle elde edilebilir. Su anda elimizde her ayrintisini
bilmedigimiz ve islevlerini tam anlamiyla kontrol edemedigimiz, sosyal yasami ve gelecegi biiyiik
olciide etkileyebilecek bir arag bulunmaktadir. Bu aracin gergeklestirilecegi doniisiim, her alanda
kiiresel Olgekte biiyiik firsatlar1 ve belirsizlikleri beraberinde getirmektedir,

Bu baglamda, belirsizliklere 151k tutma amaciyla kaleme alinan bu kitap, dijitallesmeyi anlamak ve
diizenlemek i¢in bilimsel bir ¢erceve sunmaktadir. Bu ¢ergeve teknolojik yeniliklerin genis bir
yelpazesini igerdigi i¢in, bu doniisiimii "dijital bilimler" adi altinda incelemenin uygun olacagina
inanmaktayim. Bu durum, doniisiimiin, bilimsel disiplinleri, ekonomik dengeleri, toplumsal yapilari,
is dlinyasini, mesleki yetkinlikleri, egitim metodolojilerini ve sanati etkileyebilme potansiyeline sahip
olmasindan kaynaklanmaktadir.

Bu calismada gelistirilen cerceve, dijitallesmenin bilgisayar bilimi tarihindeki kdkenlerinden
giliniimiiziin en ileri yapay zeka teknolojilerine kadar uzanan genis bir yelpazede, farkli disiplinleri
kapsayacak sekilde tasarlanmistir. Bu gergeve, bu doniisiim siirecinde farkli disiplinlerin ihtiyag
duydugu bilgilerin yan1 sira yeni nesil mesleklerle ilgili yetkinlikleri ve bilimsel yonelimlere dair
onerileri de igermektedir.

Bu ¢aligsma kapsaminda bilgi ve tecriibelerinden faydalandigim Prof. Dr. Selcuk KARAMAN ve Prof.
Dr. Irfan KAYMAZ hocalarima tesekkiir eder, ¢alismanin iilkemize faydali olmasi dilegiyle sevgi ve
saygilarimi sunarim.

Emrah SIMSEK
Erzurum 2023
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Preface
Digital Sciences: Digitalization Framework in Multidisciplinary Perspective

Diving into nearly every corner of daily life, digitalization holds the potential to make a more distinct
and profound impact in the years ahead. Stemming from the fourth industrial revolution, the process
of digitalization has begun to directly influence various aspects of life, including daily routines, social
dynamics, entertainment paradigms, artistry, education, bureaucratic processes, legal frameworks,
and scientific pursuits.

Modern digital technologies have the ability to collect all the information uploaded by users
indirectly, either directly by interacting with the physical world. In addition to distributing this
information via the internet, these technologies can analyze it with high-level processing capabilities
such as artificial intelligence. These advancements offer the opportunity to facilitate numerous daily
activities more easily, systematically, affordably, securely, and in an organized manner. These
advancements not only signify the potential of digitization to touch nearly every facet of life but also
demonstrate the opportunities it offers for rectifying human deficiencies and imperfections across all
aspects of life.

However, these gains from digitalization can only be achieved by realizing the technological
transformation within the framework of certain principles and under appropriate conditions. At the
moment, we have a tool that we cannot fully control every detail and function of, which can greatly
affect social life and the future. The transformation in which this tool will be realized brings great
opportunities and uncertainties on a global scale in every field.

In this context, this book, penned with the intent of illuminating uncertainty, offers a scientific
framework for comprehending and arranging digitization. I am of the view that it is fitting to study
this transformation, which encompasses a wide range of technological innovations, under the
designation of "digital sciences" due to its inherent capacity to directly influence scientific disciplines,
societal structures, business operations, educational methodologies, and art.

The framework developed within the scope is designed to span disciplines ranging from the origins
of computer science underlying digitalization to the cutting-edge frontiers of advanced artificial
intelligence technologies today. This framework not only imparts the essential knowledge required
across diverse different disciplines during this transformative phase but also offers preliminary
insights into emerging professions and provides recommendations for scientific orientations.

In the context of this study, [ would like to express my gratitude and appreciation to Prof. Dr. Selguk
KARAMAN and Prof. Dr. Irfan KAYMAZ, from whom I have benefited from their knowledge and
experiences. | extend my warmest regards and respect to them, with the hope that their contributions
will be beneficial to our country.

Emrah SIMSEK
Erzurum 2023

Ogr. Gor. Emrah Simsek 2
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DIJITAL BILIMLERE GIRIS

Modern diinyada, dijital teknolojiler hayatimizin neredeyse her alania niifuz etti. {letisimden
eglenceye, egitimden sagliga ve finanstan ulasima kadar dijital teknolojiler yasama, ¢alisma ve
birbirimizle etkilesim kurma seklimizi degistirdi. Bu doniisiim, anlamak ve ele almak igin ¢ok
disiplinli bir yaklagim gerektiren yeni firsatlar ve zorluklar yaratti. Dijital bilimler, dijital
teknolojilerin toplum, ekonomi ve ¢evre lizerindeki etkisini incelemek icin gesitli disiplinleri
birlestiren, gelismekte olan bir alandir. Bu boliimde, dijital bilimlere, kapsamina ve ¢agdas diinya ile
iligkisine genel bir bakis sunuyoruz.

Dijital Bilimlerin Tanim

Dijital Bilimler, karmasik sorunlar1 ¢ézmek ve g¢ok ¢esitli alanlarda yenilik¢i ¢oziimler
olugturmak igin ¢esitli dijital teknolojilerin, hesaplama metodolojilerinin ve veriye dayali
yaklagimlarin uygulanmasini arastiran disiplinler arasi1 yeni nesil bir ¢caligma alamidir. Bilgisayar
bilimi ilkelerinin ve teknolojilerinin ekonomi, egitim, saglik, endiistri, bilim ve biirokrasi gibi diger
disiplinlerden gelen 6ngoriilerle entegrasyonunu kapsar.

Dijital Bilimler 6ziinde, veri analitigi, makine
Ogrenimi, yapay zekd gibi gelismis teknikler veya
nesnelerin interneti, dijital gergeklik veya robotik gibi
siber-fiziksel teknolojiler araciligryla dijital enstriimanlarin
her alanda etkili bir bigimde kullanilmasin1 igerir. Ayrica
dijital Dbilimler, ilerlemeleri yonlendirmek, siiregleri
optimize etmek ve farkli sektorlerde karar vermeyi
iyilestirmek i¢in teknolojinin giicliinden yararlanmay1 ve bu
geligsmelerin etik ve toplumsal sonuglarmi da géz oniinde

bulundurmay1 amaglamaktadir.

Guvenlik ve
Y6netisim

~ Ekonomik Disiplinler

ve
Endustriyel Arasl

Etki isbirligi

Egitimde | e—— Dijital
Donisim s A Bilimler

Sekil 1. Dijital Bilimlerin Temel Hususlar1
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Dijital Bilimler sagladigi disiplin iistii olanaklar nedeniyle asagidaki temel hususlari icermesi
gerekir:

e Disiplinler arasi Is birligi: Gergek diinyadaki zorluklar1 ele alan biitiinciil ¢dziimler
gelistirmek i¢in farkli disiplinlerden bilgi ve uzmanlig1 bir araya getirir.

e  Veriye Dayali Ongorii: Karar verme siirecini bilgilendirebilecek degerli dngoriiler,
modeller ve egilimler ¢ikarmak ig¢in biiylik veri kiimelerinin toplanmasini, iglenmesini ve analiz
edilmesini igerir.

e  Teknolojik Yenilik: Son teknoloji uygulamalar ve araglar gelistirmek igin yapay
zeka, robotik, sanal gerceklik ve daha fazlasini iceren yeni teknolojileri aragtirir.

e  Etik Hususlar: Dijital gelismelerin etik, yasal ve toplumsal sonugclarim dikkate alarak
sorumlu ve stirdiiriilebilir kalkinma saglar.

e  Egitimde Doniisiim: Egitim ve 6gretim yontemlerinde devrim yaratmak, 0grenme
deneyimlerini gelistirmek ve sonuglari iyilestirmek icin teknolojiden yararlanir.

e  Ekonomik ve Endiistriyel Etki: Ekonomilerin ve endiistrilerin dijital doniistimiinii
inceler, siirecleri optimize eder, yeniligi destekler ve yeni is modellerini sekillendirir.

e Saghik ve Refah: Saglik hizmeti sunumu, teshis, tedavi ve hasta sonuglarini
iyilestirmek i¢in dijital ¢oziimler kullanir.

e  Giivenlik ve Yonetisim: Siber giivenlik zorluklarim ele alir ve gizlilik, giivenlik ve
seffaflig1 saglamak icin dijital yonetisim stratejilerini aragtirir.

Dijital Bilimler, ¢ogu sektérde olumlu degisiklikler yaratmak igin teknolojinin
potansiyelinden yararlanan dinamik ve gelisen bir ¢aligma alanini temsil eder. Karmasik sorunlarin
iistesinden gelmek ve dijital olarak birbirine bagh diinyamizin gelecegini sekillendirmek i¢in dijital
araglarin, hesaplamali diisiinmenin ve isbirlik¢i yaklagimlarin entegrasyonunu vurgular.

Dijital bilimler, dijital teknolojilerin toplum, ekonomi ve ¢evre tizerindeki etkisini incelemek
icin bilgisayar bilimi, bilgi teknolojisi, veri bilimi, sosyal bilimler, miihendislik ve diger ilgili
disiplinleri kapsayan disiplinler aras1 bir ¢alisma alandir. Hilty ve Aebischer'e (2014) gore, dijital
bilimler "dijital teknolojilerin insan davranisi, toplum ve gevre {izerindeki kullanimi ve etkisinin yani
sira yeni dijital teknolojilerin ve uygulamalarin gelistirilmesini" ifade eder. Dijital bilimler, dijital
teknolojilerin ve bunlarin g¢esitli alanlardaki uygulamalarinin analizini, tasarimini, uygulanmasini ve
degerlendirilmesini igerir.

Dijital Bilimlerin Onemi
Dijital bilimler, toplumun bir¢ok yoniinii etkileyerek ve yenilik ve biiyiime i¢in yeni firsatlar

yaratarak diinyamizda giderek daha énemli hale geldi. Bu boliimde ekonomi, egitim, saglik ve ¢evre
dahil olmak tizere ¢esitli alanlarda dijital bilimlerin 6nemine deginilecektir.

Dijital bilimlerin en 6nemli faydalarindan biri, ekonomik biiylimeyi ve kalkinmay1
yonlendirme yetenekleridir. Endiistri 4.0 olarak da bilinen enddistrilerin dijitallesmesi, imalat ve
iretimin gelecegini sekillendiren 6nemli bir gilic olarak tamimlanmistir (PwC, 2021). Dijital
teknolojilerin artan kullanimi, verimliligi artirma, maliyetleri diislirme ve iretkenligi artirma
potansiyeline sahiptir, bu da daha yiiksek ekonomik biiylimeye ve istihdam yaratilmasina yol agar.

Ogr. Gor. Emrah Simsek 7
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Dijital bilimler, ekonomik faydalarinin yani sira egitim alanin1 da doniistiirmiigtiir. Yapay
zekd, makine 6grenimi ve sanal ve artirilmig gergeklik gibi dijital teknolojiler, egitimi daha erisilebilir
ve kisisellestirilmis hale getirerek 6gretme ve dgrenmede devrim yaratma potansiyeline sahiptir
(UNESCO, 2019). Bu teknolojiler, 6grencilere bilgiyle ve gevreleriyle etkilesimde bulunmalari i¢in

yeni yollar saglayarak, daha iyi 6grenme sonuglart ve daha yiiksek diizeyde ogrenci katilimi
saglayabilir.

Dijital teknolojilerin saglk sektorii tizerinde de onemli bir etkisi olmaktadir. Elektronik
saghik kayitlar, teletip ve dijital saglik teknolojilerinin kullanimi, saglik hizmetlerinin sunulma
seklini degistirerek daha hasta merkezli ve verimli hale getirmektedir (Manyika ve digerleri, 2017).
Dijital teknolojilerin artan kullanimi, hasta sonuglarini iyilestirme, maliyetleri diisiirme ve genel
bakim kalitesini artirma potansiyeline sahiptir.

Dijital bilimler ¢evresel zorluklarin ele alinmasinda da 6nemli bir role sahiptir. Sensorler,
yapay zeka ve biiyiik veri gibi dijital teknolojilerin kullanilmasi, dogal kaynaklarin daha etkin bir
sekilde izlenmesine ve yonetilmesine yardimci olarak daha iyi koruma ve siirdiiriilebilir kullanima
yol agabilir (WBGU, 2019). Dijital bilimlerin g¢evresel zorluklara uygulanmasi, siirdiiriilebilir
kalkinmaya ulagmak ve iklim degisikliginin etkilerini azaltmak i¢in ¢ok 6nemlidir.

Ayrica, dijital bilimlerin 6nemi, yeni teknolojileri benimsemede yavas olan endiistrileri
doniistiirme becerilerinde de goriilebilir. Ornegin finans sektdrii, finansal teknolojinin veya fintech'in
yiikselisi nedeniyle 6nemli degisiklikler yasamaktadir. Dijital teknolojilerin bankacilik, yatirim ve
sigortacilikta kullanilmasi, finansal kurumlara yenilik¢i {irlin ve hizmetler sunmanin yani sira miisteri
deneyimlerini iyilestirme konusunda yeni firsatlar yaratmistir (Accenture, 2021).

Dijital bilimlerin kritik oldugu kanitlanmig bir baska alan da veri yonetimidir. Dijital
teknolojilerin iirettigi ¢ok biiyiik miktardaki veri, insan davranisi, i egilimleri ve sosyal olgular
hakkinda degerli ongoriiler saglama potansiyeline sahiptir. Ancak bu verileri yonetmek ve analiz
etmek, makine 6grenimi, veri madenciligi ve tahmine dayali analitik gibi ileri teknikler gerektirir
(Chen ve digerleri, 2014). Bu tekniklerin gelistirilmesi ve uygulanmasi, isletmelerin ve kuruluslarin
veriye dayali kararlar almas1 ve rekabet avantaji elde etmesi igin esastir.

Ayrica, dijital bilimlerin 6nemi, sinirlar ve kiiltiirler arasinda iletisim ve is birligini miimkiin
kilma bi¢iminde de goriilebilir. Sosyal medya, video konferans ve anlik mesajlagma gibi dijital

Ogr. Gor. Emrah Simsek 8




Dijital Bilimler Digital Sciences
—

teknolojiler, insanlarin etkilesim kurma ve birlikte calisma bigimlerinde devrim yaratarak daha fazla
baglant1 ve kiiltiirler aras1 anlayisa olanak saglamistir (Ahuja ve digerleri, 2019). Baskalariyla gercek
zamanl olarak iletisim kurma ve is birligi yapma yetenegi, isletmelerin, kuruluslarin ve hiikiimetlerin
kiiresel 6lgekte faaliyet gosterdigi giiniimiiziin kiiresellesmis diinyasinda kritik hale geldi.

Dijital Bilimlerin Kapsam

Dijital bilimlerin kapsami ¢ok genistir ve yapay zeka, makine 6grenimi, veri analitigi, siber
giivenlik, dijital etik, dijital yonetisim, dijital inovasyon, dijital pazarlama, dijital doniisiim ve daha
pek c¢ok konu gibi c¢ok c¢esitli konular1 kapsar. Dijital bilimlerin disiplinlerarasi dogasi,
aragtirmacilarin ve uygulayicilarin bu konulara birden fazla perspektiften yaklagsmalarina ve dijital
teknolojilerin ortaya koydugu karmasik zorluklar ele alan kapsamli ¢oziimler gelistirmelerine olanak
tamr. Ornegin, dijital etik, dijital teknolojilerin yalnizca teknik yonlerini degil, aym zamanda
kullanimlarimin sosyal ve etik sonuglarini da igerir (Taddeo, 2016). Benzer sekilde siber giivenlik,
yalnizca teknik c¢oziimler degil, ayni zamanda kisisel ve ulusal gilivenligin korunmasini
saglayabilecek politika ve yasal gergeveler gerektirir (Gartzke & Lindsay, 2021).

Dijital bilimler, dijital teknolojilerin yaygin ve her yerde bulunan dogas1 nedeniyle cagdas
diinyayla giderek daha alakali hale geliyor. Verilerin {istel biiyiimesi ve algoritmalarin artan
karmagikligi, yenilik ve verimlilik i¢in yeni firsatlarin yan sira gizlilik, giivenlik ve esitsizlik i¢in de
yeni zorluklar yaratmistir (Mayer-Schonberger & Cukier, 2013; O'Neil, 2016). Dijital teknolojilerin
toplum ve ekonomi iizerindeki etkisi, geligmis tilkelerle sinirli kalmay1p, dijital teknolojilerin biiyiime
ve gelisme icin yeni yollar saglayabildigi gelismekte olan ve az gelismis iilkelere de uzanmaktadir
(Provost & Fawecett, 2013; Topol, 2019). Bu nedenle, dijital teknolojilerin farkli baglamlar ve alanlar
izerindeki etkisini anlamak, risklerini ve zorluklarim azaltirken dijital teknolojilerin potansiyelinden
yararlanabilecek etkili politikalar ve stratejiler gelistirmek i¢in gok 6nemlidir.

Dijital Doniisiim

Dijital doniistim, giinlimiiziin hizla degisen diinyada belirgin bir role sahip olan bir
kavramdir. Bu kavram, geleneksel is modellerinin ve siireglerinin dijital teknolojilerle doniistiiriilmesi
anlamina gelirken, ayni zamanda toplumun genis bir yelpazesinde biiyiik etkiler yaratmaktadir. Dijital
doniigiim, is diinyasinda daha verimli ve rekabetci olmanin 6tesinde, egitimden sagliga, iletisimden
kamu hizmetlerine kadar birgok alanda yenilik¢i ¢oziimler sunma potansiyeli tagimaktadir. Veri
analitigi, yapay zeka, bulut bilisim gibi teknolojilerin bu siireci sekillendirdigi gbéz Oniinde
bulunduruldugunda, dijital doniisiimiin daha da derinleserek hayatin farkli alanlarina dokunmasi
kacinilmazdir. Bu doniisim hem firsatlarn hem de beraberinde getirdigi zorluklar1 iginde
barindirirken, etkisi giderek artan bir sekilde is diinyasi, toplum ve bireysel yasamlar iizerinde
hissedilmektedir.

Dijital doniisiimiin 6nemli bir 6zelligi ise siireklilik arz etmesidir. Siirekli gelisen teknolojiyi
is hayatina ve giinliik yagsama entegre etme gereksinimi, dijital doniislimiin bir yasam dongiisii
seklinde uygulanmasi gerektigini ortaya ¢ikarir. Bu yasam dongiistinde her bir uygulamanin alaninda
uzman kisilerce yapilmasi, dijital doniistimden elde edilecek faydanin artmasimi saglamasinin yani
sira, dijital teknolojilere ve dijital doniisiime olan giiveni de saglamlastiracaktir.
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Sekil 2. Dijital Doniisiim Yasam Dongiisti (Karaman, 2020)

Mevcut Durum Analizi

Mevcut durum analizi, doniisiim yapilacak faaliyet alaniyla ilgili kurum i¢indeki durumun
net olarak belirlenmesi anlamina gelmektedir. Bu safhada mevcut durum detayl bir sekilde analiz
edilerek, doniisiime olan gereksinim net olarak ortaya g¢ikarilir. Faaliyet alani, sonraki asamalarda
kullanilmak amaciyla doniisiimde kullanilacak biitiin yonleriyle eksiksiz olarak ifade edilir.

Arastirma

Bu asamada, faaliyet alam ile ilgili kurum icinde yapilan analiz, diger kurumlarda veya
uluslararasi literatlirde yapilan arastirmalar ile zenginlestirilir. Bu zenginlestirme isleminde amag hem
faaliyet alaninda uluslararas1 standartlara ulasilmasi, hem de fikir iiretme asamasina kullanilmak
iizere yeterli alt yap1 olusturabilmek i¢in ¢ok yonlii bilgi toplanmasidir.

Fikir Uretme

Doniisiim asamasina ait fikirsel gelisiminin gergeklestirildigi bu asamada, yapilacak beyin
firtmas1 ile mevcut durumun yerine ilgili faaliyet alan ile ilgili en iyi ¢dztimler aranir. Fikir liretme
asamasinda yeni nesil yaklasimlar ve teknolojiler arastirilacagi gibi, aynm zamanda ilgili faaliyet
alaninda diger kurumlarda yapilan uygulamalarin en iyi sekilde nasil entegre edilebilecegi de
planlanir. Her dijital doniisiim ¢aligmasi yeni nesil teknolojilerin gelistirilmesini veya arastirilmasini
gerektirmemekte olup bazi durumlarda yalnizca bilinen teknolojilerin en optimum sekilde
entegrasyonunu da icerebilir.

Fizibilite Calismasi

Fikir liretme asamasinda sekillendirilen fikirlerin, idari, hukuki, teknik, ekonomik ve
sosyolojik fizibilite caligmalar1 yapilir. Bu asamada ilgili fikirlerin gerceklestirilebilirligi, maliyet ve
fayda analizi, hukuki yaptirmmlar ve smirlari, doniisiimiin sosyolojik etkileri belirlenir. Onceki
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asamalar ilgili kurum igindeki imkanlarla gerceklestirilebilecek iken, bu asamada ihtiya¢ duyulan
alanlarda profesyonel danigmanlik destegi alinabilir.

Planlama ve Tasarim

Fizibilite c¢alismas1 sonucunda uygulanabilir olduguna karar verilen fikirlerin
gerceklestirilebilmesi i¢in planlama ve tasarim yapilmaya baglanir. Bu asamada ilgili dijital
doniisiimiin nasil yapilacagi, hangi fonksiyonlar1 icerecegi, hangi uygulamanm gelistirilecegi, bu
uygulamanin kimler tarafindan kullanilacagi, siirecin nasil yonetilecegi ve ilgili doniisiimiin nasil
degerlendirilecegi belirlenir.

Projelendirme

Bu asamada, 6nceki asamalarda belirlenen detaylar dogrultusunda ilgili uygulama gelistirilir.
Bazi durumlarda uygulama gelistirme yerine ayni ihtiyaci giderebilecek uygulamalarin satin alim
yoluyla da kullanilmasi1 miimkiindiir. Boyle durumlarda uygulama satin alinmadan 6nce uygulamanin
detaylariyla ilgili saticilarla iletisime gecip sunum veya demo kullanim talep edilebilir. Maliyetin
azaltilmasi adina gelistirilecek uygulama minimum gereksinimde olmasi beklenir.

Test, Izleme ve Degerlendirme

Bu asamada, gelistirilen uygulama kullanima agilarak test edilir. Test siiresince olumlu ve
olumsuz biitiin ektiler detayli bir sekilde takip edilerek, uygulamanin, fikrin ve hatta doniisiimiin
degerlendirilmesi i¢in bilgi toplanir. Bu siire¢ boyunca uygulamada veya kullanimda baz1 kiiciik
detaylar diizenlenerek degistirilebilir. Test silireci boyunca uygun degerlendirme elde edildigi
durumda uygulamanin kullanimina gecilerek dijital doniisiim siirecinin son agamasina gegilebilir.

Tanitim ve Tesvik

Dijital doniisiim son agamasinda ise ilgili uygulamanin gerek kurum ici gerek faaliyet alam
igerisinde kabul gdrmesi i¢in gerekli tanitim, egitim ve tesvik faaliyetleri gerceklestirilir. Her ne kadar
basit asama gibi goriinse de bu asama biitiin doniisiim siireci i¢in tamamlayici bir unsurdur. Bu
asamanin hatali planlanmas1 veya yetersiz uygulanmasi durumunda biitiin dijital doniisiim
caligmasinin basarisiz olabilecegi unutulmamalidir.

Dijital Yetkinlik

Dijital yetkinlik, modern diinyanin karmasik ve hizla degisen teknolojik doniisiimiinde
gerekli ve vazgecilmez bir beceridir. Dijital yetkinlik, bireylerin dijital teknolojileri etkili ve verimli
bir sekilde kullanma kapasitesini ifade eder. Bu beceri yalnizca temel bilgi ve becerileri degil, ayn
zamanda elestirel diisiinme, problem ¢6zme, iletisim ve is birligi gibi yiiksek diizeyli becerileri de
icerir. Dijital yetkinlige sahip bireyler, dijital araclar1 kullanarak bilgiye erisebilir, veriyi yonetip
analiz edebilir, sorunlar ¢ozebilir ve yenilik¢i ¢ozlimler tiretebilirler. Dijital yetkinligin artan énemi,
egitimden is diinyasina kadar bir¢ok alanda vurgulanmaktadir. Gelisen teknoloji ortaminda rekabetci
olmak ve etkili bir sekilde iletisim kurabilmek i¢in bireylerin dijital yetkinliklerini siirekli olarak
gelistirmesi gerekir.
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Sekil 3. Dijital Yetkinliklerin Siiflandirilmasi

Dijital yetkinlikler, asagidaki sekilde gosterildigi gibi farkli yonleriyle ele alinabilir. Bes
temel sinifa ayrilabilecek bu yetkinlikler, teknoloji kullanimindan baglamakta olup dijital siireglerin
yonetilmesine kadar uzanir. En temel diizey olan teknoloji kullanimim, etkili dijital iletisim, veri
yonetimi ve analitigi, dijital liretimi kapsayan yetkinlikler takip eder. Bu yetkinliklerin gerekliligini
belirleyen mesleki beklentiler, uzmanlik seviyesi, egitim seviyesi veya kurumsal hedefler gibi ¢cok
sayida durum bulunur.

Asagidaki gorselde de ifade edildigi lizere, teknoloji kullanimu, ilgili alanda ihtiya¢ duyulan
biitiin teknolojik tirtinleri kullanmay1 gerektirir. Bu iiriinler bilgisayar, tablet veya yeni nesil cihazlar
olabilecegi gibi, web, mobil veya sanal gerceklik uygulamalari olabilir. Ozellikle teknolojinin hizla
gelismesiyle bu yetkinlige ait beklentinin hizla arttigr da goz oniinde bulundurulmalidir. Dijital
iletigim, her ne kadar teknoloji kullanimi yetkinligine ait gibi goriinse de temelde, yeni nesil iletisim
teknolojilerine ayak uydurabilme agisindan farklilik gosterir. Geleneksel anlayista yalnizca belirli
kisilerle ve belirli kosullarda kurulan iletisim yerini, ¢cok kapsamli iletisim teknolojileri, esnek caligma
zamanlari, kalabalik iletisim gruplar ve teknolojik altyap1 gereksinimi almistir.

Diger yetkinliklerden farkli olarak veri yonetimi yetkinligi, dijital diinyanin hayatimizi biiyiik
Olclide sarmasiyla birlikte veri bilimi kavramini da ortaya ¢ikarmigtir. Geleneksel yaklagimlarda
iktisadi siireclerde, yalnizca bilimsel bulgular dogrultusunda gelistirilmis metotlar veya sektorel
olarak kabul goren geleneksel uygulamalarin yerini veriye dayali karar verme ve yonetme almistir.
Dijitallesmenin sagladigi en biiyiik avantaj olan veri, karar verme siireclerinde ve hizmet kalitesinde
devrim yaratmistir. Bu baglamda verinin dogru bir sekilde kullanilabilmesi, etkili analizi ve uygun
sekilde yonetilebilmesi giiniimiiziin énemli yetkinliklerindendir. Veri yonetimi yetkinligi, dijital

Ogr. Gor. Emrah Simsek 12




Dijital Bilimler Digital Sciences
—

teknolojiler kullanilarak verinin elde edilmesinden, istatistiki veya yapay zeka tabanl analizine ve
veri tabani yonetim sistemlerinin kullanilmasina kadar genis bir uygulama alanina sahiptir.

« ilgili alanin ihtiya¢ duyacag) teknolojik
urtinleri kullanma yetkinligi

Teknoloji Kullanimi

« ilgili alanin dijital iletisim gereksinimlerine

Dijital lletigsim ayak uydurabilme

« ilgili alanda veriler ile ilgili biitiin stireci
yurutebilme

« ilgili alanda kullanilabilecek her tiirl icerigi
uretebilme

« ilgili alanda dijital isleyisi etik, yasal ve mali

Dijital Yonetim sinirlar igerisinde ydnetebilme

« ilgili alanin gerektirdigi uzmanhk
seviyesinde yetkinlik

|

Uzmanlagsma

Sekil 4. Dijital Yetkinlik Siniflarinin Detaylari

Dijital {iretim, orta ve uzun vadede en kazangl ve 6nemli yetkinliklerden biridir. Son 30 yilin
en bilylik ekonomik ivmesi, dijital iiretim ve yayimlama platformlarinin gelistirilmesiyle elde
edilmistir. Bu durum diinyanin en biiyiik sirketlerine bakilarak da anlagilabilir. Bundan farkl olarak,
dijital tiretim, dijital diinyanin tarimi, hayvancilig1 ve hatta sanayisi olarak da disiiniilebilir. Metin,
ses veya video tabanli igerikler, diger kullanicilar tarafindan tiiketilebilecek {iriinler olarak
diisiiniilebilirken, masaiistli, mobil veya web uygulamasi gibi igerikler ise sanayi liriinii sayilabilir.
Ciinkii bu uygulamalar kullanilarak dijital diinyada daha etkili olunur ve daha verimli igerik {iretilir.

Biitlin bu yetkinliklerin {izerinde ise, en dnemli yetkinlik olan dijital yonetim bulunur.
Geleneksel anlayista yalnizca mesleki bilgi ve tecriibe ile yiiriitiilebilen yoneticilik gorevi,
giiniimiizde teknoloji hakimiyetini de kapsar. Iyi bir dijital yoneticinin, mesleki bilgileri teknolojiyle
etkili bir sekilde kullanabilecek ve yeni nesil teknolojilere adapte edebilecek yetkinlikte olmasi
gerekir. Burada belirtilmesi gereken 6nemli bir husus, dijitallesmenin yonetimsel siiregler icin biiyiik
avantajlar vaat etmesine karsin, daha profesyonel egitim ve artan bir yetkinlik diizeyi gerektirmesidir.
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Iyi bir yoneticinin teknolojiyi yakindan takip etmesi ve hizl bir sekilde adapte olabilmesi biiyiik 5nem
arz eder.

Dijital Doniisiimde Etkililik, Olgek ve Degerlendirme

Dijital bilimler, modern ¢agin dijital doniislimiinii yansitan dnemli bir alan olarak 6ne
cikmaktadir. Etkililik, bu disiplinin temel taslarindan biridir. Dijital bilimler, teknolojinin ve veri
analitiginin sundugu araglari kullanarak, bilgiyi daha hizli ve genis kitlelere ulagtirma, veri analizleri
yapma ve sonuclar1 daha etkili bir sekilde iletebilme kapasitesini icerir. Bununla birlikte, etkililik
sadece igerik liretimi ve dagitiminda degil, ayn1 zamanda yeni bilgi ve kesiflerin olusturulmasinda da
kendini gosterir. Dijital bilimlerin etkili bir sekilde kullanilmasi, bilgi iiretimi ve yayilmasim
hizlandirabilir, farkli disiplinler arasindaki is birligini kolaylastirabilir ve toplumsal sorunlarin
¢oziimiinde daha etkili stratejiler gelistirmeye yardimei olabilir.

Dijital bilimlerin en biiylik avantajlarindan biri, 6lgeklendirme yetenegidir. Geleneksel
bilimsel ¢aligmalar genellikle smirlt bir kitleye hitap ederken, dijital platformlar sayesinde bilimsel
icerikler daha genis bir kitleye ulastirilabilir. Dijital bilimler, egitim materyallerinin ve aragtirma
sonuclarinin ¢evrimigi olarak paylasilmasini saglayarak bilgiye erisimi artirabilir. Ayrica, biiyiik veri
analitigi ve makine 6grenimi gibi dijital araglar, 6l¢eklendirme potansiyelini daha da artirarak biiytik
veri kiimeleri {izerinde analizler yapma ve egilimleri kesfetme kapasitesini sunar. Bu, bilimsel
kesifleri hizlandirabilir ve daha kapsamli sonuglara ulasmay1 miimkiin kilabilir.

Dijital bilimlerin ytikselisi, geleneksel degerlendirme yontemini de yeniden sekillendirmistir.
Dijital platformlar, iceriklerin hizla paylasilmasini ve erisilmesini sagladigindan, geleneksel geri
bildirim siireglerinin yani sira kisisellestirilmis degerlendirme ydntemlerinin ortaya ¢ikmasina da
olanak tanimigtir. Dijital bilimlerde, 6zellikle kiiresel hizmet saglayicilarin sundugu degerlendirme,
puanlama veya sikayet sistemleri sayesinde, beklenenin 6tesine gegen yeni degerlendirme standartlart
olugturmustur. Ayrica, sosyal medya ve g¢evrimigi platformlar aracilifiyla {iriin ve hizmetlerin
etkilesimini ve gorlniirliigiinii 6lgmek de miimkiin hale gelmistir. Bu, kurumlarin ¢aligmalarinin
etkisini daha iyi degerlendirmelerine yardimci olabilir ve genis bir izleyici kitlesine ulasma
potansiyelini artirabilir.

DiJITAL BiLIMLER CERCEVESI

Dijital bilimler ¢ergevesi, bilgisayar tarihinden giiniimiiz yapay zeka tabanli uygulamalara
kadar biitiin teknolojik bilesenlerin, endiistri devrimleri ve sektorlerle iliskilendirerek farkli
disiplinlere ve mesleklere hitap edecek sekilde planlanan bir egitim planidir. Bu ¢ercevede, teknolojik
gelismelerin ve olanaklarin, 4. Endiistri Devrimi baglaminda hali hazirda gerceklesen veya
gergceklesme potansiyeli olan sektorel etkileri analiz edilerek, yeni nesil meslekler i¢in gerekli
yetkinlikler belirlenmistir. Bu mesleki yetkinlikler sektorel veya ilgili alanin gerektirdigi 6l¢iide farkli
seviyeler seklinde ifade edilebilmektedir. Dijital yetkinlikler, giiniimiizde herkesin sahip olmasi
gereken yetkinligi ifade eden Dijital Okuryazarhk, mesleki uygulama gereksinimlerini igeren
Temel Uygulama ve dijital doniisiime yon verebilecek iiretme yetkinligi anlamina gelen ileri Seviye
olmak tizere 3 seviyedir. Dijital yetkinlik ¢ercevesinde her farkli disiplinlere, sektorlere veya meslege
hitap eden her kategori bu seviyeleri i¢erek sekilde planlanmustir.
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Dijital okuryazarlik, giintimiiz dijital teknolojileri hakkinda 6n bilgi sahibi olmayi, bu
teknolojilerin etkilerinin farkinda olmayi, onlarla yapilabilecekleri anlamay1 ve basit diizeyde
kullanmay1 ifade eder. Bu seviye biitiin giinliik yasam aktivitelerinde basit diizeyde dijital teknoloji
kullanimini da igerir. Ancak bu seviyedeki egitimde dijital teknolojiler kullanilarak mesleki olarak
iiretim yapilmasi beklenmez, yalnizca kisilerin ve faaliyetlerin teknolojik adaptasyonu mevcuttur.

Temel Uygulama seviyesi, mesleki hayatta ilgili sektor icin gerekli dijital igerigin
iiretilmesini veya ilgili dijital uygulamanin yiiriitiilmesini kapsamaktadir. Bu seviye bilinen dijital
teknolojiler kullanilarak dijital doniigiimii tamamlanmis mesleki yetkinlik anlamina gelir. Bu
seviyedeki egitimle kisiler profesyonel igerik {iretirler, yayimlarlar ve mesleki gereksinimleri
teknolojik olarak karsilarlar.

fleri seviye ise biitiin dijital doniisiime y&n veren, yeni nesil teknolojilerin veya
uygulamalarin iiretilmesini kapsayan diizeyde egitimi igerir. Bu seviye; yazilim gelistirmeden veri
taban1 yonetimine, profesyonel grafik tasarimlarindan yapay zeka teknolojilerine kadar biitlin son
teknoloji tretimini kapsar. Bu kategorilerdeki egitimler, mesleki, sektorel veya farkli egitim
seviyelerine gore yeniden diizenlenebilir, daraltilabilir veya genisletilebilir durumdadir.

Dijital Okur-Yazarhga Giris

Bu boliimde endiistri devrimlerinin geligsimi, bilgisayar tarihi ile harmanlanarak, giiniimiiz
dijital teknolojilerin dnemi vurgulanir. Bu boliimdeki bilgiler ile dijital bilimlerin kapsami net olarak
anlagilir ve gelecek vizyonu hakkinda daha kolay tahminlerde bulunulur.

) Endiistri Devrimi Tarihi ve Endiistri 4.0

o Tirkiye Endiistri Devrimleri Uygulamalari

o Sanayi Devrimlerinin Toplum Uzerindeki Etkileri
° Bilgisayar Tarihi

o Mantiksal Esaslar

o Bilgisayar Bilimleri
) Dijital Déniisiimiin Onemi

o Dijital Yenilikler ve Cagdas Endiistriler
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Temel Bilgisayar Egitimi

Temel bilgisayar egitimi, bilgisayar bilesenlerinden,
onlari calistiran igletim sistemleri ve diger yazilimlara kadar her
seyi kapsamaktadir. Bilgisayar kullanimi, etkililik, giivenlik ve
pratiklik anlaminda biitiinlik igermektedir. Bilgisayar
gereksiniminin belirlenmesi i¢in bilinmesi gereken donanim |
ozelliklerinden tasimabilir teknolojilere, uygun isletim
sisteminden hesap giivenligi ve yedeklemeye kadar bu
bagliktaki her bilgi onemlidir. Bu boliimdeki teknolojiler

zamanla yenilenerek daha iyi 6zelliklere sahip olmaktadir.
[ Bilgisayar ve Bilesenleri
o Islemci, Bellek, Sabit Disk
o Girdi-Cikt1 Birimleri
o Ag Aygitlan
[ Tagmabilir Teknolojiler
o Dizistii Bilgisayar ve Tabletler
o Giyilebilir Teknolojiler
[ Isletim Sistemleri
o Windows Koleksiyonu

o Unix Dagitimlar

o

Mobil Isletim Sistemleri

[ Kisisellestirme ve Onemli Ayarlar
Hesap Kullanimi1

Gtivenlik ve Gizlilik Ayarlarn

Yedekleme ve Bulut Kullanimi

o O O O

Gorsellestirme
[ Internet ve Ag Teknolojileri

internet ve Protokoller

o

o Kablosuz Teknolojiler

o Hiicresel Aglar

Dijital icerik Okur-Yazarhg

Dijital diinya icerikler sayesinde var olabilmektedir. Bu igeriklerin tasarimi, iiretilmesi,
kullanilmas1 ve giincellenmesi, dijital diinyanin daha etkili kullanimimi saglar. Icerik tiirleri, bu
tiirlerin birbirleriyle iligkisi, nasil ve hangi teknoloji ile iiretilebilecekleri, nerede yayimlanacaklari,
bu baslik altinda detaylandirilir. Bu bolimdeki teknolojiler, bilgisayar teknolojilerine kiyasla daha
hizli gelismekte ve degismektedir. Ozellikle igerik tiirleri ve yayimlama platformlari, kullanicilarin
goriisleri ve beklentilerine gére daha hizli degisim gostermeye yatkindir.
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° Dijital Igerik Tiirleri
o Metin, Ses ve Goriintii Ierikleri
o Sunum ve Taginabilir Belgeler
o Web Sayfalan
o Mobil Uygulamalar
o 3 Boyutlu Tasarimlar
° Dijital Igerik Uretme
o Windows Yazilimlari
o Video Kayit ve Diizenleme Yazilimlari
o Web Editorleri
o Yapay Zeka Tabanli Uygulamalar
) Dijital igerik Yayimlama
o Dijital Gizlilik Diizenlemeleri ve Veri Korumasi
o Ders Bilgi Sistemleri
o Youtube ve Diger Platformlar

o Blog ve Dijital Profil Sayfalar

Dijital Doniisiim

Dijital doniisiim, her sektdrde ve alanda yeni nesil dijital teknolojilerin kullanilmasini
hedefleyen degisim faaliyetleridir. 2010 yillarinda kullanilmaya baglanan bu ifade, giiniimiizde var
olabilmek adina her alanda yapilmasi gereken degisimi temsil eder. Dijital diinyanin domine edecegi
veya biiyiik degisim yaratacagi her sektdr i¢in olmazsa olmaz bir siire¢ haline gelmistir. Bu baglikta
bu doniisiim faaliyetleri ile ilgili detaylar bulunmaktadir. Dijital doniisiimiin teknolojik, mali,
sosyolojik ve hukuki etkileri ve sonuglar1 olabilmektedir. Dijital doniisiim faaliyetleri, teknoloji
gelistikce gerceklestirilmesi gerektiginden, daha planli ve profesyonel sekilde yapilmasi gerekir.

e Dijital Doniigiimiin Yap1 Taglar
o Dijital devlet hizmetleri ve Vatandas Katilim
o Sektorel Analiz
o Maliyet ve Olgeklendirme
o Risk Analizi ve Gergeklestirilebilirlik
e Teknoloji ve Altyap1
o Bilgisayar ve Sunucular
o Iletisim Teknolojileri
o Hizmet ve Altyap1 Satin Alimi
e Personel Dontlisiimii
o Yetkinliklerin Belirlenmesi

o Egitim Planlamas1 ve Degerlendirme
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o Denetim ve Siirdiiriilebilirlik
e Siire¢ ve Biirokrasi Doniistimii
o Yasal Durum
o Siire¢ Donlistimii
o Dijital Yonetisimde Etik Hususlar
o Politika analizi ve etki degerlendirmesi
o Yonetmelik ve Esaslarin Belirlenmesi
o Yonetim Doniisiimii
e Dijital Doniisiimiin Degerlendirilmesi
o Metrikler
o  Sektorel Karsilastirma

o Maliyet ve Fayda Analizi

Dijital Veri isleme, Problem Cézme, inovasyon

Gilinlimiizde gelisen yeni bir ¢aligsma alani olan veri bilimi, dijital diinyadaki sinirsiz verinin
igslenerek daha verimli ve faydali olmasini saglamay1 amaglar. Bu dogrultuda bu baslikta verinin
tiirlinden, nasil elde edilecegine, isleme uygulamalarindan degerlendirme tekniklerine kadar veri
biliminin ¢ogu yonii ele alinir. Disiplinden bagimsiz yapida olan bu alanda yapilan profesyonel
uygulamalar, algoritma gelistirme ve veri tabani yonetimini de icerebilir. Ozellikle gérselligin 6n
plana ¢iktigi bu donemde, verinin gorsellestirilmesi ve geligmis istatistiki yontemlerle analiz
yapilabilmesi bu alan1 daha 6nemli kilmaktadir.

e Veri Toplama, Isleme ve Analiz

o Veri Formatlar

o Editor Uygulamalar

o Veri Isleme Uygulamalari

o Veriye Dayali Karar Vermeye Giris

o Bilisimsel Diigiinme ve Problem Cézme
e Veri Gorsellestirme

o QGrafikler

o Infografikler

o Akis Semalart
e Algoritma ve Programlama

o Temel Algoritma

o Nesne Tabanli Uygulama

o Yazilim gelistirme yasam dongiisli ve metodolojileri

o Hata Ayiklama ve Algoritma Analizi
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e Yazilim Platformlari
o Yazilim Dilleri
o Yazilim Gelistirme Arayiizleri
e Veri Tabani Yonetim Sistemleri
o Temel Kavramlar
o SQL
o Normalizasyon, Operatérler ve Iliskiler

o Uygulama Baglantilar

Dijital Tasarim

Dijital diinyaya biiyiik farklilik saglayan grafik tasarimi, profesyonel anlamda ele alinmay1
gerektirmektedir. Fotografcilik ve sinema teknolojileri, evrimleserek dijital diinya enstriimanlar
haline gelmistir. Bu basliktaki teknolojilerin en 6nemli yontl, elde edilen ger¢ek diinya goriintiilerinin
yeni nesil imkanlarla daha etkileyici hale getirilebilmesi veya dijital diinyada sinirsiz yaraticilik
imkanmin bulunmasidir. Ozellikle giiniimiizde biiyiik ¢ogunlugu dijital tasarima ait iiriinler sinema
endiistrisinde tercih edilmektedir.

° Grafik Sanati
o Fotografeilik
o Qrafik Tasarm
o Kurgu ve Analiz
o Grafik Uretim Teknikleri
o Dijital Kiiltiir ve Sosyal Medya
° Grafik Uygulamalar
o Adobe ve A¢ik Kaynak Yazilimlar
o Render Islemi ve Gereksinimleri
o Yapay Zeka Tabanli Uygulamalar
° fleri Teknolojiler
o Animasyon
o CGI Teknolojileri

o Sanal Diinya Motorlar1

Dijital Ogrenme ve Ogretme

Dijital teknolojiler, 6grenme ve 6gretme teknolojileri i¢in de biiylik firsatlar sunmaktadir. En
onemli yonleri kisaca zaman ve mekan kisitlarini ortadan kaldirmasidir. Buna ek olarak yapay zeka
destekli uygulamalar, profesyonel ve kisiye 6zel egitim plam1 ve degerlendirme imkani, bulut
teknolojiler ile pratiklik saglamasi gibi avantajlar1 da bulunmaktadir. Bu baslikta bu avantajlar ve bu
avantajlarin elde edilmesini saglayan teknolojiler detaylandirilmaktadir.

° Ders Yonetim Sistemleri
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I

o Miifredat tasariminda kodlama ve sayisal diisiinme
o Moodle
o Google Classroom
o Blackboard
o Kanvas

) Dijital Egitim Platformlar
o Udemy
o Coursera

) Dijital Ders Materyalleri
o Oyunlastirma ve siiriikleyici 6grenme ortamlar1
o Sanal Gergeklik ve Artirilmig Gergeklik Uygulamalari
o Teknoloji Destekli Ogretim Metodolojileri
o Disiplinler Aras1 Egitim Yenilikleri

° Akalli Derslikler
o Akilli Tahta Kullanimi
o Sunum Cihazlan

) Dijital Thlaller ve Tespiti
o Intihalin Tanimi1 ve Kapsami
o Intihal Tespit Uygulamalari
o Onleme Ipuglar

Dijital Bilim

Bilimin kiiresel ve tek dilli yapisi, dijital bilimlerden etkilenmeye yatkin olmasina neden olur.
Yalnizca bilimsel igeriklerin internet {izerinden herkesin erisimine acik olmasi degil, bu bilimsel
aragtirmaya ait kaynaklarin da yayimlanabilmesi, yayimlama siireclerin online yapilabilmesi ve yapay
zeka gibi gelismis hesaplama teknolojilerin diger alanlarda kolayca kullanilabilmesi gibi 6nemli
avantajlar ortaya c¢ikmistir. Buna ek olarak makale yazim uygulamalari, gramer diizenleme
yazilimlar1 ve Ingilizce yazim destegi sunan platformlar da giiniimiizde biiyiik 5neme sahiptir. Bu
baslikta bu teknolojiler detaylandirilmakta olup bilimin bu doniisiim siirecinden nasil etkilenecegi de
dikkate alinir.

e E-Dergiler ve Dergipark
o IEEE, Researchgate
o Elsevier
o Dergipark
e intihal Kontrol Platformlar
o Uluslararas1 indeksler
o ULAKBIM ve TR Indeksi
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e (Ceviri Uygulamalari

o Google Translate

o Gramer ve Yazim Diizeltme Uygulamalari

o Yapay Zeka Tabanli Igerik Uretme Uygulamalari
e Dijital Makale Yazim1 ve Latex

o Makale Formatlar

o Metodoloji

o Latex

Dijital Kimlik, Dijital Tletisim, Dijital Giivenlik

Digital Sciences

Dijital diinyada var olabilmenin 6n kosullarindan birisi olan dijital kimlik, kimi zaman
uygulama, kimi zaman bir profil hesabi, kimi zaman da web sayfasi olarak karsimiza ¢ikabilmektedir.

Bu kimlik, bizi veya kurulusumuzu dijital diinyada temsil eder, iletisimimizi diizenler ve dijital
hayatimiza yon verir. Bu dijital diinyadaki temsiliyet, bu temsiliyetin yonetilmesi ve giivenliginin

saglanmasi dijitallesmenin 6nemli yetkinliklerinden biridir.
[0  Akademik Platformlar
o Google Scholar

o Linkedin
o IEEE
o  OrcID

e Sosyal Platformlar
o Google+
o Facebook
o Twitter
o Youtube

e Dijital iletisim Teknolojileri

o lletisim ve Mesajlasma
o Canli Yayin ve Video Konferans
o E-Posta Kullanimi1

e Dijital Giivenlik

o Dogrulama Sistemleri

o Giivenli Sifre Olugturma

o Bagli Hesap Kullanimi

o Kriptoloji

o Siber Tehditler ve Savunma Stratejileri

Ogr. Gor. Emrah Simsek
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Dijital Ekonomi ve Ticaret

Ekonomi ile ilgili teknolojilerin doniisiimiinde, sektorlerin ve siireglerin  dijital
teknolojilerden nasil etkilenecegi ciddiye alinmasi gereken bir konudur. Modern diinyanin iskeleti
olan kiiresel ekonomik sistem, dijital teknoloji kullanimina yatkindir. Bu durum avantajlar1 ve riskleri
beraberinde getirir. Yeni nesil teknolojiler ile ¢ok biiyiik ¢ikis yakalayan dijital kiymetler ve bu
kiymetlerin uygun sekilde yonetilmesi, kiiresel dengenin bozulmamasi igin 6nemlidir.

e Dijital Kiymetler
o Finansal Veri Analizi ve Hesaplamali Modelleme
o Dijital Kiymet Uretme Teknolojileri
o Dijital Alan Adlar, Hesaplar, Sayfalar ve Icerikler
o Dijital Tasarimlar, Gorseller ve Uygulamalar
o Metaverse
e Dijital Ticaret
o E-Ticaret
o E-Pazarlama ve E-Reklam
e Dijital Para
o Dijital Para ve Kripto Para
o Kripto Para Borsalar
o Blok Zincir Teknolojisi
e Dijital Gelir Platformlar1 ve Meslekler
o Dijital igerik Olusturma ve Yayimlama
o Dijital Kariyer Platformlar
o Dijital Meslekler

Ileri Dijital Bilimler 1
fleri dijital teknolojiler herkesin duydugu ancak uzmani haricindekilerin nasil yapildigina
dair bilgi sahibi olmadig1 yapay zeka ve robotik tabanli teknolojileri icerir. Bu baslikta, dijital
teknolojilerin giinliikk yasamda nasil daha etkili kullanilabilecegini arastirilir. Basitce yazilim ve
donanim olarak ayrilabilecek bu teknolojilerden; makine 6grenmesi, dogal dil isleme, biiyiik veri ve
bilgisayarli gorii yazilim tabanli teknolojilere, goémiilii sistemler, nesnelerin interneti ve robotik
donanim teknolojilere 6rnek olarak gosterilebilir. Buna ek olarak bu baslikta biiyiik hacme sahip
verinin iglenmesi ve yonetilmesi, bulut sistem teknolojileri ve yapay zekanin temelini olusturan
optimizasyon yaklasimlari da bulunur.
e Yapay Zekaya Girisg
o Tamm ve Tarihi
o Alt Alanlar

e Makine Ogrenmesi
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o Matematiksel Tanimlar
o Ogrenme Tiirleri
o Ogrenme Yontemleri
e Biiyiik Veri
e Bulut Bilisim
o Tamm ve Onemi
o Global Servis Saglayicilar
e Optimizasyon
o Sezgisel Yaklagimlar
o Metasezgisel Yaklagimlar
e Derin Ogrenme
o Yapay Sinir Aglar1
o Konvoliisyon ve Soyutlama
o Kayip ve Aktivasyon Fonksiyonlar

o Popiiler Mimariler

Ileri Dijital Bilimler 2

Dijital bilimler ile birlikte gelisimi hizlanan dijital gerceklik teknolojileri iiretimden
eglenceye bircok sektore hitap etmektedir. Ozellikle metaverse gibi uygulamalar veya nesnelerin
interneti gibi giinliikk hayat i¢in biiyiik kolayliklar vadeden teknolojiler gilinlimiizde oldukca ilgi
gormektedir. Dogal dil isleme teknolojilerinin gelismis 6rneklerinden olan Chat GPT, ¢ogu alani
derinden sarsabilecek potansiyel barindirmaktadir. Bu baslikta bu teknolojiler ve bunlara ait
matematiksel alp yap1 detaylandirilir.

e Dijital Gergeklik

o Dijital Gergeklik Tiirleri

o Sanal Diinya Motorlar1

o Dijital Gergeklik Uygulamalari
e Nesnelerin interneti

o Tamm ve Onemi

o Diger Alanlarla Iliskisi ve Altyap1

o QGilinlik Yasama Ait Uygulamalar
e (Gomiili Sistemler

o Algilayicilar

o Yazilim Dilleri ve Uygulama Gelistirme Arayiizleri
e Robotik

o Robotik ve Robot Tiirleri
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Kontrol Teorisi
Sektorel Teknolojiler

e Bilgisayarli Gérme

o QGorilintiileme Teknolojileri

o Geleneksel Yaklasimlar

o Bilgisayarl Gorii Problemleri
o Yeni Nesil Yontemler

e Dogal Dil Isleme

o Kiitiiphane ve Koleksiyonlar
o Popiiler Mimariler
o Chat GPT

Dijital bilimler ¢ergevesi, bir egitim plani olarak asagidaki miifredat ile ifade edilebilir.
Miifredat, hesaplamali diisiinmeye, problem ¢6zme becerilerine ve etik hususlart gelistirmeye giiclii
bir vurgu yapmaktadir. Bu miifredat ile 6grenciler, bilgisayar bilimi ilkelerini disiplinler aras1 bakis
acilariyla birlestirerek, becerilerini ¢ok cesitli sektorlere ve dijital cagda gergek diinyadaki zorluklara

uygulama yetkinligi kazanirlar.

1. Y1l

2.Yl

Dijital Okur-Yazarliga Giris

Dijital Okur-Yazarligin Temel Kavramlar ve
Onemi
[1Dijital Etik ve Sorumluluk

Endiistri Devrimi Tarihi ve Endiistri 4.0

CEndiistri Devrimlerinin Evrimi ve Toplum

Uzerindeki Etkileri
[ Endiistri 4.0 ve Akilli Uretim Sistemleri
[1Nesnelerin Interneti ve Endiistriyel
Uygulamalart

Bilgisayar Bilimleri ve Mantik

[IBilgisayar Biliminin Temel Kavramlar1 ve Alt
Alanlart

[1Programlama Temelleri ve Algoritmalar

[IMantik ve Matematiksel Diistinme
Uygulamalart

Temel Bilgisayar Egitimi

"IBilgisayar Donanimi ve sletim Sistemi Yapisi
[1Veri Yedekleme ve Kurtarma Stratejileri
I Temel Ag Kavramlar1 ve Giivenlik Ilkeleri

Internet ve Ag Teknolojileri

"linternet Protokolleri ve Veri letisimi
[1Kablosuz Ag Teknolojileri ve Ag Giivenligi
['Bulut Bilisim ve Hizmet Modelleri

Gorsellestirme ve Grafik Tasarim

OTemel Grafik Tasarim
Uygulamalar1

[1Dijital Fotografcilik ve Goriintii Diizenleme
Araglar

[02B ve 3B Grafik Tasarim Uygulamalari

lkeleri ve

Dijital Déniisiim ve Is Siiregleri

"IDijital Déniisiimiin I Diinyasina Etkileri

[1Dijital Okuryazarlik Becerilerinin
Gelistirilmesi

[is Siirecleri Otomasyonu ve Verimlilik
Artirma Stratejileri

Dijital Icerik Uretme ve Yayimlama

['Web Tasarimi ve Gelistirme Temelleri

_IDijital Icerik Uretim Aragclari

[Sosyal Medya Yonetimi ve
Pazarlama Stratejileri

Dijital
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I

3.1 4. Y1l

Veri Bilimi Dijital Ekonomi ve Ticaret

[Veri Tiirleri, Veri Toplama ve Veri Yonetimi [1Kripto Paralar ve Blockchain Teknolojisi

[OJVeri Analizi ve Veri Gorsellestirme UDijital Pazarlama Stratejileri ve E-Ticaret

[Algoritma ve Yazilim Platformlar Uygulamalari

[OVeri Tabani Yonetim Sistemleri "IDijital Is Modelleri ve Yeni Nesil Is Fikirleri

[Biiyiik Veri ve Veri Madenciligi )

Yapay Zeka ve Makine Ogrenimi Ileri Dijital Bilimler

IYapay Zekd ve Makine Ogreniminin Temel | [/Gelismis Veri Analitigi ve Biyik Veri
Prensipleri Y 6netimi

Dogal Dil Isleme ve Konusma Tanmma | ['Karmasik Yapay Zekd Uygulamalari ve
Uygulamalart Otomasyon Sistemleri

[Derin Ogrenme ve Gelismis Yapay Zeka | [/Nesnelerin ‘interneti Uygulamalarmin
Uygulamalar1 Derinlemesine Incelemesi

Dijital Ogrenme ve Egitim Teknolojileri Dijital Kiiltiir ve Toplum

_Dijital Ders Materyallerinin Tasarrmi ve | [/Dijital Medyanin Toplumsal ve Kiiltiirel
Gelistirilmesi Etkileri

[IOnline Egitim Platformlarmin  Kullanimi ve | ['Dijital Aktivizm ve Toplumsal Degisim
Yo6netimi ODijjital Vatandaslik ve Sorumluluk

[Sanal Gergeklik ve Artirilmis Gergeklik Egitim
Uygulamalart

Dijital Het'isim ve Glivenlik . Dijital Inovasyon ve Girigimcilik

Dijital Iletisim Teknolojileri ve Etkili Iletisim | [1Dijital inovasyonun Siiregleri ve is Modelleri
Stratejileri I Teknoloji Girisimeiligi ve Startup Ekosistemi

USiber  Guvenlik  Tehditleri ve Savunma | [Fikri Miilkiyet ve Patent Yonetimi
Mekanizmalar1

[Veri Gizliligi ve Kisisel Verilerin Korunmast

Disiplinler aras1 uygulamalar1 miifredatin her yoniine dahil edilmesiyle, 6grenciler, yalnizca
yetkin dijital bilimcileri olarak degil, ayn1 zamanda dijital bilimlerin dinamik yapisinda gelisime
adapte olabilen problem ¢oziiciiler olarak ortaya ¢ikarlar.

Miifredat, her farkli disiplinde gerekli dijital doniisiimiin veya dijital liretimin yalnizca uygun
sekilde gerceklestirilebilmesini degil, bunun sosyal, hukuki ve mali sonuglarin1 da anlayabilmesini
saglayabilmektedir. Glinlimiizde dijital yetkinlige sahip bireylerin, liretilecek igeriklerin giivenligini,
kullanict dostu tasarimini, dagitimini, yonetimini ve degerlendirilmesini de gergeklestirebilmesi
gerekir. Miifredatta 6nemli bir nokta, icerigin ¢ogu yonden kalitesinin artirilmasinin, dijital iretimin
yazilim veya igerik gelistiricilerden ¢ok, ilgili alandaki uzmanlarin, dijital yetkinliklerini gelistirerek
gergeklestirmesi ile miimkiin olduguna inanilmasidir.

DIJITAL BILIMLER- UNIVERSITE EGITiMI iLISKIiLERI
Dijital bilimler ¢ergevesi, akademik disiplinlerin yerine almaktan ziyade, onlarin
avantajlarini yeni nesil mesleklerin egitiminde kullanilmasin1 hedeflemektedir. Dijital teknolojiler,

her disiplinde o disiplini zenginlestirme ve giincelleme amaciyla kullanilmaktadir. Bu baglikta
dijital bilimler ile boliimlerin iligkileri ifade edilmektedir.
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Bilgisayar Miihendisligi

Bilgisayar Miihendisligi, dijital okur yazarligin temellerini 6grenerek baslar. Endiistri 4.0 ile
birlikte dijital doniistimiin merkezinde yer alirken, temel bilgisayar egitimi ile bilgisayar bilesenleri
ve igletim sistemleri hakkinda detayl bilgiler edinir. Dijital i¢erik okur yazarligi, ¢esitli dijital igerik
tiirlerini anlama ve iiretme becerilerini gelistirirken, dijital tasarim ve veri isleme yetenekleri de biiyiik
onem kazanir. Ayrica, yapay zeka ve biiyiik veri gibi ileri dijital konular1 inceleyerek, gelecegin
teknolojik zorluklarini ¢6zmeye hazirlanir.

Endiistri Mithendisligi

Endiistri  Miihendisligi, dijital doniisiimiin tiim yonlerini kucaklayarak, siireclerin
verimliligini artirmak ve kaynaklar1 daha etkin kullanmak i¢in teknolojiyi kullanir. Dijital okur
yazarlik, endiistri devrimlerini anlama ve endiistri 4.0'm gerekliliklerine adapte olma yeteneklerini
gelistirir. Temel bilgisayar egitimi, siire¢ otomasyonu ve isletim sistemleri ile uyumlu bir altyap:
olustururken, dijital i¢erik okur yazarlik ve veri igsleme becerileri de stratejik karar alma siireglerine
entegre edilir. Endiistri miihendisleri, dijital doniislimiin Onciileri olarak, siirdiiriilebilir ve yenilik¢i
¢Oziimler sunmaya devam ederler.

Elektrik-Elektronik Miihendisligi

Elektrik-Elektronik Miihendisligi, dijital okuryazarlik ile birlikte temel bilgisayar egitimi
alarak elektronik bilesenlerin ve devrelerin anlamini kavrar. Dijital icerik okur yazarlik, farkli dijital
cihazlar ve sistemler arasindaki iletisimi ve is birligini yonetme yeteneklerini gelistirirken, dijital
tasarim ve veri isleme becerileri de iiriin gelistirme ve yenilik¢i ¢ozlimler iiretme konularinda 6nem
kazanir. Dijital doniisiim ile birlikte elektrik-elektronik miihendisleri, akilli cihazlar, enerji yonetimi
ve yenilenebilir enerji alanlarinda ¢oziimler sunarlar.

Iletisim Bilimleri

Iletisim Bilimleri, dijital okuryazarlik ile birlikte iletisim teknolojilerinin ve dijital
platformlarn etkisini anlamak i¢in temel bilgi ve beceriler kazanir. Dijital igerik okur yazarlik, farkli
medya tiirlerinin dijital platformlarda nasil etkili iletisim sagladigin1 6grenme yeteneklerini artirirken,
dijital kimlik ve glivenlik konular1 da dijital diinyada etkili iletisim saglamak i¢in temel unsurlardan
biri haline gelir. iletisim bilimleri, medya, halkla iliskiler ve dijital pazarlama alanlarinda yeni
stratejiler gelistirirken, teknolojik degisimlere uyum saglama becerileri de 6ne ¢ikar.

Bilim ve Teknoloji Tarihi

Bilim ve Teknoloji Tarihi, dijital okuryazarlik ile birlikte teknolojik evrimi ve dijital
doniisiimii incelemek i¢in temel aragtirma yeteneklerini gelistirir. Temel bilgisayar egitimi, teknoloji
tarihinin dijital boyutta nasil anlatilacagim 6grenirken, dijital igerik okuryazarligi ve dijital bilim
konular1 da aragtirmalarini dijital platformlarda nasil etkili bir sekilde sunacaklarina odaklanmalarini
saglar. Bilim ve teknoloji tarihi uzmanlar, dijital kaynaklar1 kullanarak geg¢misin ve gelecegin
teknolojik gelisimini anlamamiza yardimci olurlar.
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Gorsel Sanatlar

Gorsel Sanatlar, dijital okuryazarlik ile birlikte dijital medyanin ve tasarim araclarimin nasil
kullanildigimi 6grenir. Dijital tasarim, gorsel sanatlarin dijital platformlarda nasil ifade edilebilecegini
anlama yeteneklerini artirirken, dijital icerik okuryazarligi ve dijital veri isleme konular1 da gorsel
sanat¢ilarin eserlerini dijital platformlarda nasil sergileyebilecegini 6grenmelerini saglar. Gorsel
sanatlar, dijital medyanin yaratici ifadesini kullanarak sanatsal deneyimleri genisletirken, teknoloji
ile estetik arasindaki dengeyi bulmaya ¢alisirlar.

Isletme

Isletme, dijital okuryazarlik ile birlikte is diinyasinin dijitallesme siirecini anlamaya baslar.
Temel bilgisayar egitimi, isletmelerin dijital platformlarda nasil daha etkili yonetilebilecegini
ogrenirken, dijital igerik okuryazarligi ve dijital veri isleme konular1 da verileri analiz ederek stratejik
kararlar almanin nemini vurgular. isletme uzmanlari, dijital déniisiimii yoneterek is modellerini ve
stireclerini optimize ederken, dijital pazarlama ve e-ticaret gibi alanlarda da yeni firsatlar ararlar.

Egitim

Egitim, dijital okuryazarlik ile birlikte egitim teknolojilerinin ve dijital O6grenme
platformlarinin nasil kullanildigim1 anlamaya baglar. Temel bilgisayar egitimi, egitim materyallerini
dijital platformlarda nasil hazirlayabilecegini 6grenirken, dijital grenme ve 6gretme konular da ders
iceriklerini dijital medya ile nasil daha etkili bir sekilde iletebilecegini 0grenmelerini saglar.
Egitimciler, dijital doniisiim ile birlikte 6grenme deneyimlerini zenginlestirirken, 6grencilere daha
cesitli ve etkili 6grenme firsatlar1 sunmaya caligirlar.

Saghk

Saglik, dijital okuryazarlik ile birlikte dijital saglik teknolojilerinin nasil kullamildigim ve
saglik hizmetlerinin dijital platformlarda nasil erisilebilir hale geldigini 6grenir. Dijital kimlik ve
giivenlik, saglik verilerinin gizliligini koruma konularin1 vurgularken, temel bilgisayar egitimi de
saghik kayitlarim dijital platformlarda nasil yonetebilecegini Ogrenmelerini saglar. Saglik
profesyonelleri, tele saglik, hasta takip sistemleri ve tibbi veri analizi gibi alanlarda caligarak,
hastalarin daha iyi ve erisilebilir saglik hizmetleri almasi saglarlar.

Yazarlik

Yazarlik, dijital okuryazarlik ile birlikte dijital platformlarin yazarlar i¢in nasil yeni firsatlar
sundugunu Ogrenir. Temel bilgisayar egitimi, yazarlarin metinlerini dijital ortamlarda nasil
diizenleyebilecegini 6grenirken, dijital icerik okuryazarligi ve dijital tasarim konular1 da yazarlarin
eserlerini ¢esitli dijital formatlarda nasil hazirlayabilecegini vurgular. Yazarlar, dijital doniisiim ile
birlikte eserlerini daha genis kitlelere ulastirmanin yani sira, dijital platformlarda etkili bir sekilde
pazarlama ve paylagma stratejileri gelistirirler.

Lisansiistii Programlar

Lisansiistli programlar, dijital okur yazarlikla birlikte ileri diizeydeki dijital konular
incelemek ve uzmanlagmak i¢in gerekli temel becerileri edinir. Dijital bilim ve ileri dijital bilimler
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dersleri, 6grencilere yapay zeka, biiyiik veri analizi, derin 6grenme ve diger ileri seviye teknolojiler
hakkinda derinlemesine bilgi saglar. Aym1 zamanda, dijital kimlik, giivenlik ve dijital ekonomi
konular1 da lisansiistii 6grencilere dijital diinyanin karmagikliklarini anlamalar i¢in gerekli bilgi ve
farkindaligi kazandirir. Lisansiistii programlar, gelecegin dijital diinyasinda liderler yetistirmeye
yonelik donanimi saglar.

Yeni Nesil Meslekler

Dijital doniigiim uygulamalar ve siirekli gelisen dijital teknolojiler, bu unsurlarin yeni nesil
mesleklerin ortaya ¢ikmasina neden olmaktadir. Ozellikle teknolojik entegrasyonun siireklilik arz
etmesi ve faaliyetlerde biiylik gelisim vaat etmesi nedeniyle, yeni nesil meslekler, onemli ve kritik
pozisyonlarda kendilerine yer edebilmektedir.

Veri Bilimcisi/Analisti

Veri bilimcisi, dijital bilimlerle siki bir iligki icerisindedir ve bu iligki veri odakli analitik
yeteneklerin dijital diinyadaki uygulamalarini kapsar. Veri bilimciler, dijital doniisiim stirecindeki
organizasyonlarm biiyiik miktardaki verilerini toplar, analiz eder ve yorumlar. Dijital veri isleme ve
problem ¢6zme yetenekleri sayesinde, veri bilimcileri, dijital ortamlarda verileri anlamak, trendleri
belirlemek, tahminlerde bulunmak ve bilgiye dayali stratejik kararlar almak i¢in gerekli bilgiyi
saglarlar. Ayn1 zamanda ileri dijital bilim konularn olan yapay zekd ve biiyiik veri analizi gibi
alanlarda uzmanlasarak, veri bilimcileri dijital diinyanin karmasik yapisin1 ¢oziimlemeye ve
gelecegin teknolojik zorluklarini ¢6zmeye odaklanirlar.

Dijital Igerik Uretici

Dijital igerik tireticisi, dijital bilimlerle yakindan iligkili bir rol iistlenir ve bu iligki dijital
platformlarda etkili iletisim ve igerik yonetiminin temelini olusturur. Dijital igerik {ireticileri, dijital
icerik okuryazarlig1 ve dijital tasarim yetenekleriyle donanmis olarak, ¢esitli dijital medya araglar1 ve
platformlarimi kullanarak g¢ekici ve 6zgiin icerikler olustururlar. Ayn1 zamanda dijital doniisiimiin
getirdigi teknolojik yenilikleri takip ederek, hedef kitlelerine daha etkili ulasmak ve igeriklerini
ozellestirmek icin veri analizi ve kisisellestirme yeteneklerini kullanirlar. Dijital igerik {ireticileri,
dijital bilimlerin sagladig1 araclar1 kullanarak, dijital diinyada etkili bir sekilde iletisim kurmanin ve
hedef kitlelerini etkilemenin yollarini kesfederler.

Dijital Déniisiim Uzmani

Dijital donilisiim uzmani, dijital bilimlerle siki bir baga sahiptir ve bu baglamda dijital
teknolojileri organizasyonlarin i yapis sekillerini doniistiirmek icin stratejik bir sekilde kullanir.
Dijital doniislim uzmanlari, dijital okuryazarlik ve dijital igerik iiretimi becerileri ile dijital
platformlarda etkili iletisim saglayabilirken, dijital veri isleme ve analiz yetenekleri sayesinde
organizasyonlari verilerini anlamak, trendleri belirlemek ve gelecege yonelik tahminlerde bulunmak
icin gerekli bilgiye sahiptirler. Bu uzmanlar, dijital doniligimiin getirdigi degisimleri yonetme
yetenekleriyle birlestirerek, organizasyonlarin daha verimli, esnek ve rekabet¢i olmalarma yardimci
olurlar.
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Dijital Igerik Yonetici

Dijital icerik yoneticisi, dijital bilimlerle gii¢li bir iliski igerisindedir ve bu iligki dijital
platformlarda etkili igerik yonetimi ve kullanici deneyiminin olusturulmasinin temelini olusturur. Bu
roldeki profesyoneller, dijital igerik okuryazarlik becerilerini kullanarak c¢esitli dijital platformlarda
ilgi ¢ekici ve 6zgiin igerikler tiretirken, dijital tasarim ve gorsel sanat yetenekleri ile icerigin estetik
ve kullanici dostu olmasini saglarlar. Ayni zamanda dijital doniistimiin getirdigi teknolojik yenilikleri
takip ederek, kullanici davraniglarini analiz eder ve igerigi kisisellestirme yetenekleriyle birlestirerek
kullanicilarin ihtiyaglarini kargilayan deneyimler sunarlar. Dijital igerik oneticileri, dijital bilimlerin
sundugu araglar1 kullanarak, kullanicilarin beklentilerini anlamak ve onlar i¢in degerli igerikler
sunmanin yollarini kesfederler.

Komut Miihendisligi

Komut miihendisligi, dijital bilimlerle siki bir baga sahiptir ve bu baglamda belirli komutlar
kullanarak dijital icerik {iretme ve hazir yapay zekd algoritmalarini uygulama konusunda
uzmanlagmis bir meslektir. Bu alandaki profesyoneller, dijital igerik okur yazarlik yetenekleri ile
temel programlama ve kodlama prensiplerini 6grenirken, ileri dijital bilim konular1 olan yapay zeka
ve veri analizi gibi alanlarda da uzmanlasarak hazir algoritmalan etkili bir sekilde kullanabilirler.
Dijital doniistimiin getirdigi teknolojik yenilikleri takip ederek, komut miithendisleri, belirli komutlar
kullanarak 6zgiin dijital igerikler iiretirken ayn1 zamanda yapay zeka algoritmalarini kullanarak farkli
uygulama senaryolarin1 hayata gegirirler. Dijital bilimlerin sundugu araglar1 kullanarak, komut
miihendisleri, teknolojinin en son gelismelerini yakindan takip ederek ve bu gelismeleri dijital igerik
iiretimi ve yapay zeka uygulamalarina entegre ederek etkili sonuglar elde etme hedefini benimserler.

Dijital Bilimler ile Diger Disiplinlerin iligkisi
Her ne kadar dijital bilimler, diger disiplinlere ait konular ile kesisiyor olsa da dijital bilimleri
olusturan bu disiplinlerin ayrimini belirtmekte fayda vardir.

Sekil 7°de gosterildigi lizere, dijital bilimler ¢ercevesi, belirtilen her disiplinde yalnizca ilgili
disiplin ihtiyaci niteliginde verilen ¢cogu konuyu, daha kapsamli ve sistematik bir sekilde icerir. Buna
dijital okur-yazarliktan, dijital kiymetlere kadar ¢ok sayida drnek verilebilir.

Bir elektronik iiriinii olan bilgisayarlar, gelisen teknolojiler ve teknikler ile bilgisayar bilimi
olarak giiniimiiziin popiiler aragtirma alanlarindandir. Elektronik bilimi ile Bilgisayar bilimlerinin
ortak galisma alanlarmi, Nesnelerin Interneti, Gomiilii Sistemler ve Robotik uygulamalari seklinde
siralayabiliriz. Her ne kadar ortak ¢aligma alani olsa da elektronik bilimi bu teknolojilerin elektronik
tasarim, gii¢ kullanimi, islemci, bellek ve iletisim teknolojileri yoniiyle, bilgisayar bilimleri ise igletim
sistemi, giivenlik, veri iletisimi ve algoritmik yoniiyle ilgilenir.

Bilgisayar bilimlerinden tiireyen yapay zeka alani, giinlimiizde uygulama alaninin
genislemesi ve metodolojik olarak gesitlenmesiyle 6n plana ¢ikmistir. Ozellikle ileri seviye
matematik bilgisi ve uygulamaya yonelik arastirma gerektirmesi nedeniyle, lisans seviyesinde
miihendislik boliimii olarak kabul gérmektedir. Uygulama ve uzmanlik alani olarak, bilgisayarli gorii,
dogal dil isleme ve makine 6grenmesi gibi 6rnekleri bulunur.
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Sekil 7. Dijital Bilimleri Olusturan Temel Disiplinlerin Calisma Konulari

Yazilim bilimleri, bilgisayar bilimlerinde, yazilim gelistirme teknoloji ve tekniklerinin
gelismesiyle 6n plana ¢ikmaktadir. Yazilim bilimleri, web teknolojilerinin, mobil teknolojilerin ve
oyun sektdriiniin gelismesiyle biiyiik ivme kazanmistir. Yazilim bilimlerinin gelismesiyle, web 3.0
sayesinde web uygulamalar1 genis uygulama cergevesi elde etmis, hemen hemen herkesin sahip
oldugu ve her is i¢in kullandig1 mobil telefonlar ile mobil uygulamalar biiyiik 6nem kazanmais, e-
oyuncu, dijital icerik iiretici, veri bilimci gibi yeni nesil mesleklerin ¢ikmasini saglamistir.
Glinlimiiziin en biiyiik ekonomik varliklarimi olusturan yazilim sirketlerinin, yazilim {iretme
yaklagimlari, teknolojileri ve metodolojileri, bilimsel olarak arastirilmaya ihtiya¢ duymaktadir.

Endiistri mihendisliginde, sirketlerin yeni nesil teknolojiler kullanilarak gelisimi
hedeflendiginden, dijital bilimler ile biiyiik kesisimler icermektedir. Ozellikle dijital doniisiimiin bu
alan ile gerceklestirilmesi beklenmelidir.

Isletme béliimlerinde muhasebe ve ticaret uygulamalarina ek olarak, dijital ticaret ve dijital
para gibi konular tiim yonleriyle aragtirilir. Egitim bilimleri ise dijital teknolojiler ile egitim
metodolojilerinin  gelistirilmesi, uzaktan ve online egitim gibi yeni nesil yaklagimlarin
yayginlagtirilmasi gibi konular tizerine yogunlasir.
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DIJITAL BILIMLERDE GELIiSEN TEKNOLOJILER

Dijital teknolojiler yasama, c¢alisma ve birbirimizle etkilesim kurma gseklimizi
degistirmektedir. Bu boliimde, en 6nemli dijital teknolojilerden bazilar1 ve bunlarin ¢esitli alanlar
iizerindeki etkileri detaylandirilacaktir.

Yapay Zeka

Yapay zeka (Al), saglik, egitim, finans ve ulasim gibi farkli alanlar1 doniistiirme
potansiyeline sahip en Onemli dijital teknolojilerden biridir. Yapay zeka, makinelerin algilama,
muhakeme, 6grenme ve karar verme gibi genellikle insan zekas1 gerektiren gorevleri gerceklestirme
yetenegini ifade eder. Makine Ogrenimi, derin 6grenme ve dogal dil isleme gibi yapay zeka
teknolojileri, rutin gérevleri otomatiklestirebilen, tibbi teshislere yardimei olabilen, sahtekarlig1 tespit
edebilen ve kisisellestirilmis Oneriler sunabilen uygulamalar gelistirmek i¢in kullanilmistir (Russell
& Norvig, 2022). Bununla birlikte, yapay zekaya artan giiven, dnyargi, ayrimcilik ve isten ¢ikarma
potansiyeli gibi etik ve sosyal kaygilari da artirtyor (Brynjolfsson & Mitchell, 2017).

Nesnelerin interneti

Nesnelerin Interneti (IoT), internete bagli ve birbirleriyle iletisim kurabilen fiziksel
cihazlarm, araglarin, ev aletlerinin ve diger nesnelerin agimi ifade eder. Sensorler, eyleyiciler ve
kablosuz iletisim gibi IoT teknolojileri, enerji tiikketimini optimize edebilen, trafik akisin
iyilestirebilen ve kamu giivenligini artirabilen akilli evler, akilli sehirler ve akilli ulagim sistemlerinin
gelistirilmesini saglamistir (Atzori vd., 2010). Bununla birlikte, IoT cihazlarmin ¢ogalmasi, bu
cihazlar bireyler ve kuruluglar hakkinda hassas bilgileri toplayip iletebildiginden, gizlilik ve giivenlik
endiselerini de artirmaktadir (Roman, Zhou ve Lopez, 2013).

Blok Zinciri

Blockchain, aracilara ihtiyag duymadan giivenli ve seffaf islemlere izin veren dagitilmig bir
defter teknolojisidir. Blockchain teknolojisi, kripto para birimleri, akilli sozlesmeler ve tedarik zinciri
yonetim sistemleri gibi uygulamalar gelistirmek icin kullanmilmistir (Swan, 2015). Blockchain
teknolojisi, ¢esitli alanlarda gilivenligi ve verimliligi artirabilir, maliyetleri azaltabilir. Bununla
birlikte, blok zincirinin benimsenmesi ayrica yasal, diizenleyici ve etik sonuglarin dikkatli bir sekilde
degerlendirilmesini gerektirir (Mdser & Bohme, 2018).

Artirilmis ve Sanal Gergeklik

Artinlmis gerceklik (AR), sanal gerceklik (VR) ve karma gerceklik (MR) teknolojileri,
egitim, eglence ve dgretimi iyilestirebilen siiriikleyici ve etkilesimli deneyimlerin olusturulmasina
olanak tanir. Bu teknolojiler oyun, simiilasyon ve egitim gibi uygulamalar1 gelistirmek igin
kullanilmistir (Chen & Chang, 2018). Bununla birlikte AR ve VR'nin benimsenmesi, bunlarin ruh
sagligi, mahremiyet ve bagimlilik iizerindeki potansiyel etkilerine iligkin endigeleri de artirmaktadir
(Chow & Wan, 2018).
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DIJITAL BiLiM UYGULAMALARI

Dijital bilimler, finans, egitim, eglence ve daha fazlasi dahil olmak {izere cesitli alanlarda ¢ok
cesitli uygulamalara sahiptir. Bu bdliimde, dijital bilimlerin en etkili uygulamalarindan bazilarina
deginecegiz.

Finans

Dijital teknolojiler finans sektoriinde devrim yaratarak daha hizli, daha giivenli islemlere
olanak sagladi ve finansal hizmetlere erisimi genisletmistir. Mobil bankacilik uygulamalari, cevrimigi
O6deme sistemleri ve dijital ciizdanlar giderek daha popiiler hale geldi ve tiiketicilerin mali durumlarim
her yerden ve her zaman kolayca yonetmelerine olanak tanir. Blockchain teknolojisi, finansal
islemlerin giivenligini ve verimliligini artirmanin bir yolu olarak da arastirilmaktadir.

Egitim

Dijital teknolojiler ayn1 zamanda egitim endiistrisini doniistiirerek yeni 6grenme ve is birligi
bicimleri saglar. Coursera ve edX gibi ¢evrimigi 6grenme platformlari, insanlarin diinyanin dort bir
yanindaki en iyi tiniversitelerden egitime erismesini miimkiin kilmistir. Sanal ve artirilmig gerceklik
teknolojileri, oOgrencilerin karmasik kavramlar1 daha ilgi c¢ekici ve etkilesimli bir sekilde
kesfetmelerine olanak taniyan siiriikkleyici O6grenme deneyimleri olusturmak i¢in kullanilir.
Ogrenmeyi kisisellestirmek ve dgrencilere daha hedefli destek saglamak icin yapay zeka destekli
egitim araglan da gelistirilmektedir.

Eglence

Dijital teknolojilerin eglence endiistrisi lizerinde onemli bir etkisi oldu ve yeni igerik
olusturma, dagitim ve tliketim bicimleri saglamigtir. Netflix ve Spotify gibi akis platformlari,
geleneksel medya modellerini alt iist ederek tiiketicilerin talep iizerine genis igerik kitapliklarina
erismesine olanak saglamistir. YouTube ve TikTok gibi sosyal medya platformlar1 da kullanici
tarafindan olusturulan igerigin biiyiik dlgekte olusturulmasini ve dagitilmasini saglayarak eglence
endiistrisinde 6nemli oyuncular haline gelmistir. Sanal gergeklik ve artirllmig gergeklik teknolojileri
de siiriikleyici eglence deneyimleri yaratmanin yeni yollar olarak kesfediliyor.

Cevre

Dijital teknolojiler, iklim degisikligi ve kirlilik gibi ¢evresel zorluklar1 ele almak icin de
kullanilir. Yapay zeka destekli araglar, ¢cevresel kaliplart analiz etmek ve tahmin etmek i¢in kullanilir
ve bilim insanlarmin ve politika yapicilarin daha bilingli kararlar almasina yardimei olur. Su ve enerji
gibi dogal kaynaklar1 daha verimli ve siirdiiriilebilir bir sekilde izlemek ve yonetmek icin akilli
sensorler ve [oT teknolojileri kullanilir. Blockchain teknolojisi, sirketlerin ¢evresel etkilerini daha iyi
yonetmelerini saglayan daha seffaf ve izlenebilir tedarik zincirleri olugturmanin bir yolu olarak da
arastiriliyor.

Saghk

Dijital teknolojiler ayn1 zamanda saglik sektoriinii doniistiirerek daha verimli ve etkili hasta
bakimi saglar. Elektronik saglik kayitlar1 (EHR'ler), saglik hizmeti saglayicilarmin hasta bilgilerine
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gergcek zamanl olarak erismesine ve daha bilingli tedavi kararlari verilmesine olanak taniyan standart
bir uygulama haline gelmistir. Video konsiiltasyonlar1 ve uzaktan izleme gibi teletip teknolojileri,
ozellikle yetersiz hizmet alan bolgelerde saglik hizmetlerine erisimi genisletmistir. Teshis
dogrulugunu artirmak ve tedavi planlarini kisisellestirmek i¢in yapay zeka destekli araglar da
gelistirilmektedir.

Pazarlama

Dijital teknolojiler, geleneksel pazarlama modellerini alt {ist ederek daha hedefli ve
kisisellestirilmis reklamciligt miimkiin kilmigtir. Facebook ve Instagram gibi sosyal medya
platformlari, igletmelerin belirli demografik bilgilere ulagmasini ve kampanya performansini gergek
zamanli olarak izlemesini saglayan gii¢lii reklam araglar1 haline gelmistir. Tiiketici davranigini analiz
etmek ve pazarlama stratejilerini optimize etmek icin yapay zeka destekli araglar da kullanilir ve
isletmelerin hedef kitlelerine daha etkili bir sekilde ulasmasini saglar.

Ulasim

Dijital teknolojiler ulasim endiistrisini doniistiiriir, yeni hareketlilik bigimleri saglar ve trafik
sikigikligin1 ve emisyonlar1 azaltiyor. Uber ve Lyft gibi ara¢ paylasim hizmetleri, geleneksel taksi
modellerini alt iist ederek tiiketicilerin her yerden hizli ve kolay bir sekilde ara¢ bulmasini saglamstir.
Insanlar1 ve mallar1 tasima seklimizde devrim yaratma potansiyeline sahip otonom araglar da
gelistirilmektedir. Trafik akigini optimize etmek ve tikanikligi azaltmak icin akilli trafik yonetim
sistemleri de kullanilmaktadir.

Sosyal Etki

Dijital teknolojiler ayn1 zamanda olumlu sosyal etki yaratmak igin kullaniliyor ve yeni sivil
katilm ve sosyal yenilik bicimleri saglar. Kickstarter ve GoFundMe gibi kitlesel fonlama
platformlari, bireylerin ve topluluklarin 6nemli amaclar ve projeler i¢cin bagis toplamasina olanak
saglamistir. Sosyal medya platformlar1 ayrica #MeToo ve Black Lives Matter hareketleri gibi taban
hareketlerini organize etmek ve harekete gecirmek icin giiclii araclar haline gelmistir.

Yapay Zeka Tabanh Uygulamalar

Yapay zeka, ticaret, giivenlik, ekonomi, endiistri, egitim ve devlet dahil olmak {izere cesitli
sektorlerde ¢ok sayida uygulama ile hizla biiyiiyen bir alandir. Bu boliimde, bu sektorlerin her
birindeki en 6nemli yapay zeka uygulamalarindan bazilar1 detaylandirilmaktadir.

Yapay zeka, cesitli sektorleri doniistiirme potansiyeline sahiptir ve uygulamalarinin
onlimiizdeki yillarda artmasi beklenmektedir. Bununla birlikte, yapay zekanin etik sonuglar1 ve
istihdam {izerindeki etkisi hakkinda da endiseler bulunmaktadir. Bu nedenle, politikacilar, isletmeler
ve bir biitlin olarak toplum i¢in yapay zeka ile ilgili firsatlar1 ve zorluklar1 dikkatlice degerlendirmek
gerekir.

Ticari

Yapay zekd, misteri hizmetlerinden pazarlamaya kadar ticari sektdrde ¢ok sayida
uygulamaya sahiptir. Ornegin, yapay zeka tarafindan desteklenen sohbet robotlari, isletmelerin
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misterileriyle etkilesime girmesine ve sorularini ger¢gek zamanl olarak yanitlamasina yardimci
olabilir. Yapay zeka algoritmalari, kaliplar1 belirlemek ve gelecekteki egilimleri tahmin etmek igin
miisteri verilerini de analiz edebilir, bu da pazarlama stratejilerini bilgilendirebilir ve miisteriyi elde
tutmay1 saglayabilir.

Giivenlik

Yapay zeka, gozetim ve dolandiricilik tespiti dahil olmak iizere giivenlik alaninda énemli
uygulamalara sahiptir. Ornegin, yapay zeka tarafindan desteklenen yiiz tanima yazilimi, giivenlik
goriintiilerindeki kisileri tamimlamak i¢in kullanilabilirken, tahmine dayali analitik, potansiyel
giivenlik tehditlerini ortaya ¢ikmadan 6nce belirlemeye yardimci olabilir. Ayrica yapay zeka destekli
dolandiricilik tespit sistemleri, dolandiricilik islemlerini belirlemeye ve dnlemeye yardimei olabilir.

Glivenlik alaninda yapay zeka, yiliz tanima, anormallik tespiti ve tahmine dayal analitik gibi
cok ¢esitli uygulamalar icin kullamilmistir. Ornegin yiiz tamma teknolojisi, havaalanlarinda, smir
kapilarinda ve diger yiiksek giivenlikli alanlarda tanimlama ve dogrulama amaciyla kullanilmaktadir
(Boureau ve digerleri, 2021). Anormallik algilama algoritmalari, slipheli ag trafigi gibi olagan dis1
davranis kaliplarmi algilayabilir ve gilivenlik personelini potansiyel tehditlere karsi uyarabilir
(Boureau ve digerleri, 2021). Tahmine dayali analitik, verilerdeki kaliplar1 analiz ederek ve potansiyel
giivenlik agiklarmi istismar edilmeden once belirleyerek giivenlik ihlallerini tahmin etmek ve
onlemek i¢in kullanilabilir (Dietterich, 2013).

FEkonomi

Yapay zeka, iiretkenligi artirmaktan yeni isler yaratmaya kadar ekonomiyi dnemli dlciide
etkileme potansiyeline sahiptir. Ornegin, yapay zekd destekli otomasyon, iscilik maliyetlerini
azaltabilir ve iiretim ve nakliye gibi sektorlerde verimliligi artirabilir. Ayrica yapay zeka, veri analizi
ve programlama gibi alanlarda yeni is firsatlar yaratabilir.

Ekonomide yapay zeka, finansal tahmin, dolandiricilik tespiti ve pazarlama optimizasyonu
gibi ¢esitli amaglar i¢in kullanilmistir. Ornegin, tahmine dayal analitik, ekonomik egilimleri tahmin
etmek ve yatirnm kararlarin1 bilgilendirmek igin kullanilabilir (Kapoor ve digerleri, 2020).
Dolandiricilik tespit algoritmalari, hileli iglemlerin belirlenmesine ve finansal kayiplarin 6nlenmesine
yardimci olabilir (Luo ve digerleri, 2019). Yapay zekd destekli pazarlama araglari, isletmelerin
pazarlama stratejilerini optimize etmelerine ve miisteri katilimini iyilestirmelerine yardime1 olabilir
(Chen ve digerleri, 2019).

Endiistri

Yapay Zeka, verimliligi artirmak, hatalar1 azaltmak ve iiretim siireglerini optimize etmek i¢in
iiretimde kullanilabilir. Ornegin, yapay zeka destekli robotlar montaj hatt1 gérevleri i¢in kullanilabilir
ve kestirimci bakim algoritmalari, makine sorunlarinin ariza siiresine yol agmadan 6nce tespit edilip
diizeltilmesine yardimei olabilir.

Endiistride Yapay Zeka, siire¢ optimizasyonu, kalite kontrol ve kestirimci bakim igin
kullanilmistir. Ornegin, makine &grenimi algoritmalari, iiretim siireglerini optimize etmek ve
verimliligi artirmak i¢in kullanilabilir (Li ve digerleri, 2020). Yapay zeka destekli kalite kontrol
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araglari, iriinlerdeki kusurlar1 tespit edebilir ve bunlarin endiistri standartlarii karsilamasim
saglayabilir (Hussain ve digerleri, 2019). Tahmine dayali bakim algoritmalari, potansiyel sorunlari
ortaya ¢ikmadan once belirleyerek ekipman arizalarin1 6nlemeye yardimci olabilir (Chui ve digerleri,
2018).

Egitim

Yapay Zeka, 6grenme deneyimlerini kisisellestirmek ve Ogrencilere hedeflenen destegi
saglamak icin egitimde kullamlabilir. Ornegin, yapay zeka destekli ders verme sistemleri, bireysel
Ogrenci ihtiyaglarma uyum saglayabilir, aninda geri bildirim saglayabilir ve yapay zeka destekli not
verme sistemleri, nesnel degerlendirmeler i¢in not verme siirecini otomatiklestirebilir.

Egitimde yapay zeka, kisisellestirilmis 6grenme, 6grenci degerlendirmesi ve idari gorevler
icin kullamlmustir. Ornegin, uyarlanabilir 6grenme sistemleri, dersin hizin1 ve zorlugunu bireysel
ihtiyaglara gore ayarlayarak 6grenciler i¢in 6grenme deneyimini kisisellestirebilir (Li & Chen, 2021).
Otomatik degerlendirme araglari, 6grenci Odevlerine not verebilir ve zamaninda geri bildirim
saglayabilir, bu da egitimcilere zaman kazandirabilir ve geri bildirim kalitesini artirabilir (Brinton ve
digerleri, 2019). Yapay zeka destekli yonetim araglari, tiniversitelerin ve okullarin 6grenci kayitlarini
yoOnetmesine yardimci olabilir.

Devlet

Yapay Zeka, hiikkiimetler tarafindan kamu hizmetlerini ve karar alma siireclerini iyilestirmek
icin kullamlabilir. Ornegin, vatandaslarin sorularmi yanitlamak icin yapay zekd destekli sohbet
robotlar1 kullanilabilir ve devlet kaynaklarina en ¢ok ihtiya¢ duyulan alanlari belirlemek i¢in tahmine
dayali analitik kullanilabilir.

Ek olarak, yapay zekanin hiikiimette, 6zellikle kamu hizmetleri alaninda da 6nemli etkileri
olabilir. Ornegin yapay zeka, biiyiik miktarda veriyi analiz etmek ve politikacilara ulasim, kamu
giivenligi ve saglik hizmetleri gibi konularda ongorii saglamak icin kullanilabilir. Ek olarak yapay
zeka, vatandaglara sorular1 ve endigeleri konusunda yardimci olabilen sohbet botlar1 gibi vatandas
hizmetlerinde kullanilabilir ve insan miisteri hizmetleri temsilcileri lizerindeki yiikii azaltir.

Askeri

Askeriye sektoril, ¢ok sayida yapay zeka uygulamasini icerebilecek genis bir alandir. Genel
olarak tahmin algoritmalari, siber giivenlik uygulamalari ve robotik uygulamalar olarak
kategorilendirilebilir. Tahmine dayali bakim i¢in, yapay zeka algoritmalari, ekipman arizasini tahmin
etmek ve bakim programlarini optimize etmek, ariza siiresini azaltmak ve operasyonel verimliligi
artirmak icin kullanilabilir (Agrawal, Singh, & Mukherjee, 2020). Siber giivenlikte, yapay zeka,
askeri aglar ve verileri korumak i¢in kotii amagli yazilim ve kimlik av1 saldirilar gibi siber tehditleri
tespit etmek ve bunlara yanit vermek icin kullanilabilir (Panda & Swain, 2020). insansiz hava araclari
icin de yapay zeka algoritmalari, gdzetleme, kesif ve diger askeri operasyonlar icin IHA'lar1 kontrol
etmek i¢in kullanilabilir (Buzan, 2020). Son olarak yapay zeka tabanli otonom silahlar gelistirilerek,
insan miidahalesi olmadan c¢alisabilen silah sistemleri gelistirmek i¢in kullanilabilir (Paul, 2019).
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Popiiler Yapay Zeka Uriinleri

- Amazon Go (yapay zeka destekli marketler) (Hill, 2019)

Ticari - Netflix (Yapay zeka destekli dneriler) (Roettgers, 2019)

- Domino's Pizza (yapay zeka destekli pizza siparisi) (Collins, 2019)

- Perakende sektoriinde, Amazon'un tavsiye motoru, miisterilere gdz atma ve satin alma gegmislerine
dayali olarak iiriinler 6nermek i¢in yapay zekay1 kullanir (Amazon, t.y.).

Giivenlik | - Hikvision (yapay zeka destekli video izleme) (Bajpai, 2020)
- Biligsel dlgek (yapay zeka destekli siber giivenlik) (Lohr, 2018)
- Darktrace (yapay zeka destekli tehdit algilama) (Darktrace, n.d.)

Ekonomi | - IBM Watson (yapay zeka destekli is ¢oziimleri) (IBM, t.y.)

- Google AdWords (yapay zeka destekli reklamcilik) (Hutchinson, 2018)

- Mastercard (yapay zeka destekli dolandiricilik tespiti) (McCormick, 2020)

- Finansta, miisteri hizmetleri ve destegi i¢cin IPsoft'un Amelia's1 gibi yapay zeka destekli sohbet
robotlart kullaniliyor (IPsoft, t.d.).

Endiistri - GE Digital (yapay zeka destekli endiistriyel otomasyon) (GE Digital, n.d.)
- Siemens Mindsphere (yapay zeka destekli tiretim) (Siemens, b.d.)
- ABB Ability (yapay zeka destekli enerji yonetimi) (ABB, t.y.)

Egitim - Carnegie Learning (Yapay zeka destekli matematik egitimi) (Carnegie Learning, t.y.)

- Dreambox Learning (yapay zeka destekli kisisellestirilmis 6grenim) (Dreambox Learning, t.y.)

- Coursera (yapay zeka destekli kurs onerileri) (Coursera, t.y.)

- Egitimde, 6grencilerin 6grenme deneyimini kisisellestirmek i¢in Knewton gibi yapay zeka destekli
uyarlanabilir 6grenme platformlari kullaniliyor (Knewton, n.y.).

Devlet - Watson Discovery Advisor (yapay zeka destekli ilke analizi) (IBM, t.y.)

- NCI Ajansi (yapay zeka destekli savunma ve giivenlik) (NCI Ajansi, t.y.)

- Dubai Polisi (yapay zeka destekli su¢ tahmini) (Dubai Polisi, tarih yok)

- Kolluk kuvvetlerinde, polis departmanlar: tarafindan stiphelileri tespit etmek icin yiiz tanima
teknolojisi kullaniliyor (Aljazeera, 2021).

- Hiikkiimette, Palantir gibi yapay zeka destekli araglar, savunma ve istihbarat gibi alanlarda veri
analizi ve karar verme i¢in kullaniltyor (Palantir, t.y.).

Saghk - Saglik hizmetlerinde, teshis ve tedavi dnerileri icin IBM Watson kullanilmaktadir (IBM, n.y.).

Ulasim - Ulagimda, Tesla'nin kendi kendini siiren arabalart, siiriis kararlar1 vermek i¢in yapay zeka ve makine
Ogrenimi algoritmalarini kullanir (Tesla, t.y.).

Askeri - Project Maven: Drone goriintiilerini analiz etmek ve saldirt hedeflerini belirlemek i¢in makine
Ogrenimi algoritmalarim kullanan bir Savunma Bakanlig girisimi (ABD Savunma Bakanligi, 2020).
- AlphaDog: Askerlerin engebeli arazide agir ekipman tagimasina yardimci olmak igin Boston
Dynamics tarafindan gelistirilen robotik bir yiik hayvani (Boston Dynamics, t.y.).

- Cogniac: Askeriye tarafindan kesif ve gozetleme amactyla insansiz hava araci ve uydu goriintiilerini
analiz etmek i¢in kullanilan bir bilgisayarli goriis platformu (Cogniac, t.d.).

- Atlas: Boston Dynamics tarafindan gelistirilmis, arama kurtarma, afete miidahale ve kesif gibi
gorevler i¢in kullanilabilen insansi bir robot (Boston Dynamics, t.d.).
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DIJITAL ICERIK MANIPULASYONU

Dijital igerik Tiretebilen cihaz ve wuygulamalarin yaygmlagmasi, igerik {iretimini
kolaylagtirmig ve arttirmigtir. Bu biiylime ayni zamanda manuel veya yapay zeka gibi analiz
teknolojilerinin bu igerigi manipiile etme potansiyelini de artirmistir. Bu boliimde, dijital igerik
tiirlerinin yapay zeka uygulamalar tarafindan nasil manipiile edilebilecegine ve bu siirecin etik ve
hukuki boyutlarina kisaca deginecegiz.

Dijital igerik tiirleri, metin, goriintii, ses, video ve daha fazlasini igeren genis bir yelpazeyi
kapsar. Yapay zeka, derin 6grenme, dogal dil igsleme ve goriintii tanima gibi tekniklerle dijital igerik
iiretebilir veya mevcut igerikleri manipiile edebilir. Ornegin, metin igerikleri iizerinde yapay zek
kullanarak makine tarafindan metinlerin iiretilmesi, mevcut metinlerin diizenlenmesi veya dil gevirisi
yapilmas1 miimkiindiir. Goriintii ve video igeriklerinde ise yapay zeka, komut olarak girilen metinden
gorlintli veya video iretebilir ve mevcut goriintiileri manipiile edebilir, o6zellikle deepfake
teknolojileri ile taninabilir yiizleri degistirebilir veya sahneleri yeniden diizenleyebilir.

Kaynak Manipiile Edilmis veya
Igerik Uretilmis igerik

GORUNTU

. GORUNTU
METIN ' METIN

‘ VIDEO Y VIDEO
f % PROGRAM
| cowur oD

Sekil 8. Yapay Zeka ile Icerik Uretimi ve Manipiilasyonu

Yapay Metinler ve Metin Manipiilasyonu

Yapay Zeka, metin icerikleri olusturmak igin kullanilabilir. Ornegin, otomatik metin iiretimi,
basit reklam aciklamalarindan kompleks yazilarin iiretilmesine kadar bir¢ok alanda kullanilir.
Glinlimiiz uygulamalarinda yapay zeka, girilen komutlardaki anahtar kelimelere gore, biiyiik veri
setleri tizerinden Ogrenerek ve dogal dil isleme algoritmalarini kullanarak metinleri olusturabilir.
Yapay zekd, mevcut metin iceriklerini diizenleme veya geviri yapma yetenegine sahiptir. Ornegin,
ceviri hizmetleri yapay zeka teknolojilerini kullanarak farkli diller arasinda metin gevirisi yapabilir.
Ayrica, metin diizenleme hizmetleri yazim hatalarin1 diizeltebilir veya metinlerin dil bilgisini
iyilestirebilir.
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Gériintii Uretimi ve Manipiilasyonu

Yapay Zeka, gorlintiileri manipiile etme yetenegi ile taninabilir yiizleri degistirebilir veya
goriintiilerde nesneleri tasiyabilir. Ornegin, bir fotograftaki kisinin yiiz ifadesini degistiren veya bir
sahnede yer alan bir nesneyi kaldiran yapay zeka uygulamalar1 giiniimiizdeki kullanilmaktadir. Buna
ek olarak yapay zeka, goriintiilerdeki nesneleri tanima ve smiflandirmada i¢in de kullanilabilir.
Ornegin, bir fotograftaki insanlar1, hayvanlari veya nesneleri otomatik olarak tanimlayan uygulamalar
yapay zeka teknolojilerini kullanir. Bu uygulamalarin bazilar1 yalnizca komutlardaki anahtar
kelimelere gore goriintii iiretirken, bazilari ise kaynak goriintli lizerinde komutlardaki islemleri
gergeklestirir. Baz1 uygulamalarda ise bir goriintiideki renk paletini, arka plan1 veya diger goriintii
ozelliklerini, baska goriintiilere aktarmak miimkiindiir.

Video Manipiilasyonu

Deepfake teknolojileri, yapay zekanin video igeriklerini manipiile etme yetenegini vurgular.
Bu teknoloji, tanimabilir bir kiginin yiizlin{i bagka bir kiginin yiizliyle degistirerek gercekci goriinen
sahte videolar olusturabilir. Ayrica yapay zeka, video diizenleme iglemlerini kolaylastirabilir.
Omegin, video diizenleme yazilimlari, sahneleri kesme, efektler eklemek veya renk diizeltmeleri
yapmak i¢in yapay zeka teknolojilerini kullanabilir.

Ses Manipiilasyonu

Glinlimiiz uygulamalarinda yapay zekanin ses igeriklerini degistirme veya olusturma
yetenegi de karsimiza ¢cikmaktadir. Orneklerden biri, metinden konusma iiretilmesidir. Yapay Zeka,
metin tabanli bilgiyi ses haline getirebilir, bu da kullanicilarm metinleri sesli olarak duymalarim
saglar. Bir diger ornek, ses efektlerinin olugturulmasidir. Yapay zeka, girilen anahtar kelimelere gore
farkli ses efektlerini ¢ikartabilir, boylece ses kayitlari iizerinde 6zgiin efektler eklenerek ses icerikleri
gelistirilebilir. Buna ek olarak kisilere ait sesleri farkli insanin sesine benzeten uygulamalar da
mevcuttur. Ancak, bu tiir teknolojilerin kétiiye kullanilmasi, sahte ses kayitlarmin olusturulmasi veya
kimlik hirsizligia yol acgabilir, bu nedenle ses manipiilasyonunda da etik ve hukuki diizenlemeler
onemlidir.

Etik ve Hukuki Boyut

Farkli iceriklere ait bu Ornekler, yapay zekamin farkli dijital igerik tiirleri iizerindeki
manipiilasyon potansiyelini acik¢a gdstermektedir. Ancak, bu manipiilasyonlarin etik ve hukuki
boyutlar1 ve olas1 toplumsal etkileri dikkate alinmalidir. Yapay Zeka ile dijital igerik manipiilasyonu
konusundaki aragtirma ve diizenlemeler, bu teknolojilerin sorumlu ve etik bir sekilde kullanilmasini
tesvik etmek igin kritik dneme sahiptir. Ozellikle manipiile edilmis igeriklerin sahtekarlik, gizlilik
ihlali ve itibar kayb1 gibi sonuglar1 olabilir. Ayrica, manipiile edilmis igeriklerin toplumsal etkileri de
ciddi bir endise kaynagidir. Ornegin, sahte haberler veya manipiile edilmis videolar toplumsal
anlayis1 sekillendirebilir ve yanlig bilgilendirmeye yol agabilir. Dijital igeriklerin yapay zeka ile
manipiilasyonu, hukuki agidan da ¢esitli sorunlar1 beraberinde getirir. Telif haklari, kisisel verilerin
korunmasi ve manipiilasyonun su¢ olup olmadigi gibi konularin hukuki boyutlar1 tartismalidir.
Ayrica, sosyal medya platformlari ve dijital iletisimde manipiile edilmis i¢eriklerin yayilmasiyla ilgili
yeni diizenlemeler ve denetimler tartigilmaktadir.
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DIJITAL TEKNOLOJILERIN ETiK VE SOSYAL ETKILERI

Dijital teknolojiler bir¢ok alanda fayda ve ilerleme saglarken, ayn1 zamanda ele alinmasi
gereken bir takim etik ve sosyal kaygilari da giindeme getirmektedir.

Gizlilik ve Veri Giivenligi

Dijital teknolojiler araciligiyla giderek daha fazla veri toplandikca ve paylasildikea, gizlilik
ve veri giivenligi konusunda artan bir endise bulunmaktadir. Bu, kisisel bilgilerin toplanmasi,
kullanilmasi ve paylasilmasimin yan1 sira veri ihlalleri ve siber saldirilar ile ilgili endiseleri igerir.
Buna yanit olarak, bir¢ok hiikiimet ve kurulus, Avrupa Birligi'ndeki Genel Veri Koruma Y 6netmeligi
(GDPR) ve Amerika Birlesik Devletleri'ndeki Kaliforniya Tiiketici Gizliligi Yasas1 (CCPA) gibi veri
gizliligi diizenlemelerini uygulamaya koymustur.

Algoritmik Sapma

Karar vermede algoritmalarin ve yapay zekanin kullanilmasi, algoritmik onyargiyla ilgili
endiseleri artirmaktadir. Bu, algoritmalarin 11k, cinsiyet ve sosyoekonomik durumla ilgili olanlar gibi
mevcut Onyargilar ve ayrimeiligi slirdiirme ve hatta artirma potansiyeline atifta bulunur. Bu nedenle,
algoritmalarin adil ve tarafsiz bir sekilde tasarlanmasini ve uygulanmasini saglamak énemlidir.

Dijital Boliinme

Dijital teknolojiler, bilgi ve hizmetlere erisimi iyilestirme potansiyeline sahipken, ayni
zamanda mevcut sosyal ve ekonomik esitsizlikleri de siddetlendirebilir. Dijital boliinme, genellikle
gelir, cografya ve egitim gibi faktdrler nedeniyle dijital teknolojilere erisimi olanlarla olmayanlar
arasindaki ugurumu ifade eder. Dijital boliinmenin ele alinmasi, herkesin dijital teknolojilerin
avantajlarina erisebilmesini saglamak i¢in 6nemlidir.

Cevrimici Taciz ve Nefret Soylemi

Sosyal medyanin yiikselisi, bireyler ve topluluklar {izerinde derin bir etkiye sahip olabilecek
yeni gevrimigi taciz ve nefret sdylemi bigimlerini de beraberinde getirmistir. Buna siber zorbalik,
hedefli taciz ve yanlis bilgi ve nefret sdyleminin yayilmasi dahildir. Bir yandan konugma ve ifade
ozgirliigiinii korurken, diger yandan etkili 6lgiiliiliik ve diizenleme yoluyla bu sorunlari ele almak
onemlidir.

Dijital Bagimhhk

Dijital teknolojilerin siirekli kullanimi, sosyal medyanin, e-postanin ve diger dijital
platformlarin zorunlu olarak kontrol edilmesi dahil olmak {izere bagimlilik yapici davraniglara yol
acabilir. Bu bagimliligin bireyler i¢in tiretkenligin azalmasi, sosyal izolasyon ve kotii ruh saglig: gibi
olumsuz sonuglari olabilir. Bu nedenle, saglikli dijital aligkanliklar tegvik etmek ve bagimlilik riskini
azaltmak i¢in stratejiler gelistirmek 6nemlidir.
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Is Degistirme ve Otomasyon

Isyerinde artan otomasyon ve yapay zeka kullanimy, isten ¢ikarma ve isgiicii iizerindeki etkisi
ile ilgili endigeleri arttirmaktadir. Bu teknolojiler verimliligi ve iiretkenligi artirirken, is kayiplarina
da yol acgabilir ve yeni esitsizlik bigcimleri yaratabilir. Bu nedenle, isgiiciiniin gelisimini ve yeniden
egitimini tesvik eden politikalar yoluyla bu kaygilari ele almak 6nemlidir.

Siber Giivenlik ve Ulusal Giivenlik

Dijital teknolojilerin kullanimi, siber giivenlik ve ulusal gilivenlikle ilgili endiseleri de
arttirmaktadir. Siber saldirilar bireyler, kuruluglar ve hatta ulusal giivenlik i¢cin 6nemli bir tehdit
olusturabilir. Bu nedenle, olas1 siber saldirilara karsi korunmak igin sifreleme, giivenlik duvarlar1 ve
kullanic1 kimlik dogrulama protokolleri gibi siber giivenlik 6nlemlerine 6ncelik verilmesi énemlidir.

Dijital Yonetisim ve Diizenleme

Dijital teknolojiler gelismeye devam ettikge, bu teknolojilerin sorumlu ve etik bir sekilde
kullanilmasim1 saglamak icin etkili yonetisim ve diizenleme gelistirmek Onemlidir. Bu, diger
konularin yam sira veri gizliligi, algoritmik Onyargi ve cevrimici taciz ile ilgili politikalar ve
diizenlemeler gelistirmeyi icerir. Etkili yonetisim ve diizenleme, dijital teknolojilerin bir biitiin olarak
topluma fayda saglayacak sekilde kullanilmasini saglamaya yardimeci olabilir.

Dijital teknolojiler siiphesiz hayatimizin birgok yoniini degistirmektedir, ancak bu
teknolojilerin etik ve sosyal sonuglarini dikkatlice diisiinmek ve ele almak dnemlidir. Bunu yaparak,
dijital teknolojilerin daha biiyiik faydayir tesvik edecek ve zarari en aza indirecek sekilde
kullanilmasini saglayabiliriz.

DIJITAL BiLIMLERDE DIiSiPLINLER ARASI PERSPEKTIFLER

Dijital bilimler, yeni teknolojileri anlamak ve gelistirmek i¢in ¢esitli alanlardan yararlanarak
giderek disiplinler aras1 hale gelmistir. Bu boliimde, bilgisayar bilimi, miihendislik, sosyal bilimler
ve beseri bilimler dahil olmak iizere dijital bilimlere iligkin bazi disiplinler arasi bakis agilar ifade
edilmistir.

Bilgisayar Bilimi

Dijital Bilimler, modern toplumun hemen her alanini etkisi altina alan genis kapsamli bir
disiplindir ve ozellikle bilgisayar bilimleri baglaminda disiplinler aras1 bir perspektifi temsil eder.
Bilgisayar bilimi, dijital teknolojileri gelistirmek ve uygulamak i¢in teorik ve teknik bilgi saglayan,
dijital bilimler i¢in temel bir disiplindir. Bilgisayar bilimleri, matematik, miihendislik, istatistik,
iletisim ve sosyal bilimler gibi bircok farkli disiplini igine alirken, Dijital Bilimler bu alanlarm
kesisiminde ortaya ¢ikan yeni olanaklar1 ve perspektifleri inceler.

Bu disiplinler aras1 yaklasimin en belirgin yonlerinden biri, veri bilimi ve yapay zeka
alanlarinda goriilmektedir. Bilgisayar bilimleri, veri madenciligi, veri analitigi ve yapay zeka gibi
alanlar1 kapsayarak biiylik veri kiitlelerinden anlaml bilgiler elde edilmesini saglar. Dijital Bilimler
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ise bu alanlarin sinirlarin1 agarak bu verileri isleyen algoritmalarin tasarimi, veri etigi ve sonuglarin
toplumsal etkilerini inceleyerek ¢ok boyutlu bir perspektif sunar.

Ayni1 zamanda, Dijital Bilimler bilgisayar bilimlerini diger disiplinlerle birlestirerek ¢esitli
problemleri ¢dzmek igin kullanir. Ornegin, tip alaninda, bilgisayar bilimleri ve biyoloji disiplinleriyle
is birligi yaparak genetik analizlerden hastalik teshisine kadar bir¢ok alanda yenilik¢i ¢oziimler
iiretilir. Egitimde ise egitim bilimleri ve bilgisayar bilimleri is birligi ile 6grenme yontemleri ve egitim
materyalleri gelistirilir.

Miihendislik

Dijital Bilimler, modern diinyada miihendislik bilimleriyle giiclii bir etkilesim i¢inde olan ve
miithendislik problemlerine disiplinler aras1 bir perspektif sunan bir alan olarak 6ne ¢ikmaktadir.
Miihendislik bilimleri, teknolojik gelismeleri sekillendiren ve birgok sektérde uygulanan temel
prensipleri icerirken, Dijital Bilimler bu prensipleri genisleterek, teknolojik yeniliklerin toplumsal ve
ekonomik boyutlarina odaklanmaktadir.

Miihendislik ve Dijital Bilimler arasindaki etkilesim, bir¢cok farkli alanda goriilmektedir.
Endiistriyel otomasyon, yapay zeka tabanli iiretim sistemleri, veri analitigi ve silire¢ optimizasyonu
gibi alanlar, miihendislik ve Dijital Bilimlerin birlestigi noktalardir. Miihendislik bilimleri, teknik
problemleri ¢cozmek ve verimliligi artirmak igin dijital teknolojileri kullanirken, Dijital Bilimler bu
teknolojilerin etkilerini degerlendirirken, veri glivenligi, etik ve stirdiiriilebilirlik gibi faktorleri de
dikkate alir.

Ayrica, Dijital Bilimler mithendislik disiplinlerini, tasarim, iiretim ve hizmet sektorlerinin
daha verimli ve inovatif olmasi igin kullanir. Uriin gelistirme siireclerinde simiilasyonlar, 3D
modelleme, prototipleme gibi dijital araglarla miihendislerin islerini desteklerken, aynm1 zamanda
tasarimin estetik ve kullanici deneyimi boyutlaria da odaklanir.

Miihendislik ve Dijital Bilimlerin etkilesimi sadece teknik alanlarla sinirli degildir. Ornegin,
cevresel stirdiiriilebilirlik, akilli sehirler, enerji yonetimi gibi konularda miihendislik ve Dijital
Bilimler is birligi ile ¢ozlimler iiretilir. Bu alanda veri analizi ve sensor teknolojileri ile mithendislik
yaklasimlar1 birleserek, cevresel etkileri minimize eden, kaynaklari verimli kullanan projeler
tasarlanir.

Sosyal Bilimler

Dijital Bilimler, sadece teknik alanlarla sinirli kalmayip ayn1 zamanda sosyal bilimlerle de
giiclii bir etkilesim iginde olan bir alan olarak ortaya ¢ikmistir. Bu etkilesim, toplumsal dinamiklerin,
iletigimin, insan davraniglarinin ve kiiltiirel degisimlerin dijital teknolojilerle nasil etkilendigini ve
doniistiigiinii anlamay1 amaglar.

Sosyal bilimler, toplumsal yapmin ve insan davraniglarmin anlasilmasina odaklanirken,
Dijital Bilimler bu anlayis1 dijital diinyanin igine tasir. Internet ve sosyal medya gibi dijital
platformlar, insanlarin etkilesim bigimlerini, haber aligkanliklarini, iletisim tarzlarini ve kiiltiirel
etkilesimlerini derinlemesine etkilemistir. Dijital Bilimler, biiytlik veri analitigi, veri madenciligi ve
yapay zeka gibi yontemleri kullanarak bu dijital etkilesimleri analiz eder.
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Ayrica, Dijital Bilimler sosyal bilimlerle is birligi yaparak toplumsal sorunlarin ¢éztimiinde
de rol oynar. Ornegin, saglik hizmetleri, egitim, sosyal yardim gibi alanlarda dijital teknolojilerin
nasil kullanilabilecegi konusunda sosyal bilimlerle birlikte ¢alisarak ¢oziimler tiretilir. Bu alanlarda
dijital araglarla veri toplanmasi, analizi ve sonuglarin degerlendirilmesi saglanir.

Sosyal bilimler ve Dijital Bilimlerin etkilesimi ayn1 zamanda insan haklan, gizlilik, etik gibi
konular1 da igerir. Dijital diinyadaki veri giivenligi ve mahremiyet sorunlari, sosyal bilimcilerin ve
Dijital Bilimler uzmanlarmin bir araya gelerek ¢ézlim aradigi konulardan biridir.

Beseri Bilimler

Dijital Bilimler, sadece teknik alanlarda degil ayni zamanda beseri bilimler alaninda da genis
bir etki alanina sahiptir. Bu etkilesim, kiiltiirel degerlerin, tarih anlayiginin, dil kullanimimin ve
sanatsal ifadenin dijital diinyada nasil degistigini ve sekillendigini anlamay1 hedefler.

Beseri bilimler, insanin kiiltiirel ve tarihsel deneyimini anlama ve yorumlama g¢abasina
odaklanirken, Dijital Bilimler bu anlayis1 dijital teknolojilerin araciligiyla genisletir. Sanat, edebiyat,
tarih, dil ve kiiltiir caligmalar1 gibi alanlar, dijital medya ve platformlar sayesinde yeni boyutlar
kazanmustir. Ornegin, dijital arsivler ve sanal miizeler, gegmisin ve kiiltiirel mirasm dijital ortamda
korunmasina ve erisilebilir hale gelmesine yardimei olur.

Dijital Bilimler, beseri bilimlerle is birligi yaparak eski eserlerin dijitallestirilmesi, dil analizi,
metin madenciligi gibi alanlarda caligmalar yiiriitiir. Bu sayede, tarihsel belgelerin ve kiiltiirel
ifadelerin dijital diinyada nasil islenebilecegi ve anlamlandirilabilecegi tizerine c¢aligmalar
gergeklestirilir.

Ayrica, Dijital Bilimler ve beseri bilimlerin etkilesimi yeni sanatsal ifade bi¢imlerinin ortaya
c¢ikmasina da olanak saglar. Sanatcilar ve beserl bilim uzmanlari, dijital medya ve teknolojileri
kullanarak yeni sanatsal deneyimler ve ifadeler yaratirlar. Aym1 zamanda, dilin ve kiiltlirin dijital
platformlarda nasil temsil edilecegi ve nasil etkilesime girecegi konularinda da arastirmalar yapilir.

Disiplinler Aras: Is Birligi

Disiplinler arasi is birligi, dijital bilimler alanim ilerletmek icin ¢cok énemlidir. Bilgisayar
bilimcileri, miihendisler, sosyal bilimciler ve beseri bilimler akademisyenleri arasindaki is birligi,
yenilikg¢i ve sosyal agidan sorumlu dijital teknolojilere yol agabilir. Disiplinler arasi is birligi, farkli
bakis acilarin1 ve uzmanligi bir araya getirerek, dijital teknolojilerin bir biitlin olarak topluma fayda
saglayacak sekilde gelistirilmesini ve kullanilmasini saglamaya yardime1 olabilir.

Gelecek Yonleri

Dijital bilimler alani, her zaman ortaya ¢ikan yeni teknolojiler ve uygulamalarla stirekli
olarak gelismektedir. Dijital bilimlerde gelecekteki arastirma ve gelistirme i¢in kilit alanlardan
bazilar1 sunlardir:

Yapay zeka ve makine 6grenimi: Bu teknolojiler, sagliktan finansa ve ulasima kadar ¢ok
cesitli endiistrileri doniistiirme potansiyeline sahiptir.

Artirilmis ve sanal gerceklik: Bu teknolojiler, eglenceden egitime, ¢evremizdeki diinyayla
etkilesim bi¢imimizde devrim yaratma potansiyeline sahiptir.
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Blockchain teknolojileri: Bu teknolojiler, finanstan tedarik zinciri yonetimine ve oylama
sistemlerine kadar yeni giliven ve seffaflik bigimleri yaratma potansiyeline sahiptir.

Etik ve yonetisim: Dijital teknolojiler giinliik yagsamimizla giderek daha fazla i¢ ice gectikge,
bunlarn etik ve sosyal agidan sorumlu bir sekilde gelistirilip kullanilmalarimi saglamak kritik 6neme
sahiptir. Bu, dijital teknolojilerin kamu yararina hizmet etmesini saglamak icin yeni yonetisim ve
diizenleme modelleri gerektirir.

DIJITAL BILIMLERDE FIRSATLAR

Dijital bilimler alani, etik ve sosyal etkileri ile zorluklar sundugu gibi, yenilik ve ilerleme i¢in
muazzam firsatlar da sunar. Bu bdliimde, bugiin dijital bilimlerin kars1 karstya oldugu bazi dnemli
firsatlar ifade edilmektedir.

Veri Yonetimi ve Analizi

Dijital bilimlerin en temel firsati, her tiirlii verinin toplanmasi, iletilmesi ve saklanmasiyla
saglanmaktadir. Bu imkanlar, bilgi isleme ve analiz yetenekleriyle birleserek ¢ok yonlii fayda saglar.
Biiyiik veri ve veri analitigi sayesinde, karmagik veri setleri daha 6nce miimkiin olmayan sekillerde
analiz edilebilir. Bu durum, isletmelerin tiiketici davraniglarin1 daha iyi anlamalarina, trendleri
onceden tahmin etmelerine ve daha etkili stratejiler gelistirmelerine olanak tanir. Ayni zamanda
saglik sektoriinde hastaliklarin erken teshisinde, tarim alaninda verimliligin artirilmasinda ve daha
bir¢ok alanda 6nemli atilimlar saglar.

Yapay Zeka

Yapay zeka gilinlimiizde dijital bilimler alaninda devrim niteliginde firsatlar sunan en 6nemli
teknolojilerden biri olarak one ¢ikmaktadir. Yapay zekd, bilgisayar sistemlerinin insan benzeri
diistinme yeteneklerini simiile edebilme kabiliyetini ifade eder. Bu teknolojinin hizla gelismesi, dijital
bilimlerde yeni ufuklar agmis ve bir dizi firsati beraberinde getirmistir.

Yapay zeka, otomasyon ve robotik alanlarinda da biiylik bir etkiye sahiptir. Endiistriyel
robotlar, yapay zeka sayesinde daha akilli hale gelir ve karmagsik gorevleri daha etkili bir sekilde
yerine getirebilir. Ayn1 zamanda yapay zeka tabanli otonom araglar, trafik giivenligini artirabilir ve
stirliciisliz tasimaciligin gelecegini sekillendirebilir.

Yapay zeka, veri analitigi ve tahmini analiz alanlarinda biiyiik bir potansiyele sahiptir. Biiyiik
veri setlerinin analizi, insan beyninin kapasitesini asan boyutlarda oldugundan, yapay zeka bu alanda
onemli bir rol iistlenebilir. Yapay zeka algoritmalari, verileri analiz ederek oriintiileri ve iligkileri
tespit edebilir, boylece gelecekteki egilimleri tahmin etme yetenegi kazanir. Bu durum, is diinyasinda
stratejik kararlar alirken ve pazar trendlerini 6nceden tahmin etmeye ¢alisirken biiylik bir avantaj
saglar.
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Saghk

Dijital Bilimler, saglik hizmetlerinin erisilebilirligini, kalitesini ve verimliligini artirmada
onemli bir rol oynamaktadir. Bu alandaki yenilikler, hastalarin tedavi ve bakim siireclerini
iyilestirirken, saglik profesyonellerine de daha iyi araglar ve yontemler sunma imkéani saglamaktadir.

Birinci derecede fayda saglayan alanlardan biri, tele saglik ve teletip uygulamalaridir. Dijital
platformlar, hastalarin uzaktan saglik hizmetleri almasini miimkiin kilarak cografi engelleri asar. Bu,
uzak bolgelerde yasayan veya saglik hizmetlerine ulagmakta zorluk yasayan bireyler i¢in biiylik bir
avantajdir. Ayrica, kronik hastaliklarin yonetimi, teshis ve tedavi siireglerinde de dijital teknolojilerin
kullanimi saglik sonuglarini olumlu yonde etkileyebilir.

Biiyiik veri analitigi, saglik sektoriinde klinik kararlarin daha iyi desteklenmesine yardimci
olurken, hastalik izleme ve salginlarin kontrol altina almmmasi gibi alanlarda da 6nemli bir rol
oynayabilir. Yapay zekd ve makine 0grenimi, medikal goriintiilerin analizi, hastalik teshisi ve ilag
gelistirme gibi alanlarda saglik profesyonellerine destek sunabilir. Bu da daha hizli ve dogru tanilar,
tedaviler ve ilag gelistirmeleri anlamina gelir.

Dijital saglik uygulamalar, bireylerin kendi saglik verilerini takip etmelerini ve
yonetmelerini saglar. Saglik ve egzersiz takip uygulamalari, kisilerin yasam tarzlarini ve saglik
aligkanliklarini optimize etmelerine yardimci olur. Ayrica, bu veriler saglik profesyonelleriyle
paylasilarak daha kisisellestirilmis tedavi ve onerilerin sunulmasini saglar.

Dijital Bilimlerin saglik alaninda sundugu firsatlar, saglik hizmetlerinin erisilebilirligini
artirmakla kalmaz, ayn1 zamanda hastalarin daha aktif ve bilingli rol oynamalarmi tesvik eder.
Bununla birlikte, veri gizliligi ve giivenligi gibi 6nemli konularm ele alinmasi gerektigi
unutulmamalidir. Dijital saglik uygulamalarimin basarisi, multidisipliner is birligi ve saghk
profesyonellerinin dijital becerilerinin gelistirilmesi ile saglanabilir.

Egitim ve Ogretim

Dijital bilimler, egitim-6gretim alaninda devrim niteliginde firsatlar sunan teknolojik
gelismelerin merkezinde yer almaktadir. Giiniimiizde dijital teknolojiler, 6grencilere daha etkili ve
etkileyici bir egitim deneyimi sunmak icin geleneksel 6grenme yontemlerine yenilik¢i yaklagimlar
getirmektedir. Bu durum, egitimcilerin ve O&grencilerin 6grenme siirecini daha verimli ve
kisisellestirilmis hale getirme potansiyelini biiyiik 6l¢iide artirmaktadir.

Dijital egitim platformlari, 6grencilere erisim kolaylig1 saglayarak cografi sinirlamalar1 asma
imkani sunar. Online ders igerikleri, interaktif Ggrenme materyalleri ve sanal sinif ortamlari,
ogrencilerin kendi hizlarinda 6grenmelerine ve kisisel 6grenme tercihlerine uygun olarak icerikleri
tilketmelerine yardimci olur. Bu da 6grencilerin 6grenme deneyimini daha zengin ve anlamli hale
getirir.

Yapay zeka, Ogrenci performansini degerlendirme ve Ogrenme siirecini yoOnlendirme
konusunda énemli bir rol oynar. Ogrenci verileri analiz edilerek dgrencilerin giiglii ve zayif yonleri
tespit edilebilir, boylece Ogrenme materyalleri ve yontemleri buna goére uyarlanabilir. Bu
kisisellestirilmis yaklagim, 6grencilerin daha iyi anlamalarini ve 6grenmelerini destekler.

Sanal gerceklik (VR) ve artirilmig gergeklik (AR) gibi teknolojiler, grenme deneyimini daha
etkileyici hale getirir. Ogrenciler, sanal ortamlarda deneyimler yasayarak soyut kavramlari daha iyi
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anlayabilirler. Ornegin, tarihi olaylarin canlandirildig1 bir VR deneyimi, dgrencilerin tarihi olaylart
daha gercekgi bir sekilde deneyimlemelerini saglar.

Dijital bilimler ayn1 zamanda 6gretmenlerin profesyonel gelisimini destekleme agisindan da
onemlidir. Online egitim materyalleri, 6gretmenlere yeni 6gretim yontemlerini kesfetme ve en iyi
uygulamalar1 6grenme firsati sunar. Ayrica dijital platformlar, 6gretmenler arasinda is birligi ve
deneyim paylagimini tesvik eder.

Cevresel Siirdiiriilebilirlik

Dijital bilimler, ¢evresel siirdiiriilebilirlik, akilli sehirler ve dogal kaynaklarin korunmasi gibi
kritik alanlarda yenilik¢i firsatlar sunmaktadir. Giiniimiizde artan niifus ve endiistriyel gelisimle
birlikte ¢evresel zorluklar artmakta, bu da teknolojik ¢oziimlere olan ihtiyaci daha da acil hale
getirmektedir.

Akilli sehirler, dijital teknolojilerin ¢evresel siirdiiriilebilirligi desteklemek ve yasam
kalitesini artirmak i¢in nasil kullanilabileceginin bir 6rnegini sunar. Sensorler, veri analitigi ve yapay
zekd, trafik yonetiminden enerji tiiketimine kadar birgok alani optimize etme potansiyeli tasir. Bu,
kaynaklar1 daha verimli kullanmanin yam sira hava kalitesini, enerji tiiketimini ve atik yonetimini
izleme ve yonetme kapasitesini artirir.

Dogal kaynaklarm korunmasi ve siirdiiriilebilir kullamimi da dijital bilimler sayesinde
giiclenmektedir. Internet of Things (IoT) cihazlari, ormancilik ve tarim alanlarinda toprak nemini,
bitki sagligini ve su tiiketimini izlemek i¢in kullanilabilir. Bu veriler, daha verimli ve siirdiiriilebilir
tarim ve ormancilik uygulamalarini tesvik eder.

Yapay zeka, biyolojik ¢esitliligin korunmasinda da 6nemli bir rol oynar. Biiyiik veri analitigi,
tiirlerin izlenmesi, popiilasyon tahminleri ve tehlike altindaki tiirleri belirleme konularinda bilimsel
aragtirmacilara yardimci olur. Bu, dogal yasam alanlarin1 koruma ve restorasyon ¢aligmalarini daha
etkili hale getirme potansiyelini tagir.

Dijital bilimler aym1 zamanda toplumun dogal kaynaklar ve gevresel siirdiiriilebilirlik
konusunda farkindaligimi artirma noktasinda da etkili olabilir. Egitim materyalleri, interaktif
simiilasyonlar ve gorsel araglar, toplumun dogal diinyaya daha derinlemesine anlayis gelistirmelerine
yardimci olabilir.

Ekonomik Biiyiime ve Istihdam Yaratma

Dijital teknolojilerin hizla gelismesi, is diinyasim1 biiylik 6lgiide degistirmis ve yeni is
modelleri yaratmigtir. E-ticaret, dijital pazarlama, bulut bilisim ve yapay zeka gibi alanlar, geleneksel
ig stireclerini daha verimli hale getirme ve kiiresel pazarlara erigsim saglama kapasitesini artirmigtir.
Bu da ekonomik biiyiimeyi destekleyerek yeni is firsatlar1 yaratma potansiyelini artirmistir.

Dijital doniigiimiin sagladigi ekonomik biiylime, farkli sektorlerde de goriilmektedir.
Teknoloji sirketleri ve girisimciler, dijital {irlin ve hizmetlerin gelistirilmesi ve sunulmasiyla biiylime
firsatlart yakalamaktadir. Ayn1 zamanda geleneksel sektorlerde de dijitallesme sayesinde verimlilik
artirllmakta ve rekabet giicli artmaktadir.

Dijital Bilimler, ayn1 zamanda yeni is alanlar1 ve istihdam firsatlar1 yaratmaktadir. Yapay
zeka, biiyiik veri analitigi, siber giivenlik ve yazilim gelistirme gibi alanlarda uzmanlasan
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profesyonellerin talebi artmaktadir. Yeni teknolojilerin adaptasyonu ve yonetimi i¢in uzmanlagmis
kisilere olan ihtiya¢ da paralel olarak artmaktadir. Bu da geng ve yetenekli bireyler i¢in yeni kariyer
yollar1 agmaktadir.

Dijital doniisiimiin ekonomik biiylime ve istihdam yaratma potansiyeli, sadece biiyiik
sehirlerle sinirh degildir. Kirsal bolgelerdeki girisimciler, dijital teknolojilerin sundugu essiz firsatlar
degerlendirerek yerel ekonomiyi canlandirabilir ve istihdam yaratma potansiyelini artirabilir.

Giivenlik

Dijital Bilimlerin hizla gelismesiyle birlikte, fiziksel giivenlik alaninda da gesitli yenilikgi
firsatlar ortaya c¢ikmustir. Geleneksel gilivenlik yontemlerinin yam sira dijital teknolojilerin
entegrasyonu, fiziksel giivenlik sistemlerini daha etkili ve esnek hale getirebilmektedir. Bu firsatlar,
bireylerin ve organizasyonlarin miilklerini, binalarin1 ve diger fiziksel varliklarin1i daha iyi
korumalarini saglar.

Birinci firsat olarak, video gozetim sistemleri ve goriintii analitigi teknolojileri, fiziksel
giivenligin artirllmasinda énemli bir rol oynar. Dijital Bilimlerin sagladigi algoritmalar ve yapay zeka
uygulamalar sayesinde, video kameralarindan alinan goriintiiler gergek zamanli olarak analiz edilir.
Bu sayede, potansiyel tehditler daha hizli tespit edilir ve gilivenlik personeline uyarilar gonderilir.
Ayrica, tanima sistemleri ve yiiz tanima teknolojileriyle yetkisiz girislere kars1 daha etkili bir denetim
saglanabilir.

Ikinci olarak, IoT (Nesnelerin Interneti) ve sensér teknolojileri, fiziksel giivenligin
iyilestirilmesi i¢in biiyiik bir potansiyele sahiptir. Akilli sensorler, yangin, su baskini, hareket ve
sicaklik gibi olaylar izleyerek anormal durumlart otomatik olarak tespit edebilir. Bu sayede, acil
durumlarda hizli tepki verilir ve hasar en aza indirilir. Ayrica, sensorlerin entegrasyonuyla enerji
yonetimi ve bina otomasyonu gibi alanlarda da verimlilik artirilabilir.

Ugiincii firsat olarak, erisim kontrol sistemleri ve biyometrik giivenlik teknolojileri, fiziksel
giivenligi daha hassas hale getirebilir. Parmak izi, retina taramasi, yiiz tanima gibi biyometrik
ozellikler, kimlik dogrulama siireglerini giiglendirir. Bu sayede yetkisiz erisim riski azalirken, gegis
kontrolleri daha giivenli hale gelir. Dijital Bilimlerin sagladig1 algoritmalar ve veri analitigi, bu
teknolojilerin dogrulugunu ve giivenilirligini artirabilir.
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